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Modul 3: Cevrimigi Kaynaklar ve Etkinlikler
Unite 3.2: Cevrimici etkinlikler nasil
tasarlanir




Bu Unitenin sonunda sunlari
yapabileceksiniz:

...sunulan o6gretim
... cevrimici bir etkinlik Ogrenme modelinin 5 asamasi
tasarlayin. Sonuclar arasinda ayrim
s yapabilecektir.

>

etkln“glnlz icin QeVI'ImIQI bir

uygun cevrimici . dersi daha iyi bir

araclari belirleyin. = e sekilde
gelistirmek.




ikinci bolim, dnerileri, Uglincti bolim, internette gezinme
fikirleri ve kesfedilecek daha konusuna odaklanan videolar,
fazla ayrintiyi bir araya tanikliklar, yazili belgeler, karikaturler
getiren konunun vb. iceren bir derlemedir.
derinlemesine incelenmesini

temsil etmektedir. Her Birim

4 parcadan
O|U§U r Dorduncu bolum, kendinizi test

edebileceginiz ve
ogrendiklerinizi
yansitabileceginiz bir test
bolumuddr.

Ik bélim, Birim anahtar
kelimelerinin analizi ve
aciklayici kisa bir metin ile
konuya odaklanmanizi saglar.




Cevrimici etkinlikler cercevesi tasarlama

5 Es ogretim modeli

5 Es gevrimicgi ogretim modeli




"e-Ogrenimin tek amaci 6gretmektir."

- Christopher Palm




Cevrimigci etkinlikler ¢ercevesi tasarlama-

Ogrencileriniz icin cevrimici aktiviteler 6gretmek, ders kitabini bir kenara
birakip tim 6gretim yaklasiminizi yeniden kesfetmek anlamina gelmez.
Sinifta 6gretmek icin halihazirda onerilen etkinliklerin cogu, 6grenci merkezli
kaldiklari surece geri donusturulebilir ve gevrimici etkinlikler icin uyarlanabilir.
Ancak ister online, ister hibrit, ister yerinde olsun, belirli bir ders tlrunt
tasarlarken bazi ogretim modellerini dikkate almaniz gerekir.




Cevrimigi etkinlikler cercevesi tasarlamae

Cevrimigi bir dersin gelistiriimesi igin bes unsura

dayali yapilandirmaci bir 6gretim modeli:

5 Es modeli
Etkilesim Ogrencilerin soru sordugu, hangi bilginin anlaylglarl.nl
gelistirecegine karar verdigi ve ardindan kendi kendini
degerlendirdigi sorgulamaya dayali 6grenmenin bir
ornegidir. Bu model, 1987 yilinda Biyolojik Bilimler
Mufredat Calismasi (BSCS) tarafindan gelistirilen
biligsel bilimler ilkelerine dayanir, daha sonra éneri
Atkin-Karplus Ogrenme Déngusi veya Bilim Miifredat
Gelistirme Calismasi (SCIS) 6grenme dongusu gibi
diger ogretim modellerinden yararlanmistir. Cevrimici
ogretim icin uyarlama Catlin Tucker tarafindan
gelistirilmistir.

Degerlen

dirme Kesfedin

Ayrintili




Cevrimigci etkinlikler ¢ercevesi tasarlama °
ENGAGE

Cevrimigci etkinlikler Cevrimigi araglar

Beyin Firtinasi
Sen ne dusunuyorsun?
Sorular sorun Padlet
Neyi merak ediyorsunuz? Neyi merak  Google Classroom Sorusu
ediyorsunuz? Jamboard
Onceki bilgilere erigim Ogrenme Yonetim Sistemi (LMS) ¢evrimigi «
Ne biliyorsunuz? Nasil 6grendiniz? tartisma ozelligi
lIgilerini cekin Mentimetre
Bu resmi gordugunuzde, bu videoyu
izlediginizde veya bu hikayeyi
duydugunuzda ne goruyor, disunuyor,
merak ediyorsunuz?




Cevrimigci etkinlikler cercevesi tasarlama
KESFET

Cevrimici etkinlikler Cevrimigi araclar

Google Arama

YouTube

Newsela, Smithsonian Tween Tribune
InsertLearning

Google Classroom Sorusu

LMS Cevrimici Tartisma

Paylasilan Google Slayt Destesi
Wakelet

Arastirma yuratmek
Ogretmenlerin sectigi kaynaklari kesfedin
Videolar izleyin
Makaleleri Okuyun
Podcast dinleyin
Cevrimdisi Gorev
Saha calismasi yurtutmek
Gozlemler yapin
Bir aile Uyesiyle gorusun
Kitle Kaynak




Cevrimici etkinlikler ¢ercevesi tasarlama
ACIKLAYIN

Cevrimigi faaliyetler Cevrimigi araglar

Google Hangout veya Zoom

Screencastify (Chrome Uzantisi)
Videolari dogrudan Google Drives'tan
paylasgin

FlipGrid
Ogrencilerin video kaydederek
birbirlerine kavramlari 6gretmelerine
izin verin

Sinifta veya video konferans oturumunda
canli sunumlar

Kaydedilmis video acgiklamalari




Cevrimigci etkinlikler ¢ercevesi tasarlama
ELABORATE

Cevrimigi etkinlikler Cevrimigi araclar

Baglantilar kurun
Kavramlari baglayin
Kavramlari sinif disindaki yasamla iligkilendirin

RGNz Bl GelEalEn e 4 Paylasilan Google Dokumanlari, Slaytlar,

o ilis_kilendi_rmelf Cizimler, Elektronik Tablolar
Ogrenilenleri yeni veya alisiimadik durumlara FlipGrid

IR IENEL Quizlet
llging gercek dunya sorunlarinin Ustesinden gelin Kahoot!
Surecinizi grup olarak belgeleyin

Nasil oldugunu agiklayin
Bir sorunu ¢ozmek veya belirli bir duruma
yaklagsmak icin kullanacaginiz sureci ifade edin

Ogrenci tarafindan olusturulan ¢alisma materyalleri

ve kaynaklari
Bilgileri alin ve bir inceleme kaynagi tasarlayin

Quizizz




Cevrimigci etkinlikler gergevem tasarlama ®
DEGERLENDIRME

Cevrimici etkinlikler Cevrimigi araclar

Quizizz

Kahoot!
Schoology sinavi
Google Formlar
Socrative

Degerlendirmeler

Proje tabanl degerlendirmeler
Performansa dayali degerlendirmeler
Testler ve sinavlar

Video yansimalari

Dijital ¢ikis biletleri




Iste etkilesiminiz! Yaratici olun!

-

Bir Universite profesdrt Milano'da bos bir sinifta gcevrimici ders veriyor.
Fotograf: Matteo Corner/EPA




Ilgin¢ kaynaklar

Sahneyi aciklayan
Catlin Tucker, Youtube videosu.
cevrimigi bir ders
tasarlarken dikkate
alinmasi gereken
SE'yi soyle tanimliyor

Etkilesim sahnesinde
Youtube videosu

Ayrintili sahnede
Youtube videosu.

Kesif asamasina iliskin

Youtube videosu ,
Sahneyi degerlendirmek

icin Youtube videosu




Kendinizi test edin

lyi bir 6gretmen cabuk adapte olur ve zaman icinde cok esnek hale gelir.
Sunulan ogretim modelinin 5 asamasini dikkate alarak, bir asama segin
ve 15 kisilik bir ogrenci grubu i¢in herhangi bir konuda ¢evrimici bir
etkinlik tasarlayin.

Izin verilen siire: 15'

Kullanilan araglari detaylandirin

Tum etkilesim turlerini dahil edin

Etkinligi ilgi cekici ve anlamli bir sekilde planlayin.




Ozet - temel cikarimlar

Onerilen 8gretim modeli Catlin Tucker tarafindan gevrimici faaliyetler icin uyarlanmistir

lIgi gekici asama - 6gretmen, 6grencilerin 6n bilgilerini anlamak ve bilgi eksikliklerini tespit etmek igin
calisir.

Kesif asamasi - 6grenciler somut 6grenme deneyimleri yoluyla yeni kavrami aktif olarak kesfederler.

Aciklama asamasi - dgrenciler yeni bilgileri sentezler ve daha fazla agiklamaya ihtiya¢ duyarlarsa
sorular sorarlar.

Detaylandirma agamasi - 6grencilere ogrendiklerini uygulamalari igin alan saglar.

Degerlendirme asamasi - hem resmi hem de gayri resmi degerlendirmeye olanak sagdlar.




Mesleki EGitim ve Ogretim icin dijital egitimde
surekli mesleki gelisim : :

Bu egitim materyali Erasmus+ projesinin
ciktilarindan biridir: "Mesleki Egitim ve
Ogretim icin dijital egitimde siirekli mesleki
gelisim" ve Avrupa'daki 6gretmenlerin
mesleki egitim ve 6gretimde ¢evrimici egitim
sunumundaki zorlu durumu ele almalarina
yardimci olmak i¢in olusturulmustur.

CPD programi Ui¢ bagimsiz bolimden
olusmaktadir:

Egitim modulleri

Ornek cevrimici derslerden olusan
talimat seti

CPD egitim programi rehberi

Tum proje ciktilari, yedi Avrupa Ulkesinden yedi ortagin
birlikte calismasiyla Gretilmistir:

ProEduca z.s., Cek Cumhuriyeti
Archivio della Memoria, italya
Asociatia Pentru Sprijinirea Initiativelor Educationale,
Romanya

Solution Based Training and Consultancy (SBTC), Turkiye
CEBEM FORMACION PROFESIONAL SL (Daniel Castelao),
Ispanya

TUS Midwest, irlanda

Kuzey Bolge Koleji, Birlesik Krallik

Tum materyallere projenin web sayfasindan licretsiz olarak
ulasilabilir (indirilebilir): https://www.covet-project.eu/
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