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Dezvoltare profesionald contii
in domeniul educatiei digitale

N |
pentru VET .

Modulul 3: Resurse si activitdti online
Unitatea 3.1: Resurse online: (Re)utilizare si evaluare

Co-funded by the Sprijinul acordat de Comisia Europeand pentru realizarea acestei publicatii nu constituie o aprobare
Erasmus+ Programme a continutului, care reflect3 doar opiniile autorilor, iar€omisia nu poate fi corSideratd responsabil3
of the European Union pentru orice utilizare care ar putea fi data informatiilor continute in ea.




Acest material de instruire face parte din .
programului de formare pentru dezvoltare profesionala continua (CPD):
Furnizarea formarii digitale in educatia si formarea profesionala.

Intregul program de formare este disponibil la: https://www.covet-project.eu/

Modulul 3: Resurse si activitati online
Unitatea 3.1: Resurse online: (Re)utilizare si
evaluare :



La sfarsitul acestei unitati profesorii
vor fi capabili:

...Sa identifice si sa ...5a evalueze

i e Rezultatele | i
analizeze O.E.R. invé'l',rérii ' resursele online .

... Sa identifice si sa
diferentieze formele
de stocare online.

...sa utilizeze si sa
reutilizeze resursele

| @ e e online.
@ -«
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A doua parte reprezinta o Cea de-a treia parte este o colectie de
aprofundare a problemei, videoclipuri, marturii, documente
care colecteaza sugestii, scrise, desene animate etc. pentru a
idei si mai multe detalii de explora problematica concentrata pe
explorat. navigarea pe internet.
Filecare unitate
% A S
este com pusa
o \ Y e
din 4 parti
Prima parte va permite s& v& p ’ Cea de-a patra parte este 0

sectiune de testare prin care va
puteti testa si reflecta asupra a
ceea ce ati invatat.

concentrati asupra subiectului
printr-o analiza a cuvintelor
cheie ale unitatii si printr-un text
scurt si expozitiv.



Confinutul unitatii

Resurse educationale deschise (O.E.R.)
Biblioteci online

(Re)utilizarea resurselor online
Evaluarea resurselor online
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O.E.R.: "materiale si resurse educationale care
sunt accesibile publicului, ceea ce inseamna ca
sunt disponibile Tn mod deschis pentru ca oricine
sa le foloseasca si, sub anumite licente, sa le
remixeze, sa le imbunatateasca si sa le
redistribuie."

- Steven Bell



Resurse educationale deschise (O.E.R.) *

®* Poate fi accesat gratuit, fara a solicita permisiuni
Open
® bLR's: :
Educational

Pastrati - puteti avea resursa pentru totdeauna Resources

Revizuiti - 1l puteti adapta, modifica sau traduce -

Remixati - va puteti alatura unei alte resurse

i

pentru a face unul nou oy

Reutilizati - puteti utiliza lucrarea pentru dumneavoastra. I‘

Redistribuiti - puteti partaja cu altii




Ce materiale de predare, invatare si . .
cercetare ar putea fi utilizate ca O.E.R. in
scopuri educationale?

audio

$ % v ¢ $ ¢

Manuale deschise multimedia ilustratii atributii

animatii chestionare




Imagin video
i clipuri

/\

e B flickr

O TeacherTube

audio

FMA

wiifle sounpcLouD


https://search.creativecommons.org/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page

Legile privind
drepturile de autor

Posibilitatea de a modifica continutul este o caracteristicd esentiald a RED, oferind
oamenilor oportunitatea de a le personaliza pentru uzul lor, de exemplu prin addugarea sau
inlocuirea exemplelor sau a fotografiilor, prin modificarea definitiilor sau prin combinarea
diferitelor RED pentru a crea o resursd multimedia, un set de cursuri sau un alt pachet de
resurse imbunatdtite.

Autorul original (sau detindtorul drepturilor de autor) al resursei isi exprimd dorinta de a
permite altora sd utilizeze si s modifice resursele prin solicitarea unei licente deschise,
Aceste licente functioneazd impreund cu legile privind drepturile de autor pen’rru a oferi
utilizatorilor permisiunea legald de a utiliza si/sau modifica o resursa.
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Legile privind
drepturile de
autor

In cazul RED, cele mai frecvent
utilizate licente deschise sunt
licentele Creative Commons.
Continutul deschis este un termen
care este, de asemeneaq, utilizat
frecvent pentru a descrie RED.

In cazulin care continutul este
protejat prin drepturi de autor
traditionale, cu toate drepturile
rezervate, atunci nu este RED.

all rights
reserved

S

Sursa: Wikimedia
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Creative_commons_license_spectrum.svg/

JCTURE?

[a “picture" is any photograph, drawing, cartoon, logo, icon, infographic, chart, graph, work of art, or doodle you want to use for some purpose] j

[

do you own the

COPYRIGHT?

copyright
[kop-ee-rahyt]

the exclusive, legal right to use,
duplicate, sell, edit, or exploit an
image.

Did you shoot, draw, design, or
otherwise produce the image?

Did you get written permission to
use the image from the person or
‘company who owns the copyright?

Did you pay the owner of the
copyright for the right to use the
image, under their guidetines?

S ursa. Designed by Curtis Newbold | TheVisualCommunicationBuy.com

is the image licensed with

CREATIVE COMMONS?

creative commons
[kree-ey-tiv kom-uhnz]

a set of licenses that allows people
to use, share, edit, or sell an image
without permission, but with
copyrighted restrictions.

[OWoH ploge
O8O0

org/licanses/

If you created the picture yourself,

obtained permission, purchased the
Y E s I rights, appropriately followed creative
= commons parameters, OR found the

photo in the public domain, you should
be good to use the picture!

is the image in the

PUBLIC DOMAIN?

public domain
[fair yoos]

an image whose copyright has
expired, is no longer protected by
copyright, and is available to use for
any purpose by any person at any time,

‘Was it created for the US.
gevernment by government
employees?

are you using it under

FAIR LSE?

fair use

[fair yoos]

using copyrighted material without
permission by assuming reasonable,
non-commercial use that typically
benefits the greater good.

image for commentary and critique?

(ho)

‘Was the image published in the US, before 1923,
OR has the author, of the image been dead

for more than 70 years?

Are you in a designated educational space, such
as a school or university, using the image zolely
to educate?

NO!

If you answered
“no” to all of the
above questions,

you should
either obtain
permission from
the copyright
owner or not use
the picture!



https://www.natcom.org/sites/default/files/publications/CanIUseThatPicture.pdf

1.600.000.000

Un fapt interesant:

Potrivit lui Sheila Curran Bernard si Kenn Rabin, "la inceputul anului 2020, peste
1,6 miliarde de lucrari acoperite de licentele Creative Commons au fost postate de
creatorii lor pe site-uri precum Flickr, Wikipedia, YouTube, Internet Archive si*

Vimeo".
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Biblioteci online

Definitie

Bibliotecile tematice online se refera la
colectii digitale de rezultate ale
cercetarii pe o anumita tema sau
disciplina, create special pentru cei
care studiaza aceste domenii.

Publicatiile incluse in aceste biblioteci
pot fi sau nu supuse evaluarii
colegiale. Acestea sunt distribuite la
nivel mondial si pot fi cautate pe web.

Cautarea in biblioteci

Fiecare unitate de invatamant si-a
creat propria lista de resurse online
pentru a-si ajuta studentii.

In trecut, cercetarea presupunea
mai multe drumuri pana la

biblioteca si multe ore de studiu al

cartilor, dar in prezent avem mii de
biblioteci la un click distanta.
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Biblioteci online

Prin
continut

Prin
acoperire

« Date brute de cercetare
« Date derivate din cercetare
« lucrari stiintifice pretiparite cu text integral

« proiecte finale in text integral, revizuite de catre colegi, ale lucrarilor din

reviste si conferinte

* Teze

* publicatii originale n text integral (rapoarte tehnice institutionale sau
departamentale)

« obiecte de invatare

« inregistrari corporative (dosare ale personalului si ale studentilor, licente

etc.)

* personal (arhiva personala a autorului);

« jurnal (iesire a unui singur jurnal sau a unui grup de jurnale);
* departamentale;

« institutionale;

« inter-institutionale (regionale);

* nationale;

« internationale.

In functie
de
functionall
tatea
primara

In functie
de grupul
tinta de
utilizator|

» acces imbunatatit la resurse (descoperirea si localizarea
resurselor);

« accesul subiectului la resurse (descoperirea si localizarea
resurselor);

« conservarea resurselor digitale;

» noi moduri de difuzare (noi moduri de publicare);
« gestionarea activelor institutionale;

« partajarea si reutilizarea resurselor.

« cursanti;
* profesori;

« cercetatori.

Sursa: Sciencedirect
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https://www.sciencedirect.com/topics/computer-science/digital-repository

Activitate:
Gasiti
biblioteci
online

Durata: 20’

Verificati
intotdeauna
pagina de
copyright a unui
site web

Choose a topic you are interested in and search for resources. Try to make use of an OER
repository already mentioned.

Try to find one or two resources from your search, then take a few minutes to consider:

1.

"

3

a.

The quality of this resource:
4+  Who created it?
4  Does it look to be accurate and well presented?

4 Are there any reviews or information from trainers who have used it?

The appropriateness of this resource to your audience:

4+  Does it need editing or introduction?

4  Would it combine well with any other materials jised?
The license:

4  Isit clear how the resource is licensed?

4  What does this allow you to do with it?

4 Do you need to attribute or ask for any permissions?

Sursa
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https://www.open.edu/openlearn/mod/oucontent/view.php?id=97183&section=_unit6.3.1

Cum sa (re)utilizati resursele online

Nu reinventati roata

Internetul are numeroase surse pentru fiecare
nevoie pe care un formator o poate avea
pentru elevii sai. Trebuie doar sa va
imbunatatiti abilitatile de cautare pentru a
ajunge direct la resursa pe care intentionati sa
o utilizati.

Doar cauta

Google este cel mai bun instrument de
cautare a materialelor, indiferent de
subiect, iar oamenii nu au nevoie de
abilitati speciale de cautare sau de
diverse cursuri de formare in domeniul
TIC. Google a dezvoltat sfaturi de .
cautare interesante care ii ajuta pe
oameni sa gaseasca informa’t,_ia exacta
mai eficient si mai rapid decat cu ani in
urma. '

17
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https://www.yearofopen.org/what-are-open-educational-resources/

Cum se evalueaza resursele online

Atunci cand evaluati un material, puneti-va aceste intrebari de tip Cine-Ce:

CINE a publicat continutul, expertul in domeniu care |-a creat prima data;
verificati trecutul autorului pentru a certifica acreditarile

CE: informatiile continute se bazeaza pe fapte sau pe opinii? Sunt
autentice? Sunt exhaustive?

CAND: continutul este nou sau invechit? Mai functioneaza legaturile?

DE CE: informatia va va informa sau va va convinge?

In cazul in care ceea ce ati gasit nu este adecvat, puteti ciuta oricand alte
surse care sunt cunoscute pentru credibilitatea lor.
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Cum se evalueaza resursele online
- exemplu >

Cautati pe site: ResearchGate. Probabil ca |-ati
folosit in cercetarile dumneavoastra. Mergeti
la pagina <Copyright> si raportati ce este

permis sa fie folosit si ce nu.

()

VA\W.


https://www.researchgate.net/

y

Surse interesante

David Wiley vorbeste
despre cele cinci tipuri de
Mai multe despre permisiuni pentru tipurile de
O.E.R. in acest continut oferite de un
videoclip realizat de formator.
Lance Eaton

Potrivit lui Sheila Curran Bernard si
Kenn Rabin, "la inceputul anului
2020, peste 1,6 miliarde de lucrari
acoperite de licentele Creative
Commons au fost postate de
creatorii lor pe site-uri precum
Flickr, Wikipedia, YouTube,

Internet Archiye SI Vim.eo". (Curran e Bibliotecile MATC dezvolta
Berngrd, Sheila §l Rab/n,_ Kenn. ces Vlt eFJC IQ. : mai mult evaluarea
Archival Storytelling: A Filmmaker's amu.zavn. slanimat . e ol6f 10 sesst video
Guide to Finding, Using, and explica licentele aici -

Licensing). CC


https://www.youtube.com/watch?v=CSekYzpBY8I
http://opencontent.org/definition/
https://www.youtube.com/watch?v=3MbPi9VA68w
https://creativecommons.org/about/videos/creative-commons-kiwi/

Testati-va -

Intrebarea 1:

Ce inseamna acronimul O.E.R.?
a) open education reach

b) resursa educationala
deschisa

c) resursa educationala
deschisa

|

Intrebarea 2:

Ce resurse nu pot fi folosite ca
0O.E.R.?

a) note, prezentari si ilustratii

b) carti rezervate cu drepturi depline
c) animatii, chestionare si multimedia

Intrebarea 3:

Ce este Creative Commons?

a) un departament de monitorizare
b) partajarea deschisa prin
utilizarea licentelor

c) dreptul de autor creativ

22



Testati-va - raspunsuri corecte

Raspunsuri la test:
C
B
B

23



Rezumat - principalele
concluzii

Resursele educationale deschise sunt gratuite si asteapta sa fie
folosite de oricine.

Profesorii pot edita si adapta resursele in functie de materia lor si
de nevoile elevilor lor.

Daca intelegeti termenii de utilizare Creative Commons, lumea
O.E.R. va apartine, deoarece veti avea studenti foarte fericiti.

Evaluarea resurselor este o necesitate, deoarece diverse materiale
circula fara o evaluare adecvata.
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Dezvoltare profesionald continud in
domeniul educatiel digitale pentru VET

Acest material de formare este unul dintre Toate rezultatele proiectului au fost realizate de sapte_
rezultatele proiectului Erasmus+: parteneri din sapte tari europene care au lucrat impreuna:
"Dezvoltare profesionala continua in

. - _ ProEduca z.s., Republica Ceha
domeniul educatiei digitale pentru VET" si a

Archivio della Memoria, Italia

fost creat pentru a ajuta profesorii din Asociatia Pentrd Sprijinirea Initiativelor Educationale,

intreaga Europa sa abordeze situatia dificila Romania

in ceea ce priveste furnizarea de formare Formare si consultanta bazata pe solutii (SBTC), Turcia

online in VET. CEBEM FORMACION PROFESIONAL SL (Daniel Castelao),

Spania

Programul EFP este format din trei parti TUS Midwest, Irlanda

independente: Northern Regional College, Marea Britanie
Module de formare Toate materialele sunt disponibile (descarcabile) in mod
Set de instructiuni de lectii online de gratuit de pe pagina web a proiectului: https://www.covet-
proba project.eu/

Ghidul programului de formare EFP
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