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Introduccién

COVID-19 planteé muchos retos mas alla del sector sanitario. Nuestra sociedad necesita desarrollar
estrategias y herramientas para responder a todos los niveles. Uno de los sectores mas afectados es
el de la educacién, que no sélo debe impartir contenidos con eficacia, sino también garantizar la
seguridad de profesores y alumnos. Desde las escuelas hasta las empresas, pasando por la formacién
profesional y las universidades, todos buscan herramientas que les ayuden a alcanzar sus objetivos
educativos sin comprometer la calidad de la ensefianza.

El sector educativo ha encontrado una respuesta clara a la situacién actual: digitalizarse. Es
importante dejar claro que la digitalizacién y el uso de las tecnologias de la informaciény la
comunicacién no significan Unicamente ensefianza a distancia. La digitalizacién implica la
incorporacidn de las nuevas tecnologias al proceso educativo, que comenzé antes de la pandemia. El
uso de nuevas tecnologias como las aulas virtuales, Internet en el aula, las visitas virtuales y la
gamificacion (utilizacion de elementos y principios de los juegos para aumentar el compromiso de los
alumnos) no significa que profesores y alumnos tengan que estar en lugares distintos.

Hasta hace poco, la implicacién de las tecnologias digitales en la ensefianza ha sido minima, aunque
se han visto como un medio para mejorar el aprendizaje, pero la situacion actual esta acelerando este
proceso, con un esfuerzo considerable por parte de los profesores. La adopciéon masiva de la
digitalizacion se ha visto impulsada por el bloqueo 2020-2021.

El uso de las TIC en la educacién no sélo facilita la labor de los profesores, sino que también ayuda a
los alumnos a desarrollar sus propias capacidades. Interactuar con los sistemas digitales mejora las
habilidades de usuario de los estudiantes y les facilita la vida en un mundo cada vez mas digital. La
crisis actual no es un reto, sino una oportunidad. El colapso de la educacién tradicional significa que
por fin tenemos la oportunidad de adoptar las TIC y sacarles el maximo partido.

Este conjunto de lecciones en linea de muestra es uno de los diversos resultados de un proyecto
Erasmus+ llamado "Desarrollo profesional continuo en la EFP", que se cred para ayudar a los
profesores de toda Europa a abordar esta dificil situacidn en la educacién.

Todos los productos del proyecto se desarrollaron en colaboracidon con siete socios de siete paises
europeos:

ProEduca z.s., Republica Checa

Archivio della Memoria, Italia

Asociatia Pentru Sprijinirea Initiativelor Educationale, Rumania
Solution Based Training & Consultancy (SBTC), Turquia

CEBEM FORMACION PROFESIONAL SL (Daniel Castelao), Espafia
TUS Midwest, Irlanda

Northern Regional College, Reino Unido
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COVET

En el proyecto COVET hemos recopilado muchos ejemplos magnificos de aprendizaje que se han
transformado de la versién cldsica fuera de linea a un método moderno de aprendizaje en linea.

Estos ejemplos de lecciones han sido creados por profesores de EFP de distintos paises de la UE y se
le presentan como inspiracidn para su trabajo.

Las lecciones son especialmente adecuadas para profesores de EFP, pero también pueden servir
como herramienta de formacién para profesores, formadores y conferenciantes en otros entornos
educativos.

Todos los materiales de formacién, ejemplos de lecciones individuales y toda la informacién sobre el
proyecto estan disponibles en:

https://www.covet-project.eu/

2023 Desarrollo Profesional Continuo en Educacién y Formacién Profesional
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Manualidades - Ganchillo

Las tecnologias de informacién y comunicacién juegan un papel importante en la accesibilidad de
muchos cursos, incluidas las lecciones de manualidades. Las plataformas de redes sociales estan
creando enormes comunidades de artesanos que inspiran a las personas a probar una artesania por
si mismos. Las clases de manualidades en linea ofrecen una forma innovadora y enriquecedora de
aprender un nuevo pasatiempo o habilidad.También representan una alternativa cuando los cursos
de artesania en persona no se pueden realizar en persona.

Este fue el caso de los Ultimos dos afios cuando muchos maestros y formadores se vieron obligados a
convertir sus lecciones en persona en virtuales, utilizando ordenadores, varios dispositivos
electrénicos y otros medios de comunicacion.

Este proceso no siempre es facil y fluido, y muchos docentes tienen dificultades para preparar una
lecciéon de manualidades en linea atractiva sin experiencia previa. Este ejemplo de leccidon
proporcionara una descripcién general de las cosas que un tutor de manualidades debe tener en
cuenta al preparar la leccién en linea.

Objetivo

Los estudiantes podran disenar, hacer (producir) y exhibir el producto artesanal. Deberan seguir las
instrucciones, practicar el procedimiento de elaboracién y realizar el procedimiento. La demostracion
del proceso suele ser en persona por parte del tutor del curso.

Método de ensenanza

Sesién en persona en el taller, explicacion tedrica del proceso, enfoque en puntos dificiles,
demostracion por parte del tutor, guia paso a paso, practica por parte de los alumnos, elaboracidn,
exposicion/exhibicidn final.

Herramientas
Todas las herramientas de elaboraciéon para la respectiva clase de elaboracidn, PC con conexién a
Internet para tutoriales de referencia.

Infroduccién a la elaboracién en linea

Seria genial que los estudiantes y los tutores se encontraran cara a cara, pero a veces no es
posible. Por otro lado, existen grandes beneficios al proporcionar y realizar talleres y cursos
de artesania en linea y a distancia.

Basicamente, existen dos formas de proporcionar educacion a distancia con caracteristicas
TIC/digitales como buenas alternativas a los talleres tradicionales:

® ensefanza en vivo
e talleres en linea
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Aunque es genial socializar y tener contacto interpersonal, a veces eso simplemente no es
practico y en este momento, con muchas personas que se aislan y reducen el contacto social,
estas opciones de aprendizaje remoto realmente brindan un salvavidas importante.

Ademas, también hay todos estos otros beneficios a considerar a largo plazo:
Mas accesible- para aquellos que viven lejos o tienen restricciones asociadas con los viajes

Menor impacto- los cursos remotos podrian reducir el impacto ambiental y ser mas rentables
(sin viajes)

Comodidad del hogar- permite a los alumnos aprender y practicar a su propio ritmo, en un
espacio en el que se sientan cdmodos y en el que puedan seguir practicando mas alla de la
clase inicial.

Algunas opciones simples (cuando las instrucciones se entregarian a los alumnos en forma de
texto escrito o graficos simples) en las que bastaria con conocimientos bdsicos de informatica
son las siguientes:

® Una guia escrita descargable o mddulos de instrucciones a través de pdf (por ejemplo,
convertidos de Office Word o Google docs)

e Una presentacion descargable a través de pdf (por ejemplo, convertida desde Office
Powerpoint o Google docs)

® Guias visuales: puede ser utilizada para demostrar ciertas instrucciones usando
ilustraciones, crear infografias para hacer que su guia sea mas facil de digerir o libros
de trabajo mas visuales. Una herramienta gratuita como Canva podria ser util en esto.

Sin embargo, para una imparticién de clases mas profesional y atractiva, existen algunas
opciones mas complejas que debera conocer:

e |Instrucciones en video: puede crear videos de ciertos procesos o demostraciones para
mostrar detalles de cerca y proporcionar detalles valiosos de la vida real, ademas
puede proporcionar parte de la informacion directamente a la camara.

Aunque el videotutorial bien preparado tiene requisitos muy pequefios para el alumno (en
términos de alfabetizacién en TIC o habilidades de uso de medios digitales), los requisitos para
el tutor (capacitador, maestro) son bastante altos y amplios.

El tutor necesita saber cdmo lidiar con lo siguiente:

- Tomar fotos y grabar videos:
o Para ello es necesario saber elegir y utilizar:

= Camara
* [luminacion
=  Fondo

- Edicion y procesamiento de fotos:
o Para ello es necesario saber elegir y utilizar:
» editor de fotos
* Banco de imagenes
- Edicion y procesamiento de videos:
o Para ello es necesario saber elegir y utilizar:
* Editor de video
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= Banco de imagenes
= Banco de musica/sonido
* Narracién
- Compartir los resultados (imagenes, video tutorial o exhibicion de video) con sus
alumnos en las redes sociales:
o Para ello es necesario saber:
= Como elegir las redes sociales adecuadas
= Como crear y administrar una cuenta
= Como publicar, incluido el tiempo, la redaccion y la orientacion
=  CAodmo comunicar/moderar la discusion
- Compartiendo los resultados en un foro de exposicion virtual con sus alumnos:
o Para ello es necesario saber:
» elegir la plataforma adecuada
= disparar la secuencia de fotos
* procesar imagenes en la aplicacion.

Si el curso esta bien preparado, el alumno no tiene que desarrollar habilidades mayores que
las habilidades comunes de los usuarios de medios digitales que usan en la vida diaria,
principalmente viendo el video y/o la presentacion de los productos en las redes sociales.

Sin embargo, en caso de que los alumnos también tengan la intencién de presentar los
resultados del curso, es posible que necesiten el mismo conjunto de habilidades que el tutor.

Preparacion del curso

Espere dedicar una gran cantidad de tiempo a desarrollar su curso, incluso si ya lo enseia en vivo de
forma regular. Inevitablemente habra diferencias entre lo que hace frente a la cdmara y lo que puede
hacer con sus alumnos reunidos. En el curso en linea, probablemente querra proporcionar mucho
mas material de instruccidén que en las clases presenciales. Hacer lecciones cortas en video
(tutoriales) para demostraciones es probablemente la mejor manera de ensefiar manualidades.

Tutoriales en vivo
Este sera el método mas facil de convertir para muchos organizadores de cursos.

En el caso mads simple, puede enviar a sus alumnos un kit con todo lo que necesitaran, o
proporcionarles una lista de compras para que pidan las herramientas y los materiales ellos mismos
(es posible que ya tengan algunos articulos). Si les pide que obtengan los articulos ellos mismos, le
recomendamos que les proporcione enlaces de compras en linea para que obtengan los articulos
correctos y puedan recibirlos si no pueden ir a las tiendas.

Puede hacer arreglos para proporcionar tutoriales de talleres en vivo en una fecha y hora
convenientes para ambas partes. Puede facilitar esto usando, por ejemplo, Google Meet o configurar
un seminario web, que permite a los estudiantes escribir preguntas, util si hay algun problema
durante la presentacién. Como alternativa, puede utilizar la transmisién en vivo.
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No tiene que limitar estos talleres a sesiones individuales: puede organizar tutoriales grupales.
Algunos tutores estan descubriendo que pueden incluir a muchos mas estudiantes en linea de los que
podrian manejar en una clase presencial.

Para asegurarse de ofrecer una clase de alta calidad, debe seguir esta lista de verificacidn:

e Entorno tranquilo- desea que los estudiantes puedan escucharlo, ya que esto es mucho mas
complicado a través de video que en persona. Lo ideal es utilizar un micréfono externo para
obtener el mejor sonido.

e Gran conexion a internet- no hay nada peor que las pantallas congeladas y la falta de
informacion importante (esto funciona en ambos sentidos ya que el estudiante también
necesitard una buena conexién para usar esta opcién)

e Video de calidad- Cada vez es mas fdcil crear contenido de video en estos dias. Recomendamos
usar una cdmara web en un tripode, pero la mayoria de los teléfonos méviles nuevos también
tienen excelentes cdmaras hoy en dia, por lo que puede probar esto como una opcidn. El
tripode debe tener una funcién de inclinacidn para permitir una transicion suave entre los
angulos necesarios para mostrar diferentes aspectos del tutorial, incluidos los primeros planos.

Talleres en linea

Los talleres en linea se pueden impartir a través de un canal consistente o una combinacién segun lo
gue se adapte al contenido del curso. Deberda decidir como proporcionar estos materiales a los
estudiantes: ¢tendrdn un inicio de sesidn Unico en un area de su sitio para acceder y ver el contenido
del curso o les enviara enlaces directos para descargar todo el material después de la compra?, o
incluso podria envidrselo por correo electrénico, pero esto dependera de cuan protegidos desee que
estén los materiales del curso.

. Como convertirse en un artesano en linea?

En la siguiente leccidon, mostraremos todo el proceso de desarrollo de todas las funciones TIC
necesarias para convertirse en miembro de la comunidad de creacion en linea. Cada seccion del
estudio proporciona una descripcidn de los requisitos minimos y el conjunto de habilidades para
ensefiar el oficio y compartir el arte final dentro de la comunidad de artesanos.

Telar arcoiris

Rainbow Loom es una herramienta de plastico que se utiliza para tejer bandas de goma y plastico
(Ilamadas bandas de telar) en articulos decorativos como pulseras y amuletos. Fue inventado en 2010
por Cheong Choon Ng.

10
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El Rainbow Loom es un tablero de clavijas de plastico que mide 51 mm por 200 mm. Tiene alfiler-tipo
clavijas sobre las cuales se enrollan pequeias bandas de goma de colores y se tiran con un ganchillo
de telar de arco iris. Los nudos en bucle resultantes, conocidos como Enlaces de Brunnian, se pueden
ensamblar en el telar en pulseras y otras formas.

Si bien la elaboracion en el telar es popular principalmente entre los nifios, los "teladores" adultos
inventaron una técnica especial usando solo el ganchillo que exige mds habilidades motoras finas y
disefio avanzado.

Asi quedan las pulseras finales creadas integramente con ganchillo:

11
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La comunidad que se avecina desarrollo ciertas reglas estrictas de disefio entre ellos, incluida la
acreditacién muy precisa de la propiedad del disefo. Cada disefo original tiene su propio nombre y
disefiador.

Los tutoriales

La instruccion para este tipo de elaboracion no puede ser entregada eficientemente por descripcién,
la parte visual de la leccidn es importante y no puede ser reemplazada. Por lo tanto, la Unica opcién,
ademas de mostrar la técnica en vivo, es un videotutorial.

La lista de competencias que debe poseer un tutor para ofrecer un buen videotutorial parece ser
bastante extensa, pero la verdad es que las competencias en si mismas no son demasiado dificiles de
adquirir y las herramientas son bastante intuitivas.

El siguiente proceso paso a paso lo guiara a través de todos los aspectos de la preparacion y el uso
compartido del video tutorial.

12
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Competencias del profesor

Para hacer una foto o un video el profesor necesita saber elegir y
utilizar la camara.

Consigue una camara. Dependiendo de sus motivos para querer grabar un video, es posible que
desee invertir en una camara de alta calidad para crear un proyecto de nivel profesional, o usar
cualquier camara disponible para una opciéon mas econémica. De cualquier manera, el primer paso
debe ser conseguir una camara para grabar videos.

Las camaras de video de los teléfonos mdviles son muy baratas y muy féaciles de usar. Sin embargo,
pueden ser un poco inestables y el sonido no suele ser muy bueno, pero si quieres grabar videos de
forma rapida y sencilla, la cdmara de un teléfono movil es una buena opcion.

Las camaras digitales a menudo estan equipadas con grabacién de video, y algunas de ellas son
bastante baratas y de bastante alta calidad. Las cdmaras con tarjetas SD estan facilmente disponibles
y son faciles de usar.

Manténgase lo mds estable posible.Si esta usando la cdmara de su teléfono mavil, o cualquier
camara que no esté estabilizada con un tripode, intente sostenerla lo mas estable posible. Los
temblores y la borrosidad de una mano inestable pueden hacer que las secuencias de video
importantes sean frustrantes e imposibles de ver. Siéntese mientras dispara y estabilice los brazos
sobre las rodillas, si es necesario, o invierta en un tripode que mantendra la cdmara firme en el suelo.

13
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Para hacer una foto o un video, el docente necesita saber cémo elegir
y usar la iluminacién.

Usa mucha luz.

La iluminaciéon es fundamental para la calidad del video profesional terminado, por lo que debe ser
una de sus principales prioridades al grabar. Si no usa suficiente luz colocada correctamente, su video
se vera como un aficionado, incluso si es bueno en todos los demas aspectos.

Si estd filmando en interiores, elija su tipo de iluminacién y ubicaciédn con mds cuidado. Debe evitar la
iluminacidn cenital, ya que puede proyectar sombras poco favorecedoras sobre los objetos filmados.
Las ventanas son una buena fuente de luz natural. También puedes usar una o dos ldmparas grandes
para crear el tipo de iluminacidn que deseas.

14
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Para hacer una foto o un video, el docente necesita saber cémo elegir
y usar el fondo.

Usa un fondo limpio.

Piensa bien el fondo que vas a utilizar para la imagen. Nada se ve tan poco profesional como un fondo
desordenado o que distrae.

Una manera facil de obtener un aspecto profesional para su video es usar un fondo monocromatico.
Una pared, una hoja de tela o una hoja grande de papel son un buen fondo.

Tenga cuidado de no filmar con una ventana u otra superficie reflectante en el fondo de la toma. Sin
darse cuenta, podria atrapar la cdmara en el reflejo.

15
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Para procesar y editar una foto, el docente necesita saber dénde
encontrar y cémo usar un editor de fotos.

Ya sea que esté haciendo fotos de manera profesional o simplemente por diversion, el software que
usa para retocar, editar y mejorar sus fotos puede afectar el aspecto de sus fotos mas que su camara.
Si bien algunos programas pueden proporcionar a los usuarios una serie de herramientas de ediciéon
de alta calidad, es posible que el producto no tenga suficientes funciones de organizacién. Por otro
lado, una aplicacidn gratuita puede tener una interfaz limpia y simplificada, pero esto puede limitar el
acceso a funciones avanzadas como la eliminacién de objetos, el reemplazo de IA en segundo planoy
otras herramientas de nivel profesional sin necesidad de una suscripcidn costosa.

Al buscar el mejor software gratuito de edicién de fotos, los usuarios de Windows no pueden
olvidarse de BeFunky. La versidn gratuita del editor de fotos ofrece muchas de las herramientas,
caracteristicas y funciones que los usuarios novatos necesitan para mejorar las fotos, ajustar los
colores y la iluminacion, y crear collages o graficos personalizables.

16


http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

Para procesar y editar un video, el docente necesita saber déonde
encontrar y como usar un creador de videos.
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Cargue su metraje en su pc.Una vez que haya hecho las imagenes y filmaciones sin procesar,
descdarguelas a su computadora y editelas. La mayoria de las cdmaras se pueden conectar mediante
un cable USB o una tarjeta SD, que puede guardar en una memoria USB (generalmente). Siga las
instrucciones para la cdmara que esta utilizando.

Guarde el metraje sin procesar en un documento separado para que pueda editarlo y modificarlo
libremente. Siempre puede volver al metraje original si lo desea, y puede estar seguro de que no se
pierde nada. Siempre puedes empezar de nuevo.

Descarga el software de edicién. Si no capturd todo a la perfeccion y no quiere mantener el video
como estd, es mejor usar un software de edicidn facil de usar para recortar, ajustar, agregar musica y
limpiar el video sin procesar lo que capturd. Si desea agregar subtitulos o mejorar el sonido, abra el
metraje con una aplicacion de edicion.

Las versiones gratuitas populares de software de edicidn incluyen:
e iMovie
e Avidemux

El software de edicion profesional incluye:
Final Cut Pro de Apple

Corel Video Studio Pro

Elementos de Adobe Premiere
Adobe Premiere Pro

Resolucion DaVinci 16

Adobe After Effects

17
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Retire las partes innecesarias o desordenadas. Una vez que la grabacién esté cargada en el software,
comience a eliminar todo lo que no desee en el producto final. Recorte escenas repetitivas o reduzca
las cosas a lo esencial y comience a organizar el mejor metraje. Dependiendo del tipo de video que
quiera hacer, es posible que necesite un metraje mas inestable e informal o un metraje limpio y
profesional. Depende del proyecto.

No tenga miedo de reorganizar. Mueva las escenas y reorganicelas si mejora el video, cree la mejor
version posible del video. También puede mezclar secuencias de video con imagenes. Si no tiene sus
propias imagenes, puede usar algunas de las opciones gratuitas (ver mas adelante).

Agregue transiciones para suavizar el video final. La mayoria de los softwares de edicién tienen
varias opciones para transiciones suaves entre escenas, lo que facilita mover y cambiar cosas. Evite
las transiciones repentinas o entrecortadas a menos que quiera incluir un efecto en el video por
alguna razén.

Afadir musica y sonido (ver en los capitulos siguientes).

Finalizar el proyecto. Cuando haya terminado, finalice el proyecto exportando el video terminado a
un archivo de video, como .avi o .mov. Abralo en un software de reproduccién como Windows Media
Player o Quicktime y revise su trabajo.

Para procesar y editar un video, el docente necesita saber donde
encontrar y cémo usar imagenes gratuitas.

Handcrafts
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é¢Doénde puede encontrar imdgenes gratuitas, de alta calidad y con licencia para usar en
publicaciones de blog o contenido de redes sociales?

Casi todas las imagenes creadas en los Ultimos 30 afios todavia estan protegidas por derechos de
autor, lo que otorga a casi todos los autores el derecho exclusivo de usar o reproducir su trabajo. Lea
los términos y condiciones de cualquier sitio en el que esté tratando de trabajar para averiguar
exactamente cuando y qué tipo de enlace es necesario.

¢Qué es Creative Commons?

Creative Commons es una organizacion sin fines de lucro que permite compartir y utilizar la
creatividad y el conocimiento a través de herramientas legales gratuitas. Existen varios tipos de
licencias Creative Commons que van desde permitir cualquier tipo de uso sin atribucion hasta
permitir solo ciertos usos y sin cambios.

¢Qué es el dominio publico?

Las obras de dominio publico son aquellas cuyos derechos de autor han expirado, se han perdido o
son inaplicables. Encontrar algo en Internet no significa que sea de dominio publico.

éQué es libre de canones?

Las imagenes libres de cadnones no son necesariamente gratuitas. En la mayoria de los casos, debera
pagar una tarifa Unica para obtener los derechos de uso de la imagen. Luego puede usarlo tantas
veces como quieras. El "gratis" en "libre de cdnones" sdlo significa que no tiene que pagar cadnones al
propietario de la imagen cada vez que la usa.

Sitios web para encontrar imdgenes gratis para sus tutoriales

19


http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

Unsplash tiene su propia licencia, que esencialmente le permite usar las imagenes de forma gratuita,
de la forma que desee, excepto para usarlas para crear un sitio web de la competencia.

Estallar es una plataforma gratuita de fotos de archivo para emprendedores de Shopify. Las imagenes
son gratuitas y libres de canones.

Pexels también tiene su propia licencia, que establece lo que puede y no puede hacer con las
imagenes. Puede usar y modificar las imagenes de forma gratuita para uso comercial y personal sin
atribucion.

Las imagenes en Pixabay tienen licencia Creative Commons Zero (CCO), lo que significa que puede
usar las imagenes sin pedir permiso ni dar crédito al artista (aunque siempre se agradece). Pixabay
proporciona un recordatorio amable para verificar que el contenido que se muestra en las imagenes
no infringe ningln derecho.

Imagenes gratis proporciona mas de 300.000 imagenes gratuitas bajo su propia licencia. La licencia
permite una amplia gama de usos, aunque enumera varios casos de uso restringido.

WA PRy 00T
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Para procesar y editar un video, el docente necesita saber déonde
encontrar y como usar sonidos y musica gratuitos.
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Afiade efectos de sonido o musica. Si se ajusta al video que desea hacer, cargue musica que esté en
su pc y usela de fondo como banda sonora para montar momentos en su video, o elimine el sonido
por completo si no es importante, y use musica en su lugar. Esta puede ser una buena manera de
darle vida a los videos de teléfonos con cdmara que pueden no tener un audio tan bueno como la
calidad de su video.

Las opciones hoy en dia son muy amplias, ya que el mercado de estos productos se estd
desarrollando muy rapidamente. Simplemente, busque las opciones mas recientes y elija la que mds
le convenga. Seguramente encontrard algunos sitios gratuitos con un suministro suficiente de sonido.

El mundo de las licencias de musica es complejo y dificil de navegar. Sin embargo, es importante
comprender sus derechos al descargar una pieza musical para evitar problemas legales.

En general, es mejor proceder con precaucion. Si no estd completamente seguro de si puede usar una
pieza musical para su video, comuniquese con el artista y hagale saber lo que va a hacer. Le dirdn si
esta bien o si necesita un permiso por escrito.

La mayor parte de la musica que encontraras en la siguiente lista tiene una licencia Creative
Commons, lo que significa que puedes descargarla y compartirla libremente.

Archivo de musica gratis

La FMA con artistas, curadores, estaciones de radio y entusiastas de Creative Commons para
ofrecer una gran seleccion de musica de stock gratuita. Fue fundada por la estacion de radio no
comercial WFMU vy es una de las fuerzas impulsoras detras de la musica gratuita en Internet.

dig.ccMixter

Si estd interesado en intentar crear sus propias mezclas, ccMixter es un excelente lugar para
comenzar. Los musicos suben a las pistas y los vocalistas suben a capelas. Es libre de mezclarlos
como quiera (o usarlos individualmente).

sonido libre

Si bien la interfaz no es tan moderna o intuitiva como otras opciones, puede encontrar mucha
musica en Free Sound. Pero también puede encontrar otras cosas, como efectos de sonido,
ruido, gente hablando y sonidos naturales.

No importa qué tipo de sonido necesite, es muy probable que lo encuentre aqui.
SoundCloud

SoundCloud tiene una de las bibliotecas de musica mas grandes disponibles en linea. Lanzado en
2008, SoundCloud se cred para reunir a musicos y conectarlos con oyentes y creadores de todo el
mundo.

Y muchas de las pistas de musica disponibles en SoundCloud se pueden borrar y usar con fines
comerciales.
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Para procesar y editar un video, el docente necesita saber como
grabar la voz en off y/o donde encontrar y cédmo usar el software de
voz en off.

La voz en off (también conocida como comentario fuera de cdmara o fuera del escenario) es una
técnica de produccién en la que una voz, que no forma parte de la narracién, se utiliza en una radio,
produccidn de televisidn, cine, teatro u otros. La voz en off se lee de un guién y puede ser dicha por
alguien que aparece en otra parte de la produccién o por un especialista de doblaje.

Algunos pueden pensar que la parte de audio de un video es menos importante que la parte visual,
pero esto no es cierto. La mayoria de los espectadores de videos dicen que es mas probable que
dejen de ver un video con un audio débil que un video con una calidad mds baja. Si bien los
elementos en pantalla de un video lo convierten en un video, en muchos casos es la voz detras del
marco la que ayuda a las personas a comprender lo que realmente se muestra. El audio que esta
borroso, silenciado o alterado o ininteligible es frustrante para los espectadores.

Un excelente video de voz en off consta de varios elementos:

Claridad y volumen

Ritmo

Entonacion y tono de la voz
Acento

Puede usar una aplicacion para voces en off similares a las humanas para sus videos. Hay muchas
opciones gratuitas y de pago en el mercado. Algunas voces suenan bastante reales.

Encuentra un lugar tranquilo para trabajar

Lo mds importante es encontrar un lugar libre de ruidos molestos, donde nadie te moleste. La
mayoria de los buenos micréfonos también captan un ruido ambiental tenue y este ruido
eventualmente se incorporard a su grabacién.

Elige un buen microfono

Si es posible, no grabes tu voz con el micréfono de tu portatil, obtendras mucho mejores resultados
con un micréfono externo barato o incluso con unos auriculares de smartphone.

Elige tu programa de audio

TechSmith Audiate lleva la grabacién y edicién de voz a un nivel completamente nuevo al transcribir
su voz en tiempo real mientras graba. No hay configuraciones innecesarias para entender, ni
interfaces de usuario confusas y complicadas. Haz clic en el botdn de grabar y empieza a hablar. Es
realmente asi de simple. A continuacién, puede editar el audio como si fuera texto en un documento.

Escribir un guion

La secuencia de comandos es probablemente lo mas importante que puede hacer para asegurarse de
gue su discurso suene profesional. Los mejores guiones contienen todo lo que pretende decir. Si se
toma el tiempo de escribir un guidn antes de la grabacidn, puede asegurarse de cubrir todo lo que
quiere decir sin arriesgarse a entrar en temas no relacionados.
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Ejecutar una prueba

No necesita grabar todo el guidn para una prueba de pantalla, pero unos pocos pdrrafos son
suficientes para asegurarse de que el audio sea claro, a un nivel razonable y libre de ruido o sonidos
ambientales. Cuando escuche la grabacién de prueba, utilice auriculares para comprobar la calidad
del sonido. Los altavoces de su computadora no son lo suficientemente buenos para esto.

Grabacion de voz
Al grabar un guidn, siga estos importantes consejos para una buena sincronizacién:

e Hable despacio y claro. Pronuncie cada palabra con claridad, pero no se concentre tanto que
suene como un robot.

® Preste atencién al tono de su voz. Debe sonar agradable, pero no emocionado o demasiado
entusiasta. Puede sonreir mientras lee el guién para parecer mas alegre y natural.

® No se detenga si se equivoca o se expresa mal. iNo tiene que empezar de nuevo! Siempre
puede corregir un error mientras revisa. En el guidn, retroceda una o dos oraciones y comience
de nuevo.

e Siel guidn no funciona o le resulta demasiado dificil continuar, detenga la grabacion y tdmese
un descanso. Vuelva a escribir las partes del guién que le resulten demasiado dificiles y vuelva
a intentarlo.

Edicion de voz

Cuando haya terminado de grabar, es hora de editar. Incluso si no ha cometido ningun error,
probablemente necesitard arreglar algunas cosas. Como minimo, serd necesario cortar el principio y
el final de la pista para eliminar el espacio muerto. Escuche toda la grabacidn de principio a fin antes
de realizar cualquier cambio. Concéntrese en el tempo y el tono general de la grabacion.

Vuelva al principio y empiece a corregir sus errores. Elimine las pausas inusualmente largas entre
oraciones o frases y los sonidos extraifos que estan fuera de lugar.

Importar sonido al editor de video
Importar y editar audio es facil con solo unos pocos clics.
Motores de texto a voz

No todos los docentes tienen una voz de radio cémoda, y otros pueden quejarse de la falta de un
buen micréfono y otros equipos de grabacion, las barreras del idioma y la inseguridad en su propia
voz. Puede intentar remediar esto con un software de voz en off, como Speechelo, que reproduce la
voz humana en tres sencillos pasos:

Pegar texto en un editor en linea

Una vez que tenga el texto que desea convertir a voz, péguelo en un editor de texto. Una vez que
tenga el texto listo para ser traducido a voz, el editor insertara todos los signos de puntuacion y
revisara el texto para que suene natural.

Seleccione el idioma al que desea que se traduzcan el texto y la voz.

El generador de inteligencia artificial ofrece mas de 30 voces para elegir. Puede elegir la voz
predeterminada incluso si necesita hacer muchos ajustes. Use los botones en el panel de edicidn para
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agregar etiquetas, pausas y sonidos de respiracion a su texto, o elija la voz que desea que lea su
discurso.

Genera y descarga tu voz en off

Una vez que haya terminado de convertir su texto y configurar su voz en off, es hora de descargar. Sin
embargo, deberd obtener una vista previa de la voz en off para asegurarse de que sea la mejor
opcion. Una vez que esté completamente satisfecho, puede descargarlo y usarlo en sus proyectos.
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Para compartir los resultados en las redes sociales, el docente debe saber elegir la adecuada.

Primero, determine qué quiere lograr al crear una presencia social para su negocio de artesania. De
esta forma, podra elegir la estrategia que mejor se adapte a sus objetivos.

Algunas formas en que las redes sociales pueden beneficiar sus cursos son:

Vender sus clases/cursos directamente como resultado de la actividad social

Da a conocer su oficio o negocio

Establecer relaciones a largo plazo y profundizar en las relaciones con su alumnado
Establecer contactos con posibles nuevo alumnado y clientes.

Establecer relaciones con posibles socios comerciales.

Atraer visitantes a su sitio web

Convertirse en un experto o personalidad en su drea de artesania

La siguiente imagen simple explica la diferencia entre varios tipos de redes sociales. Puede elegir el
adecuado de acuerdo con el propésito previsto del contenido que va a compartir.
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Redes sociales para manualidades:
Las redes sociales mdas convenientes para compartir artesanias son:

Instagram: principalmente para compartir imdgenes de sus productos
YouTube: para compartir contenido de video, tutoriales, exhibiciones
Facebook: para compartir mas contenido, eventos y comunidades interconectadas

Instagram es casi completamente visual, por lo que puede ser Gtil para los artesanos. Puede
compartir fotos de tu trabajo, trabajo en progreso, su estudio o direcciones en venta.
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Instagram es principalmente una versidn movil y no esta disefiado para atraer usuarios de Instagram
a su propio sitio. No puede incluir enlaces activos en las descripciones de Instagram, pero hay espacio
para un enlace en la biografia.

Pero incluso si Instagram no tiene tantas personas que vayan directamente a su sitio o a su tienda en
linea, es un excelente lugar para conectarse con clientes potenciales y futuros participantes de sus
lecciones. Los seguidores pueden interactuar repetidamente con su trabajo, lo que puede generar
mas ventas. La mayoria de los expertos en marketing le dirdn que un cliente tiene que ver su
producto varias veces antes de comprarlo. Instagram puede ayudar a crear esa familiaridad con los
clientes potenciales.

Facebook puede ser una manera sorprendentemente buena y facil de compartir su negocio de
artesania, especialmente si ya usa el sitio personalmente y se enfoca en las ventas locales. Invite a sus
amigos a seguir su pagina comercial de Facebook y crezca haciendo que sus publicaciones sean tan
buenas que quieran compartirlas y darles Me gusta. Si sus alumnos se asombran constantemente con
su talento cuando ven imagenes de sus Ultimas creaciones, querran compartirlas y ayudarle a hacer
crecer su negocio en Facebook.
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Echale un vistazo al video tutorial de nuestro telar arcoiris

Hay otras redes sociales que puede considerar, pero estos son los principales en los que la mayoria de
la gente comienza. También debe tener en cuenta sus preferencias personales.

Realmente necesita conocer una plataforma social como un usuario personal habitual antes de
sumergirse en su uso con fines comerciales. Cuanto mas personal sea su conexidn con un sitio social y
mejor entienda las preferencias de los usuarios, mas probable es que lo use para promocionar su
negocio.

HACERLO BIEN O NO HACERLO

Si va a usar las redes sociales para sus lecciones de manualidades, hagalo bien o no lo
haga.

Una presencia en las redes sociales mal realizada puede reducir la opinién de la gente
sobre su empresay, si tiene un sitio web, es posible que una campafa de spam en las
redes sociales perjudique la clasificacion de su sitio en los motores de busqueda.
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Para compartir los resultados utilizando la aplicacion de exposicion
virtual, el docente debe saber elegir la adecuada.

Ademads de compartir su arte en las redes sociales, puede agregar algunas funciones sofisticadas a la
presentacién de su trabajo. Una de las herramientas es un visor de 360 grados Sirv que también
ofrece algunas opciones gratuitas.

Sirv Festires +  Friceg  Demes +  intepat Megg +  Bizg e

8ring products to Life Any image, any si2e Imprave your SEO ACCElerate your webute

Gt startod See pricing

Sirv Featares g Oar T > . Logr [ Mg
380" Vewer 2zern Reipaaee rrapeg

Glorious 360" viewer

Effortiess 360" spin creation

Skyrocket your social media
engagement

Responsive & retina ready

Visite Sirv para ver como funciona en la pagina web en tiempo real

Mire este breve video gue muestra todas las posibilidades de Sirv.

Puede encontrar una serie de tutoriales en video que muestran como este tipo de presentacién de
productos puede integrarse en las paginas web o compartirse en las redes sociales.
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Ultimo consejo
Nunca deje de aprender: porque los verdaderos docentes son estudiantes de por vida.

Los profesionales exitosos siempre estan comprometidos con aprender su oficio. El aprendizaje de
por vida es lo que separa a aquellos que contindan ascendiendo en su campo de aquellos que se
contentan con flotar.

Cualquiera que sea la etapa en la que se encuentre en su carrera, es crucial para su éxito que tenga
sed de seguir aprendiendo, buscando mas inspiracién, mas conocimiento, mas dominio. Aqui hay tres
sugerencias:

- LA PRACTICA HACE LA PERFECCION
- INVESTIGACION CON DOCENTES
- AMPLIE SU PERSPECTIVA

En el budismo zen, existe un concepto llamado shoshin, o "mente de principiante"”, que significa
apertura para aprender mas sin importar el nivel de éxito que hayas alcanzado. Le permite abordar su
trabajo con renovado entusiasmo y energia, sabiendo que siempre hay algo nuevo que aprender.

A veces, cuando estamos inmersos en la rutina diaria de nuestra ajetreada vida laboral, puede ser
desalentador pensar en agregar "educacién" a la lista. Pero cuando te apasiona lo que haces,
aprender nuevas técnicas y aplicar nuevas estrategias comienza a parecer mds como un juego que
como un trabajo.
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Fundicion en moldes de arena

Version presencial de la leccion:

Objetivo: Se recordaran a los estudiantes los conceptos de productos semi-elaborados

estandarizados y no estandarizados. Aprenderan nuevos términos relacionados con la fundicion en
moldes de arena. Seran capaces de describir con sus propias palabras el proceso de elaboracion de
vaciados en moldes de arena. Podran secuenciar este proceso en un diagrama de flujo simplificado.

Métodos de enseianza: Entrevista basada en problemas, demostracion de ayudas didacticas y otros
métodos dependiendo de cdmo vaya la leccion.

Material didactico:

Presentacion del proceso de fundicion en arena en forma de presentacion PPT. Preparar diapositivas
de practica con definiciones y procesos.

Un modelo de madera, nucleos de cerdmica, un sistema de entrada de cerdmica y filtros de ceramica,
un molde.

Hojas de aprendizaje resumiendo el tema presentado. Solamente se les entregaran estas hojas una
vez que la leccion haya terminado.

El curso de las actividades durante la leccidon:

Vv Repeticion de términos de productos semielaborados estandarizados y no estandarizados y lo
gue encaja en estas categorias mencionadas anteriormente. Esto se hara preguntando a los
estudiantes sentados en sus escritorios — cada uno obtendra uno de los productos
semielaborados del grupo dado, etc. —todo esto dependiendo de la situacién inmediata.

v Anélisis de un dibujo de una pieza y discusion sobre como hacer un dibujo de fundicién
basado en eso: los términos margen de mecanizado, margen de contraccion del metal,
chaflanes, radios, nucleo: ilustraciones proporcionadas en una presentacién PPT

v Usando la presentacion PPT, discutimos el proceso de produccion de piezas fundidas en
moldes de arena. Si estd disponible, presentamos los términos relevantes utilizando ayudas
3D.

Conceptos: caja del nucleo, modelo, bloqueo del nicleo, sistema de entrada, sistema de
escape, bebedero, marco de acero, peso de carga.

Vv Cada uno de los alumnos sentados repite el proceso de elaboracion de vaciados en moldes

de arena. Luego, todos los estudiantes dibujan un diagrama de flujo en sus cuadernos de

acuerdo con las imagenes del proceso en la presentacién PPT. Corregimos los errores juntos.

Distribuimos hojas de aprendizaje para todo el tema de la fundicién.

Discutimos como fue la leccién.

LKL

Este tema técnico introduce a los estudiantes a la parte mas esencial del trabajo con metales
y, aunque es posible que no hagan ningin moldeado en arena en la practica, es esencial para

33


http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

comprender los principios basicos del proceso. Comprender y seguir los procesos
establecidos es muy importante en cualquier profesidn técnica.

Una muestra de varias diapositivas de la presentacion PPT:
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Casting a core in a core box

Upper part of the
model

Mould with cores and inlet system
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Version online de la leccion:

Al comienzo del aprendizaje en linea debido al COVID, sélo teniamos disponibles los correos
electrdnicos escolares de los estudiantes y la tUnica posibilidad era enviarles tareas a través del
programa administrativo del colegio. Logré configurar un grupo de Messenger con todas mis clases.
(Gracias a eso, estuvimos conectados incluso durante los cortes de Internet, ya que era un fallo
recurrente en las conexiones domésticas mientras los centros estaban cerrados).

En un periodo de tiempo muy corto, la oportunidad de activar y explicar el tema a los estudiantes
de manera especifica e individual mediante la demostracion de las ayudas ya no estaba
disponible... la presentacion PPT era casi inutil sin la explicacion del profesorado.

A los alumnos se les envid una hoja de aprendizaje modificada, con enlaces agregados a videos que
reemplazaron en parte mi explicacién.

Para que leyeran y estudiaran el material de clase, también les envié una hoja de trabajo en la que
tenian que completar las respuestas. Se les pidié que hicieran una foto o un escaneo de la hoja de
trabajo completa y me la enviaran para verificarla.

Para los estudiantes fue muy dificil leer y completar hojas de trabajo que sélo tenian disponibles en
sus teléfonos moviles. Me resultaba muy dificil trabajar con imdgenes escaneadas de teléfonos
moviles, asi que encontré tres aplicaciones para escanear imagenes de teléfonos moviles en formato
PDF. Tanto los estudiantes como yo tuvimos que aprender a usarlos.

Ejemplo de material de clase con enlaces a videos, las notas son escritas por los
estudiantes:

FUNDICION

“Los productos semielaborados no estandarizados se fabrican con frecuencia mediante fundicion.
Fundicidén es un proceso de produccién en el que se entrega un metal liquido en un molde. El
producto se llama fundicién. La produccidn de metal liquido permite la produccién de piezas fundidas
de formas complicadas, de varios espesores de pared y con cuevas internas complicadas. La fundicidn
se usa con mayor frecuencia para hacer formas complejas que serian dificiles o poco econdmicas de
hacer con otros métodos. Las piezas fundidas pueden pesar desde un par de gramos hasta varias
toneladas. Dependiendo de las piezas fundidas requeridas, la produccién puede automatizarse, la
produccidn puede contarse en piezas, asi como en grandes series de miles de productos”.

FUNDICION EN ARENA
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FUNDICION DE LA CERA
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Todo el proceso de produccion de piezas fundidas de precisidn se puede dividir en las siguientes
operaciones:

Produccion de moldes para modelos de cera
Produccion de modelos de cera
Terminacion de modelos de cera
Construccion de arboles de cera

Produccion de moldes de ceramica
Preparacién de moldes para fundicion
Fundicion

O N U AWM

Operaciones finales

Mira estos videos:

https://www.youtube.com/watch?v=eTr8cscmx-M

https://www.youtube.com/watch?time continue=93&v=sz0wGvYO Tc&feature=emb logo

Videos:
https://www.youtube.com/watch?v=uE9z6fUKo48- comienza en el 1:18

https://www.youtube.com/watch?v=tl NZKTewtg&feature=emb rel end
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Extracto de la hoja de trabajo basada en el material anterior:

SAND CASTING
1) Wirite down zll allowances and adjustments that have to be taken into account when making = casting
drawing:
|
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2) What is the sequence of operations in production of castings in sand molds?
3) What is the core box for?
4) What do we use to make an intended cavity in the casting?
5) Why do we load weight on the top of the form?
B What are feeding heads for?

7) Fill into the sand mold casting process (the flow chart below) the letter corresponding with the

operation on the picture under the chart.

8) Which operation mentioned in the chart is not present in the set of pictures below?
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Por lo tanto, el método de ensenanza ha cambiado de la siguiente
manera:

Vv Enviar fichas de aprendizaje con enlaces a videos.

Vv Enviar hojas de trabajo a los alumnos y hacer que los alumnos completen las hojas de
trabajo. La mayoria de ellos no pudieron imprimirlos, por lo que tuvieron que trabajar con la
version electrénica.

v Escaneo de la hoja de trabajo completa. Tuvimos que usar aplicaciones de escaneo especiales
para ello. Encontré varias aplicaciones y elegi las adecuadas para mis alumnos y para mi.
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v Comprobacién de la hoja de trabajo por parte del profesor y envio de feedback a cada uno de
los alumnos de forma individualizada.

La siguiente fase supuso un mayor alivio, ya que llegd bastante rdpido a nuestra escuela,
principalmente, el lanzamiento y el acceso a la aplicacién Teams para todos los profesores y
estudiantes.

También logré obtener en un margen de tres dias un préstamo gratuito de dos meses de la aplicacion
de aprendizaje electrdnico iTrivio.

He escrito sobre la experiencia de usar esta aplicacion y los sistemas LMS en general, en otra leccion
de muestra. Basicamente, me permitié presentarles a los estudiantes contenido de aprendizaje
fragmentado, proporcionarles cuestionarios para cada seccion de tema y, sobre todo, brindarles una
retroalimentacién inmediata sobre su conocimiento. Creé un sistema de pruebas simuladas y reales
gue permitia a los estudiantes monitorizar su progreso. Les dio la sensacion de ser parte de una
actividad significativa.

Comentarios sobre la leccion

A pesar de que tuvimos un comienzo dificil, logramos encontrar nuestro camino. El problema fue la
calidad de la conexion a Internet, asi como la calidad y el software de los teléfonos madviles utilizados
por los estudiantes. Afortunadamente, pudieron ver los videos adjuntos en el momento que mas les
convenia y lo mismo se aplicé para completar sus hojas de trabajo.
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Métodos de mecanizado no
convencionales

(Toda la version online se llevé a cabo durante el cierre de colegios)
ler afio de un curso de dos afios de post aprendizaje de Tecnologia Operativa

Versidn presencial de la leccién:

Objetivo: Los estudiantes comprenderan la razon del desarrollo de métodos de mecanizado no
convencionales. Comprenderan y podran explicar su division, ventajas y desventajas. Podran
explicar el principio de cada uno de los métodos no convencionales discutidos. Estaran al tanto
de sus posibles aplicaciones.

Nota: Esta materia se imparte en cursos de dos afios de duracion. Los estudiantes ya han sido
introducidos a este tema durante su programa de aprendizaje de tres anos. Por lo tanto, solo se
dedican seis lecciones a este dificil tema.

Metodologia: explicacién, demostracion de herramientas, visualizacion y analisis de videos

Ayudas: Presentacion con diapositivas de principios, fotos de maquinas para mecanizado no
convencional, fotos de la disposicién y funciones de piezas dentro de la maquina, maquinas en
funcionamiento

Actividades durante la leccion:

e Entrevista basada en problemas y descubrimiento gradual del por qué del desarrollo de
métodos de mecanizado no convencionales (NMO)

e Discusion basada en problemas y explicacion de los principios individuales de UMM,
Conceptos: dieléctrico, pulso de corriente, electrodos, electrolito, ultrasonido, laser,
unidades de presion MPa, bar, absorcién de energia, plasma

e Escribir y dibujar los principios en sus cuadernos
Comparacion de las ventajas de los UMM individuales para el mecanizado especifico de
un material especifico

e Durante las 6 lecciones, revisiéon de conocimientos de lecciones anteriores con
evaluacién del desempeiio de los estudiantes con calificaciones

e Este es un tema muy dificil, aunque muy importante ya que los estudiantes necesitaran
dicha informacién en su vida laboral diaria. No hay manera de evitarlo. Tienen que
aprenderlo. La respuesta esta en establecer objetivos graduales alcanzables y
proporcionar a los estudiantes suficiente retroalimentacion.

Un ejemplo de las 41 diapositivas de |la presentacion en PTT:
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Version en linea de la leccion:

Como es un tema exigente, no fue posible explicar el tema solo a través de Teams usando
presentaciones. Por lo tanto, decidi crear un tutorial de aprendizaje electrénico. El tutorial se divide
en pequefias partes individuales/capitulos. Se explica el tema de cada capitulo e inmediatamente
después de la explicacion hay una serie de preguntas sencillas sobre el material explicado, que el
estudiante responde. La respuesta correcta se muestra inmediatamente y el estudiante tiene la
oportunidad de cambiar la respuesta. Puede volver a la pagina de explicaciones... La
retroalimentacién inmediata es muy importante para los estudiantes, por lo que les gustd esta forma
de ensefiar.

Durante el curso de explicacién del tema, por ejemplo en este caso los Métodos de Mecanizado No
Convencional, podian utilizar el curso tantas veces como quisieran y el limite de tiempo era bastante
generoso. Después de haber cubierto todo el material, el curso estuvo abierto para ellos por uno o
dos dias mas y al dia siguiente escribieron una prueba calificada con las mismas preguntas que
respondieron en el curso. Debido a que también tuvieron mucho tiempo para escribir la prueba y
pudieron usar toda la informacidn disponible, incluidos los textos didacticos que habia puesto en
Teams, la calificacidon fue bastante estricta. Suficiente: la calificacién aprobada comenzé en el 75% de
los puntos posibles alcanzados. La calificacién, por supuesto, no reflejaba su conocimiento, sino
principalmente si habian estudiado todo lo que se les presentd. Casi todos escribieron las pruebas y
no tuve que recordarselos. A veces se olvidaban e inmediatamente me escribian para preguntarme si
volveria a poner a disposicion la prueba. El objetivo era que aprendieran porque la explicacion oral a
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través de Teams, aunque era clara, olvidaban cualquier informacién muy rapido. La ensefianza a
distancia frontal sin contacto con los alumnos pierde su eficacia casi por completo, lo que
lamentablemente quedd plenamente demostrado este curso escolar en el seguimiento de la materia

gue se suponia debian saber de otras asignaturas.

Demostraciéon del curso en iTrivia (en modo edicién):
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Option to embed videos into iTrivia:
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Muestra de la pagina de inicio y otras paginas de la prueba:

PT1-9- N_EKDNVEN&Ni METODY
OBRABENI - na znamky

MNeni nastaven Zadny detailni popisek

Absolvovanych pokusu 0 z 7 moZnych
Bodowy limit 5%

Casovy limit 120 minut
Poéet stranek 28

Zobrazit spravnou odpoved povoleno
UmoZnit zménu odpovédi zakazano
Preskakovat stranky povoleno

Zobrazit vysledek pfi odevzdani: ano

Zobrazit report ano

N T

1. Zatrhni vice spravnych
odpovidi: Matarial nastroje u
nakonvenénich metod obrabdai

Zatrhni vice spravnych odpovédi: Material nastroje u nekonvencnich metod
obrabéni

musi byt pevnéiEi neZ obrabény matenal

missi byt fvrdsi neZ obrabény matenal

nemus! byt tvrdil neZ obrab&ny material

nemusi byt pevnéjii ne2 obrabény matenal

Odesiat
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Paginas de muestra de la prueba simulada:

PT1 - 2 - TEORIE OBRABENI 1 - CVIENY

Meni nastaven Zadny detailni popisek

Absolvovanych pokusu 2

Bodowvy limit 75%
Casowy limit 100 minut
Pocet stranek 41
Zobrazit spravnou odpovéd povoleno
UmoZnit zménu odpovadi povoleno
Pieskakovat stranky povoleno

Zobrazit vysledek pfi odevzdani: ano

Zobrazit report ne

Zaviit Spustit
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Pokratovat Iménit odpovéd’
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El curso de la ensefianza ha cambiado de la siguiente manera:

e Explicacién del tema mediante una presentacion (no era posible utilizar los videos, la mayoria
de los alumnos tenian un video lento a través de Teams)

e Activacion de alumnos a través de respuestas de chat (la respuesta oral suele tardar mucho
tiempo antes de que el alumno encienda el micréfono...)

e Puse a su disposicion el curso de métodos de mecanizado no convencionales

e Asignacién de la prueba calificada, evaluacion de la prueba y registro de calificaciones

Preparar un curso mas largo en una presentacién de aprendizaje electrénico lleva mucho tiempo (4 a
6 horas), porque explicar, insertar imagenes, enlaces, etc. es mucho mas dificil de hacer que en una
presentacién PPT. También me ha funcionado bien una forma mds sencilla, en la que los estudiantes
se ven obligados a seguir la explicacidn y estudiar los textos didacticos para completar una prueba
que preparé para el material explicado. Las preguntas y respuestas de la prueba coincidian
exactamente con los textos didacticos y la explicacién mediante la presentacion PP.

En la primera fase, el curso era solo de prueba para EJERCITAR sus conocimientos. Vea las imagenes
de arriba. Los estudiantes podian ejecutar la prueba tantas veces como quisieran y durante mucho
tiempo. La prueba se configurd de tal manera que se les mostraran las respuestas correctas y tuvieran
la opcidn de cambiar la respuesta. La posicién de las respuestas correctas cambié con cada ensayo. La
prueba de EJERCICIO PRACTICO estuvo abierta durante uno o, a veces, dos dias. Entonces tenian la
libertad de elegir cudndo estudiar. Al dia siguiente, la misma prueba calificada de PRUEBA DE
CONOCIMIENTOS estuvo abierta durante 24 horas, solo el primer intento completo fue valido (hubo
cortes de Internet, puedo ver en iTrivia cuando el estudiante comenzd la prueba y cuantos sitios
visitd) y suficiente: La calificacidon aprobada comenzd con una tasa de aprobacién del 75% en la
prueba.

Comentarios sobre la leccién

Después de que abrid la escuela, discuti la efectividad de esta ensefianza con los estudiantes. En una
clase del curso de aprendizaje con diploma de escuela secundaria, todos los alumnos de la clase
expresaron su opinidn. Todos coincidieron en que sin las pruebas de iTrivium no habrian sabido nada
de nada, solo las pruebas les obligaban a aprender. Algunos de los alumnos de la clase que pudieron
seguir la explicacidn dijeron que hicieron las pruebas de acuerdo con lo que recordaron de mi
explicacion. Algunos no lograron seguir la explicacion hasta el final y elogiaron los textos didacticos
gue escribi y puse en Teams. Por lo tanto, la combinacién de pruebas simuladas, pruebas calificadas,
explicacion remota visual y textos didacticos asegurd al menos cierta efectividad del aprendizaje a
distancia.
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Lectura y asighacion de
planos de fabricacion

Version presencial de la leccion:

Objetivo: Los estudiantes podran leer un dibujo de fabricacién para producir la pieza que se muestra,
identificar todos los elementos importantes en el dibujo: cuello, marca central, hilo, etc. Podran leer
la informacién necesaria en el bloque de informacién del dibujo. Al final de la leccion, comprenderan
los requisitos para obtener un dibujo de fabricacidon de una pieza especifica en una vista 3D.

Métodos de ensefianza:entrevista motivacional: por qué necesito poder leer dibujos de
fabricacién; trabajo independiente de los alumnos, no evaluado mediante una nota; consulta sobre
los resultados de su trabajo y comunicacién de la solucidn correcta; entrevista basada en problemas
sobre cdmo proyectar un componente determinado en vista 3D; y mds, de acuerdo a la situacion en
la clase

Aydas:
® Presentacion con el plano de fabricacion del EJE y otras diapositivas con principios
preparados de dibujo de algunos elementos en las partes

e Una bomba con eje visible, diario
e Hoja de trabajo para trabajo independiente.
e Zona de proyeccidn grande de madera: una ayuda para introducir piezas 3D

e Corte de las asignaciones de ejes en 3D para que cada estudiante las pegue en sus libros de
trabajo

El curso de las actividades en la leccidn:
® Repeticidon rapida de posibles elementos del dibujo.
Trabajo independiente: responde preguntas en la hoja de trabajo.
Control continuo del trabajo de cada alumno.
Consulta sobre las soluciones correctas con toda la clase.
Especificacion del eje 3D
Consulta sobre la eleccidn correcta de vistas para el punto de vista y sobre los elementos del

eje

Discutimos como fue la leccién.

Este tema es muy dificil de ensefiar incluso cara a cara. Los alumnos necesitan combinar
conocimientos de varias materias y no les resulta sencillo. Pero soy consciente de que el tema
es fundamental para sus estudios posteriores y su practica laboral habitual. Por lo tanto, he
incluido o desarrollado varias "técnicas de motivacién". No se puede esperar que los
estudiantes se entusiasmen con este tema, el objetivo es ayudar a los estudiantes a prestar
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atencidén, aprender y recordar la mayor parte de la informacién. Fue muy crucial en una
situacidn en la que no habia clases practicas disponibles y los alumnos no tenian la
oportunidad de aprender haciendo.

Una muestra de varias diapositivas de la presentacion PPT que muestra
lo compleja que es esta tarea para los estudiantes:
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Hridel je soucasti této podsestavy
prevodovky.

Co rozumime tvarovymi prvky hridelu?

1. Drazky pro pera a kliny 5. Zapichy
2. Drazky pro pojistné krouzky 6. Stredici dulky
3. Drazky pro poj.podlozky MB 7. Drazky za zavitem
4. Drazkovani 8. Ryhovania
vroubkovani
-
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Hoja de trabajo de muestra que ayuda a los estudiantes a dividir la tarea en
pasos individuales

P o N e
Cteni vwkresu HRIDELE 2| T F==Hlij—H 1]
1. Napiite velikost polotovaru, ktery zvolite pro : L S T

obrabéni souasti NA VYKRESE.

2. laky je material, ze kterého je hfidel obroben? ...
3. Vypiste viechny rozméry, které maji na vykrese predepsané tolerance.

4. Vypiste viechny rozméry, na které se vztahuji vieobecné tolerance. Napiste Eislo
normy Vieobecnych toleranci.

5. Napiste viechny rozméry, které potfebujete znat pro vyrobu draZky pro pojistny
krouiek.

6. Které viechny Gdaje musite znat pro vyrobu zavitu na hfideli? K Eéemu zavit na hiideli
bude slouiit?

Version online de la leccion:

Tuvimos la oportunidad de trabajar con estudiantes en la escuela usando Teams. Aqui podriamos
hacer explicaciones directas a través de presentaciones compartidas con todos en la pantalla, asignar
tareas y tener una descripcidn precisa de quién envid la tarea y cuando.

Tuve que aprender a trabajar con Teams. Inicialmente, Teams se centrd principalmente en las
funciones necesarias en las empresas, pero gradualmente los programadores agregaron funciones
necesarias para la ensefianza escolar. Por lo tanto, habia una necesidad constante de aprender
nuevas funciones y cémo usarlas para la ensefianza.

Desafortunadamente, durante el cierre de la segunda escuela por el COVID, se dieron instrucciones
de que en realidad tenemos que imitar la ensefianza frontal en la escuela y, por ejemplo, verificar la
ausencia de los alumnos. Por supuesto, es una tonteria pensar que esto puede sustituir la instruccién
frontal cara a cara. No hay contacto directo y la retroalimentacién para los profesores es casi
inexistente. Es imposible mantener la atencién de los alumnos que tienen dificultad para
concentrarse.... Cuando un alumno no esta prestando atencidn repites lo que se dice de nuevo,

54


http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

cuando se ensefia en linea no se puede saber cuando alguien no presta o no puede prestar
atencion... Ni siquiera sabrds si alguien esta durmiendo.©Hubo muchas fallas de micréfonos,
conexiones etc.

Cuando las escuelas cerraron por primera vez, usé mi conocimiento de los procedimientos y
principios del aprendizaje a distancia y funcioné mucho mejor.

Para esta leccidn en particular, rediseiié la tarea de dibujo del eje, en lugar de 6 componentes
dibujados en A4, dejé solamente una parte y la converti a un formato PDF que todos pudieran abrir
en sus teléfonos moéviles o PC.

Combiné la hoja de trabajo y el dibujo del eje que los estudiantes "leian" en un solo archivo y lo
converti a PDF. Les asigné leer el dibujo en la tarea en Teams. Luego, los estudiantes escribieron sus
respuestas en papel y luego las escanearon y las cargaron en Teams. Esto fue seguido de una
discusion sobre las respuestas correctas, donde pude ver sus respuestas de Teams y pudimos discutir
la correccion.

En lo que respecta a su dibujo, en la siguiente leccidn después de la fecha limite, también discutimos
el dibujo correcto. Era posible mostrar los dibujos y dibujar sobre ellos en una tableta grafica, que
tuve que aprender a usar, dibujar y escribir, al menos de manera un poco legible. La tableta grafica
me la compré después de algunas disputas menores en la escuela, porque de lo contrario seria muy
dificil explicar cualquier cosa en temas técnicos, especialmente en documentacién técnica. Mi tablet
ya estaba obsoleta y tenia el puntero desgastado.
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Muestra de una pagina de la tarea de lectura de dibujos que va de tareas sencillas a
otras mas complejas:

Hridel je soudasti této podsestavy

prevodovky.

Odpovézte na otizky: odpovidsite celou vétou, odpovédi napiite RUCNE &itelnym, nejlépe technickym pismem na A4 s rimekem 3 oskenujte
jako PDF (ODKAZ NA APLIKACE DO MOBILU: https://lightpdf.com/cz/skenuji-pdf-na-telefonech.html), 2 odevzdejte.

Nz pizmo si uvnitf tabulky délejte horni i doini linku. Pismo ma mit normalizovanou velikost: 10 mm nebo 7 mm. Doporucuji 7 mm, at to neni
tak velikeé a dlouhé.

. Napiste velikost polotovaru, ktery zvolite pro obrabéni této souéasti.

. Jaky je material, ze kterého je hfidel obroben?

. Vypiste viechny rozméry, které maji na vykrese predepsané tolerance.

. Vypiite viechny rozméry, na které se vztahuji vSeobecné tolerance. Napiste Eislo normy Vieobecnych toleranci.
. Napiste viechny rozméry, které potfebujete znat pro vyrobu drazky pro pojistny krouzek.

. Které viechny Udaje musite znét pro vyrobu zavitu na hfideli? K Eemu zavit na hrideli bude slouzit?

. Co viechno vyéteme z oznaeni zavitu na konci hfidele?

. Které viechny priméry budou muset byt brouseny, pokud hfidel vyrabime na konvenénich strojich {ne na CNC)?
. Jakou drsnost povrchu budou mit boky viech frézovanych drazek?

10.Jakou drsnost dna drazky bude mit drézka pro MB podlozku?

11.Jaké viechny rozméry musite mit na zfeteli, abyste spravné vyrobili obé drazky pro pero?

W oW Bs W N

Shift is an elernent of this part of gearbox
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Ejemplo de evaluacién del dibujo de un eje con instrucciones detalladas para ayudar a

los alumnos:

NAKRESLETE VYROBNI VYKRES HRIDELE.

¥’ Najdéte si v tabulkach rozméry a spravné
okotujte a predepiste drsnost povrchu
drazky pro pero.

v Vypliite viechny potfebné ddaje
v popisovém poli.

¥ Vlevo nad popis. Pole piedepiste drsnost
povrchu

¥ Rozlidujte tloustky ar.

¥ Nezapomefite na osy.

¥" Nezadané néleZitosti zvolte

Discusion sobre los dibujos con notas marcadas:
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Por lo tanto, el curso de ensefianza ha cambiado de la siguiente manera:

Tarea de trabajo independiente en Equipos - envio de la tarea y de las preguntas a responder, (sin
embargo, en lugar de 45 minutos lo imparti durante 90 minutos debido a los retrasos causados por el
envio de los trabajos por parte de los alumnos).

Una vez elaboradas las respuestas y enviadas a los Equipos, las discutimos a través de una pantalla
compartida. Trazado y resaltado de los elementos necesarios en el dibujo leido utilizando la tableta
grafica.

Envio de un encargo de visualizacion en 3D de los dibujos de fabricacién del eje realizados por los
alumnos.

Consulta sobre la eleccidn correcta del nimero de imagenes y secciones del dibujo del eje, de nuevo
utilizando una tableta grafica.

Discutimos como fue la leccion

(Después del plazo de entrega - discusidn sobre los dibujos)

Lo mas dificil, y no del todo posible, fue la correccidon individual de cada dibujo, como es el caso
cuando recibo un dibujo en papel y rapidamente corrijo errores en él, que el alumno luego, por
ejemplo fotografia en su teléfono mévil y vuelve a dibujar el dibujo correctamente. Con el acceso
remoto, al principio enumeraba los errores en un comentario en el envio de la tarea, pero bastantes
alumnos no eran capaces de corregir el error tal y como yo lo describia. Recortar todos los dibujos,
escribir los errores y devolverlos me llevaba tanto tiempo que, cuando impartia varias clases sobre
documentacion técnica, me resultaba imposible hacerlo. Ademas, creaba tutoriales y pruebas para
impartir otras clases en la aplicacidn de e-learning iTrivio. La consulta que he descrito anteriormente
tenia que hacer.

Comentarios sobre la leccidn

Como ya se ha mencionado, tuvimos que hacer frente a varios contratiempos. Tuve que pensar en
nuevas formas de comunicar el contenido de la leccion a los alumnos, tanto en lo que se refiere a los
métodos como a las cuestiones tecnoldgicas. Y los alumnos se encontraron de repente en una
situacion muy poco familiar. Al principio de la clausura de COVID se saltaban las clases o fingian estar
en linea sin participar realmente en las clases. Por lo tanto, tuve que encontrar la manera de
asignarles trabajos realizables y proporcionarles retroalimentacién. Tras las dificultades iniciales,
conseguimos encontrar la manera de trabajar juntos. Como los alumnos hacian los dibujos
manualmente y sélo me enviaban fotos de sus dibujos, evitamos cualquier dificultad causada por el
uso de programas especiales y potencialmente caros, ya que eso seria practicamente imposible
debido a la falta de software y hardware para ello.
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Tolerancias generales

Versidn presencial de la leccién

Objetivo: Los estudiantes aprenderan y podran ubicar las dimensiones en los dibujos utilizados para
la fabricacion de piezas para las cuales las tolerancias no estan definidas de ninguna manera. Se daran
cuenta de que para muchos de los elementos con forma de una pieza, en realidad no hay tolerancias
de forma y posicidn dadas en el dibujo.

Aprenderan a encontrar un estandar sobre la precision de estas dimensiones y elementos con forma
en el campo de descripcién. Identificardn el nimero de una norma para estas TOLERANCIAS
GENERALES, que especifica el tamafio de las tolerancias para cada clase de precision. Los estudiantes
podrdn encontrar las tolerancias especificas en el estdndar, que es parte de las Tablas de Ingenieria.
Aprenderan que la letra mindscula identifica las tolerancias generales para las dimensiones de
longitud y angulo y la letra mayuscula identifica la clase de precisién para la forma y posicidn de los
elementos individuales sin tolerancia de una pieza de fabricacién

Metodologia

Entrevista basada en problemas, explicacion, busqueda practica de dimensiones sin tolerancia y de
un estandar sobre tolerancias generales en el dibujo y, posteriormente, busqueda de tolerancias
especificas en las tablas; medidas adicionales que deben tomarse de acuerdo con la situacion del aula

Ayudas

Presentacion: repeticion del concepto de tolerancias y las formas de definirlas, detalles en el dibujo
como el campo de descripcidn, diferentes tipos de dibujos presentados para ubicar dimensiones y
formas no toleradas;

Textos diddcticos (de estudio) que resumen el contenido presentado. Se entregara a los alumnos una
vez finalizada la leccidn.

Actividades

e Repite el concepto de tolerancias y términos utilizados, repite las formas de dar tolerancias
en el dibujo, para longitud, forma y posicién

e Explica qué significa el término tolerancias generales y dénde se puede encontrar en el dibujo

e Enlos dibujos que se muestran en la pantalla, primero lee el estandar para tolerancias
generales y busca juntos las dimensiones sin tolerancia, luego los estudiantes intentaran
encontrarlas por su cuenta y la solucidn correcta se verificara colectivamente.

e Busca los tamafios de tolerancia en el estandar proporcionado en las tablas de ingenieria.
Entonces cada uno lo intentara por separado. Comprueba los resultados colectivamente. Para
las dimensiones y tolerancias especificadas, calcula las dimensiones limite superior e inferior.
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e Pide a los estudiantes que escriban un estandar de tolerancia general en un dibujo de
fabricacién para una pieza simple que se les asignd anteriormente.

e Entrega hojas de aprendizaje.

e Discute como fue la clase

e Estatarea requiere un pensamiento bastante complejo por parte de los estudiantes VET -
aprendices. Tienen que ser capaces de buscar, analizar y calcular. Es por eso que
generalmente empiezo trabajando con toda la clase o en grupos, después de que los
estudiantes adquieren mas confianza, comienzan a trabajar individualmente. En cuanto a su
campo de estudio, tienen que ser capaces de encontrar soluciones y resolver tareas técnicas.
Y deberian poder hacerlo de forma independiente. Siempre hay que dividir este tipo de
ensefianza en pasos individuales y alcanzables.

Un ejemplo de varias diapositivas de la presentacién PPT que muestra lo complejo que
puede ser trabajar con dibujos

VSEOBECNE TOLERANCE

CSN IS0 2768
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I rozméry, které nejsou tolerovany musi zistat v
urcitych mezich.

Na vykrese (presnost):
ISO 2768 - m

L m

TOLEROVANI 1SO 8015

Tento predpis musi byt doplnén o zapis nepfedepsanych toleranci rozmérl a nepfedepsanych
geometrickych toleranci:

ISO 2768 - mK
m - tfida pfesnosti toleranci délkovych a dhlovych rozméni

K — tfida pfesnosti geometrickych toleranci

Zapis pravidia nezavislosti

posuzovani rozméri a uhiG WITRA 1554

a geometrickych toleranci N 50 8015
7

Zapis nepfedepsanych
toleranci rozmérd
a geometrickych { KONSTR.  HORKY & TOMEX SCHVALL K1

XONR.___Ki DA 531997
= NAZEY
Popisové pole na |
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-‘i Z wykresu souZdst vypiite DELKOVE
netoleravars rozméry o v tabulkach

&0 . k nim wyhledajte visobecné

I»
1=

toderance. Spolitejte pro kakly

rozmir HMR (harnl meznl rozmés) a

OMR |dolni meznd razmés)

RESENI
rozmeér [mm] | tolerance [mm] [ HMR [mm] | DMR [mm)]

pramér 6,5+ 0,2 i 6,7 6,3
prameér95/ 0,3 | 953 %47
priumér 37| £0,3 i 37,3 36,7
prumér 62| +0,3 \ 62,3 61,7
10(+0,2 i 10,2 9,8

5/+0,1 1 5,1 4,9

Version online de la leccidn

En los primeros dias posteriores al cierre de las escuelas, configuré grupos de Messenger con todas
mis clases. Era la Unica forma de comunicarse con ellos de manera razonable a través del chat. A
diferencia del correo electrénico y la comunicacién del programa escolar 'Bakalar’, todos participaron
en la discusién al mismo tiempo y pudieron publicar activamente sus opiniones y comentarios.
También podrian votar facilmente una propuesta de esta manera. En ese momento, Facebook aun no
permitia configurar un grupo de mds de seis personas que pudieran compartir una llamada
telefdnica. Por lo tanto, no fue posible comunicarse con todos los miembros de la clase. Fue dificil dar
una explicacién oral, especialmente sin poder mostrar una presentacién PPT.

En tres dias, logré obtener un alquiler gratuito de dos meses de la aplicacion de aprendizaje
electroénico iTrivio. Es un LMS que es facil de usar por encima del promedio. Basdndome en mi
experiencia a largo plazo con profesores que he formado y estudiantes que han desarrollado sus
propias pruebas en iTrivio, puedo decir que pueden aprender los conceptos basicos de
funcionamiento de iTrivio en veinte minutos. Sin embargo, escribir un curso adecuado de aprendizaje
a distancia requiere fuertes habilidades de ensefianza para el aprendizaje a distancia.

Actualmente, el término aprendizaje a “distancia” incorpora la educacién en linea, que emula la
ensefianza presencial pero sin los beneficios del contacto directo con los estudiantes. Tal ensefianza
tiene una efectividad muy limitada, especialmente si las unidades didacticas se ejecutan en rapida
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sucesién, cada una de las cuales involucra un tema diferente. La ensefianza en bloques tal vez
aumentaria la eficacia del proceso.

Otra forma de aumentar la eficacia del aprendizaje a distancia es aplicar las técnicas de ensefianza del
aprendizaje a distancia disefiadas especialmente para el aprendizaje a distancia.

Algunas conclusiones importantes del desarrollo de cursos electrénicos para el

aprendizaje a distancia:

El contenido debe ser presentado de tal manera que los estudiantes lo entiendan sin
necesidad de mayor explicacién. A menos que el disefiador del curso lo pretenda, los
estudiantes no deberian necesitar buscar mas informacion explicativa para estudiar el
contenido del curso.

En el aprendizaje a distancia, un sistema de retroalimentacion debe estar disefiado
adecuadamente para los estudiantes. En los cursos electrdnicos, la retroalimentacion
inmediata estd disponible gracias al LMS, que contiene tipos de preguntas predefinidas.
Puede activar una opcién que después de responder una pregunta, el alumno sea informado
inmediatamente si ha respondido correctamente y se mostrara la respuesta correcta.

Para un aprendizaje fuerte y efectivo, es necesario desarrollar pasos de un tamano apropiado
para que los estudiantes sigan y comprendan el contenido que se presenta y explica. El
disefiador del curso debe dimensionar correctamente los pasos para la progresion de un
estudiante a través del contenido. La parte mas dificil del trabajo es identificar qué tan
grande es el paso apropiado para el nivel alcanzado por los estudiantes.

Si el paso es demasiado grande, el alumno se ve obligado a buscar informacién de otras
fuentes y no estara satisfecho con el nivel del curso. En nuestra escuela, existe el riesgo de
gue los estudiantes simplemente no participen en el aprendizaje que no entienden.

Después de cada paso integral, se debe solicitar a los alumnos que completen tareas para
verificar si han entendido el paso o no; de esta manera, ijobtendran una respuesta inmediata!
La retroalimentacion es muy importante para los estudiantes y es un elemento clave que
afecta la popularidad de este método de aprendizaje.

Un ejemplo de cdmo se puede 'suavizar' un paso educativo: Proporciona un enlace en la
pagina de la tarea que redirige al alumno que ha respondido incorrectamente a una pagina
con una explicaciéon mas detallada.
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Podstatna jména jsou nazvy lidi, zvifat a
véci. Podstatné jméno pozname tak, Ze si
na n&j miieme ukazat ten, ta, to.

L

OuERE | Které z téchto slov jsou podstatn jména: | e
jablofi, ki, kniha, sladi, oko, koupe, bum

Z.
&
=]

[ o

Slovesa vyjadruji co nékdo nebo néco déla.
Pri uréovani, slovesa se ptame: Co déla?

¥

Podstatné jméno pozname tak, Ze si na ngj
muZeme ukazat ten, ta, to,...

Napfiklad ten niZ, ta konvice, ta babicka, to
— dité, ten Elovék, to koté. -
Na slovo ,pize” se neda ukazat ten, ta nebo
to; slovo ,pize” vyjadiuje co nékdo déla,
neni to nazev véci, zvirete ani lidi.

e También se puede reducir un paso de aprendizaje en el LMS proporcionando un mensaje
adicional al notificar al alumno una respuesta correcta o incorrecta:

Co je tolerovany rozmeér?

v ® Ma predepsanu toleranci pfimo v koty
“ Ma predepsanou toleranci hromadné pro viechny roxméry v popisovem poll

b 4 Ma predepsanou toleranci v technicke zprave

Vybomé_ tolerance tolerovandho rarméng s& pledeiesie ofimo ke WG Kits = Ciselny Ody) na kitovaci

Spamd adpovid 1DOd ol Diikdad tosingeh o2l pamdc 0HT, 52¢0.05

En las circunstancias a las que nos enfrentamos repentinamente, era imposible mantener la alta
calidad del curso a distancia como se describe anteriormente. Sin embargo, segun los alumnos, era la
mejor de las formas en que estaban siendo educados.
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El curso se les enviaba y estaba disponible durante 24 o 48 horas. Por lo tanto, eran libres de elegir el
momento en que lo tomaban, lo que consideraban muy importante. (Una madre me regafié en mi
reunidn con padres a través de Teams que yo habia asignado, por falta de tiempo, uno de los cursos
para un estudio de la tarde, diciendo que su hijo tenia que trabajar en casa por la tarde y no tener

una leccién cuando habia trabajo en el jardin©)

Los estudiantes podian hacer preguntas a través de Messenger y también podian ver las preguntas de
otros y mis respuestas. Esto tenia la intencién de reemplazar, en cierta medida, el papel de un tutor
en el aprendizaje a distancia.

Paginas de muestra del tutorial

1 KNS3 - VSEOBECNE TOLERANCE -
VZDELAVACI KURZ

S SOUC : CASTI JSOU UF T : # Editovat » Akce

La opcidn LMS para insertar un mensaje adicional cuando se muestra una respuesta
correcta o incorrecta

£} Pokrogilé volby

Text zobrazen po

o L yborné, tolerance toler:
spravné odpovedi vy

Text zobrazen po

nespravné odpovédi Pozor, do popisoveho po

Stranka, kiera se
zobrazi po spravné Nasledujici stranka -
odpovedi

Stranka, ktera se
zobrazi po Spatné Nasledujici stranka A
odpovedi
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Co je tolerovany rozmer?

- Ma pfedepsanu tolerancl pfimo u kéty.
- 8 * Ma predepsanou toleranci hromadné pro véechny rozméry v popisovém poli

b 4 Ma predepsanou toleranci v technické zpravé.

S e

Pozor, do popisoveha pols | jun vEapacnd (okeranoe, hmomarind peo vhachny natolesovand razmés

0 bodiy b 1leennce Vo e wzmérl a Svolenal 1Hdy plesncsti j& urenn v nomé My (o norml
nxdene ve ::lulvuc)-',-v:i' Labulichch
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Kurz: 1 KNS3 - VSEOBECNE TOLERANCE - VZDELAVACI KURZ  Ukondi e

NORMA CSN IS0 ~
2768 - 1. DIL - Otazka - Jedna spravna odpoved
DELKOVE A

UHLOVE ROZMERY

|Kde se predepisuji vieobecné tolerance na vykr

%, Pfikladvplnéni * Vymazatpole Mastaveni !}ﬂ

TRIDY PRESNOSTI
DELKQVYCH
ROZMERU -
TABULKA weap

Odpovedi

soay [1 |

Kde se predepisuji

vieobecné Odpovéed \/ popisovém poli &islem normr
tolerance na _ ¢
vykrese? IPETMA
Va0 A
Odpovéd V popisovem poli tislem norm
Zaskrinéte viechny
spravné odpovédi. Odpovéd V pravém hornim rohu vykres

Na které rozméry
na vykrese se

& Pridat odpovéd

Ktere tiidy
piresnosti maji
vieobecné
tolerance
dalleranieb o | . I

Esta imagen es del modo edicion de iTrivia donde el profesorado trabaja.

El curso de la enseflanza cambid de la siguiente manera:

El curso se puso a disposicion de todos los alumnos durante un minimo de 24 horas
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e Se enviaron hojas de trabajo/estudios en PDF a los estudiantes

e Las preguntas se respondieron a través de Messenger, dentro de grupos establecidos para
clases individuales.

® Se realizaron verificaciones en los informes de iTrivia para asegurarse de que todos los
estudiantes completaron el curso y para ver qué preguntas encontraron dificiles.

® Se asignd una prueba a los estudiantes, que contenia preguntas utilizadas previamente para
la retroalimentacion en el tutorial. Recibieron una calificacidn por la prueba.

El afio siguiente, se ordend la ensefianza a través de Teams, con lecciones que se sucedian
rdpidamente y los cursos electrénicos solo se usaban como fuente de estudio complementaria.
Ensefiaba durante cinco horas al dia sin parar, por lo tanto, me quedaba poco tiempo para disefar
cursos a distancia. Sin embargo, esa forma de aprendizaje electrénico tenia una eficacia muy limitada.
Cuando, como minimo, complementé esto con las pruebas de iTrivia para mis alumnos, el proceso de
aprendizaje se volvié mds efectivo.

Comentarios sobre la leccidon

Los estudiantes parecian estar muy satisfechos con el sistema LMS. Les ofrecid posibilidades que no
tenian en ninguna otra clase.
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Densidad y puntos de fusion
de metales y sus aleaciones

Parcialmente en linea, aunque uade realizarse en su totalidad
ler aio de aprendizaje de carpintero metdlico

Version presencial de la leccidén

Obijetivo

Los estudiantes entienden el concepto de densidad y pueden explicar su importancia en el calculo de
la masa de los componentes. Recuerdan la divisién de metales ligeros y pesados. Conocen la unidad
basica de densidad y pueden convertir unidades de densidad de una a otra, especialmente kg/m3 a
kg/dm3. Conocen de memoria la densidad del acero, el titanio, el aluminio, el magnesio y el cobre.
Saben cdmo pueden buscar la densidad de los metales puros y sus aleaciones base.

Los estudiantes pueden definir el punto de fusién de los metales y pueden explicar lo que significan
Kelvin y Celsius. Pueden comparar los puntos de fusidn de algunos metales y explicar que la
tecnologia de fundiciéon de componentes a partir de un metal con un alto punto de fusién requiere de
mucha mas energia.

Metodologia

Interpretacidn, entrevista basada en problemas, animaciones simples, muestras de varios tipos de
metales, busqueda de densidades y puntos de fusidn en la tabla en presentacién PPT y otras
actividades de acuerdo con la situacidn actual

Ayuda

Muestras de varios tipos de metales.

Presentacidon:animacion de cubos de diferentes tamanos de diferentes materiales, nombres de
metales y su densidad y punto de fusidn

Fichas didacticas resumiendo el material ensefiado. Se entregardn después de la leccion.

La progresion de las actividades en la leccién:
e Interpretacion de la densidad mediante entrevista basada en problemas

e Encontrar las densidades de los metales de la tabla en la presentacién PPT y clasificarlos en
metales ligeros y pesados, y compararlos entre ellos

o Nombres de aleaciones basicas de cobre, aluminio y magnesio, estimacién de su densidad y
comparacién con la densidad del acero.
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e Interpretacion de la definicién de punto de fusién. La importancia de este conocimiento para
diversas tecnologias de procesamiento de metales: fundicion, soldadura...

e Encontrar los puntos de fusion de varios metales de la tabla en la presentacion PP y compararlos
e Distribucion de fichas didacticos
e Evaluacion de cada leccion individual.

e Tras el cierre de las escuelas, me animaron a introducir mas elementos de ensefianza en linea en
la practica diaria. Me permitié utilizar un creciente conjunto de materiales en linea producidos
por mi mismo y también pude usar mi conocimiento de varias herramientas. Cuando uno
comienza a crear un conjunto de materiales de este tipo, sin duda le permite usarlos mas veces y
mejorarlos sobre la base de los comentarios recibidos de los estudiantes.

Varias diapositivas de la presentacion PPT:

Lze porovnat hmotnost téchto 3 krychli?

- =
' HLINTK
OCEL

Lze porovnat hmotnost téchto 3 krychli?

OCEL
kg/dm 1,3 kg/em? <
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%4
Hustota A
:2:?; },1 skféﬁ;:j; 1) Kteryz uvedenych kovli ma nejnizsi
hliniku 2,7 kg/dm?, hustotu?
médi 8,9 kg/dms, 2) lakou hmeotnost by méla krychle o délce
zlata 19,3kg/dm?, strany 10cm vyrobena z hliniku a kolik
hoféiku 1,7 kg/dm?, stejnd krychle vyrobena z oceli?

wolframu 19,3 kg/dm?, 3) Bude mit dil vyrobeny z hoféiku vétsi

i 3
Eltarju_ : 4,5 kg/dm?, hmotnost nez stejny dil o stejném objemu
gedé litiny 7.2 kg/dm?, . i i

PC 1,5 kg/dm? materialu vyrobeny z mosazi?
duralu 2'3 kg,'dm; 4) Porovnejte hmotnost dvou souédstek o

0 r

mosazi 8,4—8,7 kg/dm?, stejném objemu, kdy jedna je vyrobena z
platiny 21,4 kg/dm3 mosazi, druhd je vyrobena z oceli.
olovo 11,34 kg/dm?

Mosaz je slitina médi a zinku.

Duraly jsou slitiny hliniku s dalSimi kovy.

Ocel je slitina Zeleza a uhliku, popfipadé dalsich kowi.
Litina je slitina Zeleza a uhliku.

PC (polykarbonat] je plast. | <]

TEPLOTA TAVENI

PROC POTREBUJEME ZNAT TEPLOTU TAVENI MATERIALU:

Vyroba souéasti z material( s vysokou teplotou taveni by byla

[ MuzZeme vyuZivat materidly podle teploty taveni:

KOMPOZICE DO KLUZNYCH LOZISEK — nezadfe se — v loZisku se
roztavi kompozitni kov, neznici se ostatni soucasti.

PAJKY — u mékkého pajeni pouZivame
pajky s teplotou taveni do 500°C ...,

velmi drahd — napi. WOLFRAM, karbidy wolframu... (spékani) ol >

op

0

Q9

‘o

. 4

)

U OBRABENI nesmi v mist& fezu vzniknout teplota, ktera by
natavovala obrabéjici material... (diamant se tavi pfi 3 816°C,
Zelezo pii 1 536°C, hlinik pfi 658°C...)
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Kov m Teplota varu Hustota p Pewnost v Cistém
E’E,['C] t, [*C] [kg.dmi?] stavu R, [MPa]
Kowy s nizkou t¢plotou tani . - - . i .
o w7 | 1740 11340 1) Kteréz uvedenych kovu by se
o U 7280 | 20 hodily na wyrobu mékké pajky —
S . ETTE e teplota taveni do 500°C?
Letuoé karey 2) Ktery z uvedenych kovi ma
Hlinik 660 2467 2,700 70 nejwyssi teplotu taveni?
Hoitik 643 | 180 = 170 120
Titan 1660 || 3287 4,530 400
Kowy se strednifteplotou t2ni
MEd 1083 2567 g,930 120
Mikl 1s2 || 2732 2900 350
Mangzn 1744 1952 7,300
Uzlachtilé kowy
Zato 084 | =00 = 13230 | 120
Stfibro ss2 | 2212 10,500 150
Flatina 1772 2827 21,450 200
Kowy s vysokoufteplotou tani
Chrom 1250 || 2872 7,100
Malybden 2617 46132 10,200
Walfram 3410 J sesa 18,300

Version offline de la leccién

Este es un tema importante que forma parte de los exdmenes finales. Necesitaba que los estudiantes
fueran capaces de buscar informacién, interpretarla y analizar fuentes. Estas habilidades son
esenciales para el aprendizaje, aunque a veces son dificiles de lograr con los aprendices. Y necesitaba
gue mis alumnos tuvieran confianza para hacerlo. Es por eso que decidi involucrar elementos en
linea.

Si bien a los estudiantes les gusta buscar en Internet por diversion, en caso de informacién mas
especializada no saben qué frase (palabra clave) ingresar en el motor de busqueda para ser
conducidos a la informacién que buscan lo mds rapido posible. Cometen errores de ortografiay en los
términos técnicos correctos, y con frecuencia no son capaces de refinar la palabra clave para no
buscar informacién de un campo completamente diferente. Trabajando en linea en un PC o mdévil es
diferente cuando se busca informacién profesional de cuando se busca entretenimiento. Para
obtener informacidn profesional, es importante comparar fuentes para ver si no son solo copias de
una sola fuente. En tal caso, es importante encontrar la fuente original y buscar también otra fuente.
Nunca se puede confiar en una sola fuente.Para trabajar en linea y aprender a ingresar los términos
de busqueda correctos y ser conscientes de la calidad de la fuente de informacidn, los estudiantes
trabajan con sus teléfonos madviles y buscan de forma independiente la informacidn necesaria para la
tarea.
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Sacar sus propias conclusiones de la informacion es muy dificil para los estudiantes de primer afio,
algunos temen que su propia opinidn sea incorrecta o engafiosa, otros se niegan a pensar, etc. Por lo
tanto, para empezar, he buscado una tarea simple donde podian sacar las conclusiones requeridas
por si mismos y podian estar muy seguros de que eran correctas.

En la escuela, los estudiantes estan conectados a Internet utilizando la red Wi-Fi de la escuela.

Creé una hoja de trabajo para que escribieran los valores de densidad y puntos de fusién de los
metales y sus aleaciones que encontraran en linea. Se pidid a los estudiantes que sacaran sus propias
conclusiones a partir de la informacidn que habian encontrado.

Hoja de cdlculo

DENSITY AND MELTING POINT OF METALS AND THEIR ALLOYS

worksheet

1) Use the internet to find the values of density and melting points of the metals and alloys in the table below, Ciassify
the pure metals as either heavy or light, if you know that heavy metals have lower density than Skg/dm3

Metal/Alloy Density g::‘ts::; Heavy/Light metal  Melting point

Steel kg/dm3

Aluminium

i Magnesium

Titanium

i Copper
|

PC (plastic)

Duralium
| Elektron

Bronze

Brass
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2) lakou hmotnost by méla krychle o délee strany 10cm wyrobena z hliniku a kolik stejna krychle vyrobena
z oceli?

3) Bude mit dil wyrobeny z hoféiku vEtsi hmotnost nei stejny dil o stejném objemu materialu vyrobeny
z mosazi?

4) Porovnejte hmotnost dvou soucastek o stejném objemu, kdy jedna je vyrobena z mosazi, druhd je vyrobena
z oceli.

5) Kters z kovi v tabulce vySe by se hodily na wyrobu mékké pajky, jestlize jeji teplota taveni musi byt do 500°C?

6] Ktery z kovil v tabulce vyse ma nejuyEEi teplotu taveni?

Por lo tanto, el curso de la ensenanza ha cambiado de la
siguiente manera:

Interpretacion de la densidad mediante entrevista basada en problemas

Nombres de aleaciones basicas de cobre, aluminio y magnesio, estimacién de su densidad y
comparacioén con la densidad del acero.

Los estudiantes buscan de forma independiente las densidades de los metales y sus
aleaciones utilizando fuentes de Internet. Los clasifican en metales ligeros y pesados,
completan tareas y sacan sus propias conclusiones comparando densidades.

Discusion de las soluciones desarrolladas.

Interpretacion de la definicién del punto de fusién. La importancia de este conocimiento para
diversas tecnologias de procesamiento de metales: fundicion, soldadura...

Encontrar los puntos de fusidn de los metales seleccionados y algunas de sus aleaciones
utilizando fuentes de Internet. Realizacidn de trabajos y elaboracion de conclusiones en base
al valor de los puntos de fusién de los metales seleccionados.

Discusion de las soluciones desarrolladas.
Distribucion de hojas de trabajo.

Evaluacion de cada leccion individual.
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Comentarios sobre la leccién

El problema actual en las escuelas y en la vida cotidiana, en tiempos de acceso a montones de
informacidn en un instante, parece ser principalmente la falta de una educacién centrada en el
pensamiento critico, la alfabetizacién mediatica y el manejo de los recursos y la informacion.
Llevamos 20 afos reformando la educacién, o hablando de ello, pero en realidad no ha ocurrido ni
esta ocurriendo nada fundamental. Y siento que es algo que tengo que hacer con mis alumnos, en un
campo donde la ciencia deberia ofrecer resultados claros e imparciales.

Buscar en Internet fue bastante dificil al principio debido a los contratiempos que he mencionado
antes. También llevé mads tiempo, ya que los alumnos no disponian de una Unica fuente de
informacion. Fue la primera clase en la que les pedi que buscaran ellos mismos en Internet. Como
hemos empezado a utilizarlo también en otras lecciones, se han sentido mas seguros a la hora de
utilizar sus propias habilidades. Por supuesto, los alumnos no siempre estan dispuestos a participar,
hay que tener cuidado de que no se distraigan mientras estan en linea. Sin embargo, el elemento en
linea resultd util tanto para ellos como para mi, ya que aprendi mas sobre su forma de pensary su
conocimiento del entorno en linea. Me ayudd a ajustar y modificar nuestras otras actividades en
linea.
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Conectando fuentes de
corriente continua

Estudiantes de segundo afio del programa de aprendizaje de configuracion de aprendizaje mecdanico y
herramientas.

Versidn presencial de la leccidn:

Objetivo: Los estudiantes aprenderan cémo cambian el voltaje y la corriente al conectar las fuentes
de voltaje de CC en un circuito. Esta informacion se les presentard mediante diagramas de circuitos y
luego se les daran ejercicios para practicar sus conocimientos. El resultado de conectar fuentes con
diferentes voltajes, tipicamente la quema de las fuentes, se mostrara en un diagramay los
estudiantes serdn conscientes de las consecuencias de dicha conexidn.

Meiodologl'a: explicacion, elaboracion de diagramas, ejercicios de célculo y otras actividades de
acuerdo con la situacion del aula

Ayuda:
Presentacion:diagramas y pasos importantes a recordar, ejercicios con visualizacién posterior de la
solucidn correcta

Fichas diddcticas que resumen el contenido presentado. Se entregara a los alumnos una vez
finalizada la leccion.

El desarrollo de las actividades de la leccién:

e Repetir el concepto de voltaje de CC

e Repetir el concepto de circuitos en serie y en paralelo.

e Repetir y dibujar el simbolo de la fuente de CC, como parte de la conexidn en un circuito
eléctrico con bombilla e interruptor

e Pedir a los alumnos que conecten otra fuente en el diagrama, primero en paralelo y luego en
serie. Anotaran el valor del voltaje al lado de cada una de las fuentes; ambas fuentes tendran
el mismo voltaje. Explique cdmo cambiaran los valores de corriente y voltaje resultantes en el
circuito cuando se conecte otra fuente del mismo voltaje.

e Dibujar dos fuentes en un circuito, pero esta vez, de diferentes voltajes -> animacién de las
fuentes quemandose

e Asignar una tarea para la préxima leccion: un calculo simple para fuentes conectadas en
paralelo y en serie

e Entregar Fichas didacticas.

e Discutir como fue la leccién.
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Algunas diapositivas de la presentacién PPT:

: 2 g U» 1 U. 4
Misto rezistoru si -

a2 Ue}
nakresli do obvodu JqJ1° 1l 11
zarovku '_||| ||'—'I||I—

—
R

L

Pri spojeni za sebou (sérioveé) spojujeme vzdy kladny pol jednoho zdroje
se zapornym polem zdroje nasledujiciho. Vysledné napéti celé baterie se
pak rovna souctu napéti jednotlivych zdroju, tedy

Ue = Uel + Ue2 T Ue3

Pri tomto spojeni prochazi vSsemi zdroji stejny proud.

CHARAKTERIZUJTE
TOTO ZAPOJENI: 12V /230 Ah 12V /230 Ah

12V /230 Ah 12V /230 Ah

24V /460 Ah
-

Kombinace sériového a paralelniho zapojeni
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/230 Ah

Ah

Versiéon offline de la leccidn:

Cuando estaba en la escuela, no tenia las herramientas para ensefar electricidad en fisica de tal
manera que cada alumno pudiera trabajar de forma independiente en sus tareas de cableado de
componentes basicos en electrénica y sacar sus propias conclusiones.

Por lo tanto, estaba buscando una manera de permitir que los estudiantes al menos simularan la
investigacion electrdnica, para que pudieran sacar sus propias conclusiones/hallazgos del
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comportamiento de los circuitos y componentes eléctricos. También es importante intentar que los
alumnos comenten sus propias conclusiones con otros companferos. Sus hallazgos derivados de las
mediciones simuladas de circuitos eléctricos no suelen ser correctos y tales discusiones pueden dar
lugar a disputas o incluso acusaciones groseras entre los grupos de estudiantes. Por lo tanto, es
necesario establecer reglas y monitorear la discusidn y el cumplimiento de dichas reglas. También es
dificil para el profesor guiar la discusion de los estudiantes usando preguntas de tal manera que los
estudiantes lleguen a las conclusiones correctas en un intervalo de tiempo determinado de la leccion.

Para la versidon en linea de esta leccidon, y hoy en dia cuando las escuelas ya no estan cerradas,
también para su uso en la ensefianza presencial combinada con el acceso en linea a materiales de
aprendizaje, el programa de simulacién para cableado eléctrico simple es adecuado para los objetivos
de aprendizaje mencionados anteriormente.

A los estudiantes se les asignd una tarea de investigacion para explorar el tema simulando la conexién
de fuentes en diferentes variaciones. Al hacerlo, todos tuvieron que pasar por lo aprendido
previamente y correctamente, incluso se puede decir practicamente, construir el circuito y conectar
los instrumentos de medicién: voltimetro y amperimetro. Procesaron los datos medidos en una tabla,
que cada uno disefié por si mismos, y luego sacaron conclusiones de ellos. Todos hicieron esta parte
en casa a su propio ritmo, lo cual fue importante en el caso de la primera tarea de trabajar con un
programa de simulacidn con el que no estaban familiarizados. Si todos hubieran hecho esto en clase
en la escuela, algunos no habrian completado la tarea y su motivacion e interés por el tema se
habrian reducido significativamente. Todos lograron establecer la conexion de esta manera,
aprendiendo asi a utilizar el programa de simulacién. Todos ellos también lograron anotar las
cantidades medidas. Sin embargo, en lo que respecta a las conclusiones, cada uno de ellos lo hizo a
un nivel diferente. Fue la discusidn en el aula lo que ayudd a reforzar o corregir su forma de pensar
sobre el problema. Los estudiantes entregaron el trabajo de investigacion a través de Teams y luego
pude hacer extractos de su trabajo y sus conclusiones y enviarlos de forma andnima para su
discusion.

v Elaboré una hoja de investigacion.

v Enla hoja, formulé tareas para los estudiantes y las envié

Vv Envié a los estudiantes un enlace al programa de simulacién mencionado anteriormente.

v Le expliqué cdmo usar el programa de simulacién. Estuve disponible para consultas si es
necesario.

v Después de que enviaron sus hojas de investigacion al programa Teams, las revisé e hice los

preparativos para discutir las conclusiones.
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Ejemplo de un circuito simple:

Light Bulb

o | |
Reslstor

=

Los estudiantes solo tardaran un par de minutos en aprender a utilizar el programa.
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El curso de las actividades cambid de la siguiente manera:

A través de Teams, los estudiantes recibieron un enlace al programa de simulacién;

También a través de Teams, recibieron una tarea de investigacién - hoja: CONEXION DE
FUENTES DE CORRIENTE CONTINUA,;

En la leccién anterior a la leccién de discusidn les presenté el programa de simulacion. Es muy
facil de usar, por lo que los estudiantes lograron trabajar con él en bastante poco tiempo y no
tenian miedo de fallar cuando trabajaban solos en casa.

tarea individual— en sus PC, construyeron los circuitos, hicieron las conexiones y midieron la
corriente y el voltaje;

tarea individual- también hicieron una simulacién usando fuentes de diferentes voltajes, para
saber que las fuentes se quemaron;

tarea individual - escribieron sus hallazgos en las hojas de investigacidn;

Discutimos los hallazgos en la siguiente reunion y algunos estudiantes lograron corregir sus
conclusiones erréneas.

Al final, varios estudiantes resumieron brevemente, en sus propias palabras, los aprendizajes
clave obtenidos al realizar las simulaciones. Tal resumen es muy importante para el trabajo
posterior en el campo dado basado en lo aprendido previamente.

Algunos ejemplos de las hojas de investigacion de los estudiantes. También se muestran algunas
conclusiones incorrectas (que luego se corrigieron en la discusion):
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@mmumnom STREDNI SKOLA STROJIRENSKA, LUTIN
Jana Sigmunda 242, 783 49 Lutin
F F
VYZKUMNY LIST
PFedmét zkoumani: Pofet listd:

ZAPCIOVAN] ZDROIU STEINOSMERNEHD PROUDU
+

Iméno wyzkumnika Datum zkoumani Trida

| Ms2

Zadani wzkumu:

A\ Zapojte pomoci simulaénine programu obvod se Frovkou, vypinatem a jednim zdrojem. Zméfte
voltmetrem napéti na zdroji a napéti na Z&rovee. Zmérte prowd protékajici obvodem.

B. zapojte pomoci simulaénino programu obvod se Fdrovkou, vypinafem a dvéma zdroji (mohou mit stejné
nebo rizné napéti), které budou zapojeny paralelné. Zméfte voltmetrem napéti na Idrovce. Zméfte
proud protékajic obvodem.

C. Zapojte pomoci simulaénihe programu obvod se Zarovkou, vypinatem a dvéma zdroji {mohou mit stejné
nebo riizné napéti, ale stejné jako u paralelniho zapojeni), kieré budou zapojeny sériové. Zméfte
voltmetrem napéti na Zarovce. Zméfte proud protékajici obvodam.

D. tUdaje, které jste naméfili, zapiste do tabulky, kterou sami navrhnete, a vyvodte obecné zavéry.

Do popisu zkoumani vioite 2 kaidého zapojeni vystiiZek nebo sken obrazovky s danymi zapojenimi. Obrazky
popiste.

Description of the Research
Table of Measurements:

Popis zkoumani
Tabulka naméfenych hodnot:

Zplsob zapojeni  [Napéti U (V) Proud | (A)
leden zdroj q\/ 0.9A
2 zdroje paralelni zapojeni U1 |g\/ 0.9A
je OV U2 je OV

2 zdroje paralelni zapojeni U1 g/ 0,6A
je OV U2 je 3V

2 zdroje sériové zapojeni UL |1 8y/ 1.8A
jesV U2 je 9V

2 zdroje sériové zapojené Ul jelq 2/ 1.2A
BV U2 je 3V

PRV T (T
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Zapojeni paralelni s rozdilnym napétim ve zdrojich U1 je 9V a U2 je
3V pri tomto zapojeni dochazi ke zkratu.

Comentarios sobre la leccidn

Ya sea que se realice completamente en linea o con la introduccidn y la discusién posterior cara a
cara, el programa de simulacidn demostrd ser una gran mejora. Como los estudiantes eran realmente
capaces de intentar y fallar por si mismos, esto estimuld su interés y confianza. He visto una gran
mejora en los resultados y la participacidén. También contribuyd a un mayor éxito en las siguientes
lecciones en el campo dado. Antes del cierre de las escuelas, no podiamos realmente hacer que los
estudiantes trabajaran con un programa de simulacién desde casa, ya que algunos no tenian el
equipo de PC necesario, sin embargo, todos lograron obtener el equipo necesario durante el
aprendizaje en linea.
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Métodos de mecanizado no
convencionales 2

(9 lecciones): combinacion de ensefianza en linea y presencial
3er afio de un curso de cuatro afios con un examen final de la escuela secundaria

Versidn presencial de la leccion

Objetivo

Los estudiantes podran enumerar todos los métodos de mecanizado no convencionales. Pueden
esbozar y explicar el principio de cada uno de estos métodos de mecanizado de materiales. Pueden
comparar las ventajas y desventajas de los métodos de mecanizado no convencionales con los
métodos de mecanizado convencionales. Reconocer y explicar las ventajas y desventajas de cada uno
de los métodos de mecanizado no convencionales.

Metodologia

Explicacion, entrevista basada en problemas, animacion, uso de ayudas tridimensionales, dibujo de
diagramas y otras actividades dependiendo de cdmo transcurra la leccién

Ayuda
Productos mecanizados por métodos de mecanizado no convencionales individuales, herramientas
para EDM, boquilla para mecanizado por l3ser.

Presentacion: diagramas de principios de mecanizado no convencionales, enlaces a animaciones o
videos, fotos del drea de trabajo de maquinas y herramientas, fotos de productos para cada método
de mecanizado no convencional individual

Notas didacticas resumiendo el material aprendido. Estas se entregaran una vez finalizada la leccién.

El curso de las actividades en la leccidn:
® Explicacion de las ventajas e inconvenientes de los métodos de mecanizado convencionales y
no convencionales - entrevista basada en problemas
e En cada una de las nueve lecciones, el profesor ofrece una explicacién y una entrevista
basada en problemas para cada método de mecanizado no convencional.
® Los alumnos deberan dibujar los esquemas simplificados pertinentes.

e Distribucién de material didactico impreso que resuma el contenido de cada leccidn. Los
alumnos también pueden tomar apuntes, pero como se trata de un tema bastante dificil, es
bueno que el profesor les facilite el material.

e (Como haido cada leccidon? Se pedira a los alumnos que informen sobre lo que han
aprendido y si lo han conseguido.
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Una muestra de varias diapositivas de la presentacién PPT. Los videos y las
animaciones son absolutamente necesarios para comprender los principios y las
diferencias de estos métodos.

Charakteristicke rysy :

% vysoka energeticka narocnost
< objemovy vykon procesu obrabéni
je zpravidia velmi maly

ROZDELEN:

> ohrabéni elektrickym vybojem: elektroerozivni
obrabéni elektrickou jiskrou a elektrickym
obloukem;
obrabéni chemické: elektrochemické a chemickée
obrabéni;
obrabéni paprskem koncentrované energie:
obrabéni laserem, plazmou, elektronovym a
iontovym paprskem;
mechanické procesy obrabéni: obrabéni
ultrazvukem, kapalinovym paprskem a proudem
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Elekirojiskrové negativni
kopirovani tvaru nastroje

obrobok

Versién online de la leccién

La ausencia de estudiantes habla a favor del uso del aprendizaje a distancia en linea (ya sea que un
profesor lo coloque en algun lugar en linea o use sistemas LMS), incluso en momentos en que no
existe una amenaza de cierre de la escuela a largo plazo. Durante las epidemias virales, a veces sélo 5
de los 25 estudiantes estan en clase. Algunos estudiantes también tienen enfermedades largas. Ser
capaz de utilizar un curso de aprendizaje a distancia donde se explica todo y el conocimiento
adquirido se puede probar inmediatamente y almacenar en la memoria a largo plazo es muy
importante para los estudiantes. Como éste es un tema incluido en los exdmenes finales, decidi
preparar el curso y ponerlo a disposicién de los estudiantes durante todo el afio escolar. Cualquiera
puede usarlo y tiene la ventaja de almacenar informacién en su memoria a largo plazo usando el
método 1-2-7-12 (Un método basado en estudios de memoria a corto y largo plazo. Debes almacenar
una informacién en tu memoria a largo plazo si estudias los dias 1, 2, 7 y 12 desde que aprendes
sobre ella. No todos los estudiantes estan dispuestos a hacerlo, sin embargo, se lo presento a mis
estudiantes y ellos tienen la opcidn de usarlo). Otra ventaja de los cursos a distancia es que los
estudiantes con un ritmo mas lento pueden usarlos y si no logran captar algo en la clase pueden
aprender y practicar utilizando dichos materiales en linea.

Otra gran ventaja de un curso en linea de este tipo es que el estudiante puede comenzar el curso
cuando tenga el mejor tiempo y condiciones para aprender. También proporciona a los estudiantes
una retroalimentacién inmediata. También hay videos disponibles en este curso donde se puede ver
desde el interior de la maquina a cdmo funcionan las herramientas (uno no puede ver este proceso
en la practica, ya que las maquinas tienen cubiertas protectoras), etc. No es posible ver todos los
videos en clase debido a limitaciones de tiempo.
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La desventaja de tal curso es la ausencia de un profesor que pueda responder inmediatamente a
cualquier ambigliedad. Esto se puede remediar hasta cierto punto si los estudiantes hacen preguntas
a través de Teams (y cualquier otro canal de comunicacién enviado) o en la clase presencial.

He creado un curso educativo usando métodos no convencionales de mecanizado en el sistema
iTrivio LMS. Se divide en subsecciones individuales que contienen una explicacién de una
determinada parte del material ensefiado (un Unico método de mecanizado no convencional) y una
practica inmediata (prueba de autoevaluacién, cuestionario). Si los estudiantes todavia no tienen
claro algo, pueden escribir preguntas a mi chat en Teams. Cuando no estoy ensefiando, puedo
responderles o unirme a ellos en una videollamada y compartir la pantalla.

Extractos del curso a distancia:

MS3A 22/23 9 NEKONVENCNIi METODY
OBRABENI - vzdélavaci a cviény kurz

E Je to kurz pro pochopeni principd jinych metod

obrabéni neZ je klasické triskové obrabéni.

Cas straveny studiem Omin0s
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Dielektrickou (nevodivou) kapalinou mize byt

deionizovana voda,

palina musi
petrolej,

4.3. Dielektrickou (nevodivou) vodni sklo,

kapalinou miZe byt
solné roztoky
4.4. Flektroerozivni

lek : abéni se )
o rut

jakakoli voda

C 8 % € ¢ < <«

6. OBRABENI PAPRSKEM PLAZMY destilovana voda protoZe je nevodiva
RABENI LASEREM
i VODNiIM PAPRSKEM Pokratovat | Zménit odpovad'

9. REZANI VODNIM PAPRSKEM

12. OBRABENI ELEKTRONOVYM
PAPRSKEM - VIDEO

Zde je vidét svafovani elekironovym paprskem, ale obrabéni probiha v podobnych zafizenich.

https://youtu.be/ZdCww4WTyBw

Por lo tanto, el curso de la ensefianza ha cambiado de |a siguiente manera:

® Explicacidn de las ventajas y desventajas de los métodos de mecanizado convencionales y no
convencionales: entrevista basada en problemas. Esto se puede hacer en clase o en linea
usando el tutorial.

e En cada una de las nueve lecciones en total, el profesor proporciona una explicacion y una
entrevista basada en problemas para cada método de mecanizado no convencional.

e Dibujo de diagramas simplificados relevantes.
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e Poniendo el tutorial a disposicion de todos los alumnos, se recomienda especialmente su uso
a aquellos que estan ausentes o por alguna razén no lograron entender todo.

e Distribucion de material didactico — puede hacerse en clase o enviarse a los alumnos.
o Se discute como fue cada leccion individual.

e Mas tarde, se responde a las preguntas en el chat de Teams.

Comentarios de la leccidon

Como el curso estuvo disponible para los estudiantes durante todo el afio escolar, mejoré la
posibilidad de que realmente tuvieran éxito en sus exdmenes finales. Cuando expliqué el método 1-2-
7-12 a mis alumnos, al principio se mostraron escépticos, sin embargo, mas tarde, algunos de ellos
me informaron que habian comenzado a usarlo incluso en otras materias. La gran ventaja de un curso
en linea de este tipo es que se puede realizar en cualquier momento y en cualquier lugar. Si falla una
conexion a Internet, se puede retomar mas tarde.
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Angulos bdsicos en
herramientas mecanicas

ler curso de una carrera de cuatro afios con bachillerato

Versidn presencial de la leccion

Objetivo

Los estudiantes entienden los motivos para hacer los tres dngulos basicos en las herramientas
mecanicas. Pueden describir cdmo interacttan estos tres dngulos, asi como dibujar un esquema de
una hoja de corte y nombrar, dibujar y etiquetar correctamente los dngulos con letras griegas.

Metodologia

Interpretacidn, entrevista basada en problemas, uso de ayudas tridimensionales, dibujo de
esquemas, calculo de los dngulos basicos y otras actividades de acuerdo con la situacidn actual

Ayuda
Cuchilla giratoria grande, broca de 50 mm de didmetro

Presentacion: terminologia, escritura y lectura de letras griegas necesarias, dangulos presentados en
una hoja de sierra y un cuchillo giratorio (explicacion de que podemos encontrar angulos en todas las
herramientas)

Hojas de trabajo resumiendo el tema. Se entregardn durante la leccion.

El curso de las actividades durante la leccién
e Revisidn de terminologia - viruta, superficie mecanizada...

e Leery escribir letras griegas - alfa, beta, gamma,...
® Revision de dngulos en la hoja de sierra

e Demostracién de los angulos basicos en una cuchilla giratoria insertada en la herramienta de
busqueda

e Demostracion de los angulos en un taladro
® Interpretacion del angulo gamma negativo

e Dibujar esquemas y crear de forma independiente un diagrama con un angulo de inclinacién
negativo

e Distribucién de hojas de trabajo

e Evaluacién de la leccidn
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Varias diapositivas de la presentacién PPT:

univerzalni sklicidlo

opermny hrot

Neopracovany povrch

DRSS 1y - Uhel hibetu
Opracovany povrch
——————————

Rezni rychlost
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000

Ndastrojové Uhly nastroje se voll podle druhu fezaného materialu a jeho
pevnosti—

Uhel a = Ohel hibetu, Ghel B = Ghel biitu, Ohel y = Ghel &ela.

Uhel delta je jiZ z normy vypustén.
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Version online de la leccidn

Esta unidad utiliza una combinacidn de ensefanza presencial y en linea.

Al ensefiar, es muy importante obtener retroalimentacion lo mas rdpido posible. Es importante tanto
para los estudiantes como para los profesores.

El maestro necesita retroalimentacion lo mas rapido posible para que él o ella sepa cdmo esta
funcionando su método de ensefianza elegido para cada tipo de alumno y puede adaptar la
explicacién y la conversacion basada en problemas al momento, si es posible. Como minimo, el
maestro necesita entender dénde surge la confusion en una leccién en particular y mejorar la
situacion en todo lo posible, ya sea en los textos didacticos que entrega a los alumnos o en la préxima
leccién, al repetir el material anterior, para aclarar la mayor cantidad de dudas posible.

Es importante para los estudiantes para recibir comentarios rapido para asegurarse de que su
seguimiento se basa en la comprension correcta de la seccion del material. Esto aumenta su
confianza a medida que avanzan en el proceso de aprendizaje, y también es parte de la motivacidn
intrinseca para mantener la atencidon y seguir aprendiendo. Es muy importante no dejar una "huella"
de aprendizaje falsa en el cerebro. Quitarla mas tarde es dificil; debe ser desplazada y reemplazada
con los conocimientos o habilidades correctos. Asi que cuanto mas rapido sea el feedback, mejor.

El maestro puede obtener retroalimentacién en entrevistas basadas en problemas al hacer preguntas
que primero se basen en experiencias que el maestro asume que los estudiantes tienen... Por
ejemplo, él/ella aprende que aunque pasan los nueve afos de la escuela primaria para etiquetar
metales en quimica vy, a veces, incluso oxigeno. Luego debe tener en cuenta este hecho y primero
explicar donde pueden obtener dicha informacidn, y mientras explica a alumnos, el profesor debe
decir siempre el nombre del metal y su marca quimica y asignar el aprendizaje para la proxima
leccion, etc.

Después de esta parte, las preguntas se basan en nueva informacién y, por ejemplo, en
conocimientos empiricos y deducciones ldgicas de sus combinaciones.Sin embargo, de esta manera,
el profesor no puede determinar el nivel de comprensidn del material por parte de la mayoria de los
estudiantes, incluso haciendo todo lo posible. Por lo tanto, es recomendable hacer preguntas a todos
después de cierta seccion coherente y ver todas las respuestas. (Este también es un principio de los
cursos en linea a su propio ritmo: dividir el tema en partes mas pequefias seguidas de herramientas
de autoevaluacion). Esto es posible hoy mediante la preparacion de una prueba de retroalimentacion
simple en formato electrénico a la que todos los estudiantes tienen acceso. La aplicacién en la que se
crea la prueba debe permitir al profesor ver las respuestas de todos los alumnos de forma inmediata.

Después de mi variada experiencia con la ensefianza en linea, tiendo a incorporar elementos en linea
incluso en mis clases ordinarias. Por lo tanto, decidi crear dos cuestionarios para evaluar la
comprension de los estudiantes sobre el tema durante la leccion. Como profesor, puedo ver las
respuestas de mis alumnos en la aplicacién donde creé el cuestionario. Esta retroalimentacion
inmediata me da la oportunidad de corregir rdpidamente cualquier error o concepto erréneo que los
estudiantes puedan tener. El tema mencionado anteriormente es muy dificil para los estudiantes.

Los cuestionarios muestran inmediatamente a los estudiantes si respondieron correctamente o noy
es brindan comentarios instantaneos.
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Los cuestionarios se pusieron a disposicidn de la clase durante la leccidn impartida. Es importante
tener todo bien preparado para no tener problemas técnicos.

El curso de la ensefianza ha cambiado de la siguiente manera:

e Revisidn de terminologia - viruta, superficie mecanizada...

e Lecturay escritura de letras griegas - alfa, beta, gamma...

e Revisidn de angulos en la hoja de sierra

e Demostracién de los angulos basicos en una cuchilla giratoria insertada en la herramienta de
busqueda

e Demostracioén de los angulos en un taladro

e Los estudiantes realizan el cuestionario "Inclinacién, herramienta y dngulo de incidencia -
Nomenclatura" en sus teléfonos méviles y, en funcién de sus resultados, discutimos las
preguntas y los temas problematicos

e Interpretacion de la relacion entre el tamafio de los dngulos basicos y el dngulo gamma
negativo

e Los estudiantes realizan el cuestionario "Rastrillo, herramienta y angulo de incidencia:
influencia mutua" en sus teléfonos moviles y, en funcidn de sus resultados, discutimos las
preguntas y los temas problematicos

e Dibujar en sus cuadernos y crear de forma independiente un diagrama con un angulo de
inclinacion negativo

e Distribucién de hojas de trabajo

e Evaluacién de la leccidn
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Algunos fragmentos extraidos del cuestionario:

1 UHEL HRBETU, CELA A BRITU -
NAZVOSLOVi

PROCVICOVANI VE VYUCE

2 UHEL HRBETU, BRITU A CELA - JAK SE

OVLIVNUJI
procvicovani ve vyuce

Povolit vefejny pfistup Ne v

Spusténi vyZaduje heslo

Vzhled prehravace basic_grey i
Forum skryt A
Zobrazit spravnou odpoveéd * Ano Me
Pokratovat po zodpovézeni otazky Ano (e Ne
Umoznit zménu odpovedi s Ano Me
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Slozka — ———1ZAKLADNI UHL ~
Casovy limit testu (v minutach)
Bodowy limit (body / procenta) (1]

Potet pokusu

Zakazat pfehravani ostatnich materiall * Ano Ne
Nahodné pofadi otazek Ano (e Ne
Nahodné pofadi odpovédi * Ano Me
Automatické Eislovani stranek e Ano Me
Zobrazit Zakovi report Ano, celkovy -
Zobrazit Zakovi vysledek pii odevzdani # Ano (  Ne
Informacni stranka * Ano Ne

1 UHEL HRBETU, CELA A BRITU - NAZVOSLOVi

IZivatelske skupiny

ioZnéni pristupu Vyberte skupiny pro odebrani piistupu
Hledat 1 /1 Hledat

MS1A (056122022, 08:00 - 05122022, 12:00)
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D Zaporny uhel ¢ela gama musime na nastroji vytvorit,
2. Jak ovliviuje velikost dhlu
bFitu moZnost obrabét riizné
tvrdé materialy?

pokud potfebujeme velky thel bfitu pro obrabéni tvrdych materiald
3. UHEL CELA miZe byt

pokud potfebujeme maly hel bfitu pro obréab&ni mékkych materiald.

pokud potfebujeme maly thel bfitu pro obrab&ni tvrdych materiald.

5. ZAPORNY thel GELA

6. Zaporny uhel cela gama
musime na nastroji vytvorit,

Odeslat
Konec testu
1. Kliknutim na pfistuéneé
PI;MENO oznaéte HRBEY
RET Kliknutim na prislusné PISMENO oznaéte HRBET NASTROJE
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Podet spultini v Lase Uspédné / Nevspdhné pokusy
12
0
: / ll
-
.
? 101 1 1401 21

® Udiny @ Nelwding

— Podet soultin v dase

Jméno Uspesnost Détkn Pozndmks Spusténo

Vodis Pairk TS1TT (87%) 18min a 318 14012021 1940
Snder Adam %177 (95%) thats 14012021 1345
Sngder Adam TSITT(BT%) 42mn 3 165 14012021 1788
ks Tomad T7 17T (100%) 240 8 388 14012021 165)
Dadh jeayt TSITTOTH) 10mn & 358 1401 2021 1256

Comentarios de la lecciéon

El profesor puede ver el porcentaje de éxito o fracaso de toda la clase, asi como las respuestas de
estudiantes especificos. Estos tipos de pruebas en linea demuestran ser una ayuda muy poderosa
para el maestro, ya que brindan retroalimentacién inmediata y ofrecen caracteristicas adicionales,

como el porcentaje de éxito, etc. Ver todos los diferentes tipos de informacion le permite al maestro

mejorar su trabajo con toda la clase, y a nivel individual.

Ademas, los estudiantes parecen estar contentos con esta division de la leccién y la obtencién de
comentarios inmediatos sobre su comprensién del tema impartido.
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Materiales de herramientas

Primer afio de un curso de Tecnologia Operativa de dos afios de duracidn, posterior a las practicas

Versidn presencial de la leccién

Objetivo

Los estudiantes pueden usar los nombres correctos de los materiales basicos de herramientas y
pueden nombrar estos materiales. Revisaran los nombres y propiedades de los materiales

mecanizados. Seran capaces de explicar la relacién entre las propiedades de los materiales
mecanizados.

Pueden comparar materiales de mecanizado individuales entre si utilizando sus propiedades basicas:
estabilidad quimica a altas temperaturas, resistencia a la flexion y dureza.

Pueden explicar qué materiales de corte se usan mas comunmente para mecanizar un material en
particular. Pueden explicar qué materiales se utilizan con mayor frecuencia, por ejemplo, para
mantener operaciones de acabado de alta calidad, etc.

Metodologia
Explicacién, entrevista basada en problemas, ejemplos de fotografias correspondientes en
presentacién PPT, otros métodos segun la situacion del aula

Ayuda

Muestras de varios tipos de insertos de corte.

Presentacion:graficos sobre propiedades y frecuencia al usar materiales cortantes; fotos de piezas
cortantes hechas de diferentes materiales; division del material de corte basico en subgrupos
adicionales; composicién detallada y produccion de algunos materiales de herramientas; marcado de
materiales segun ISO...

Textos didacticos resumiendo el material ensefiado. Se entregardn después de la leccion.

El curso de las actividades de la leccion:
® Repeticion de cortabilidad

® Repeticion de nombres y propiedades basicas de materiales mecanizados

e Mediante discusidn averiguamos qué propiedades debe tener el material de la herramienta de
corte en comparacién con el material mecanizado

e Uso de graficos para comparar las propiedades de los materiales de las herramientas

e Deduccién de qué material de herramienta es adecuado para qué material mecanizado
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e Comparacion de carburos y cermets sinterizados, las caracteristicas que tienen en comun; como
difieren, su produccion y uso

e Distribucidn de hojas de trabajo

e Evaluacién de la leccidn

Una muestra de varias diapositivas de la presentacion PPT:

PCD,CBN Ostatni

4% 3%
Keramika
5%
Cermety,
8% O HSS
o SK

@ Cermety
@ Keramika
| PCD, CBN
& Ostatni

Obr. 1.9 Svétové vyuziti nastrojovych materiala 2
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teplota

Tvrdost HV ==
Obr. 1.18 Vlastnosti jednotlivych feznych materiall (28)
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Obr. 1.17 Porovnani obsahu jednotlivych prvku (3)
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Pokles tvrdosti feznych materiala s teplotou
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800 1000 1200 1400
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SLINUTE KARBIDY
skupina | Podskupina u“‘:":iw"‘“'“‘ Efektivni aplikace pro obrabény material
PO1, POS, P10, WC (30+82)% Slinuté karbidy pro obrabéni material(, davajici diouhou,
P15, P20, P25, + TiC (8+64)% plynolou tfisku: nelegovana, nizkolegovana a vysoce
P30, P35, P40, +Co (5+17)% legovana ocel, lita ocel, automatova ocel, nastrojova ocel,
P45, PS50 + (TaC.NbC) feritickd a martenziticka korozivzodrna ocel.
MO01, MO5, WC (79+84)% Slinuté karbidy pro obrabéni materiald, davajici dlouhou a
M M10, M15, + TiC (5+10)% stfedni tfisku: austenitickd a feriticko austenitickd ocel,
M20, M25, + TaC.NbC (4+7)% |korozivzdornd, 2aruvzdornd, Zaropevnd, nemagneticka a
M30, M35, + Co (6+15)% otéruvzdorna ocel.
K01, KOS, K10, WC (87+92)% Slinuté karbidy pro obrabéni materiald, davajici kratkou,
K15, K20, K25, + Co (4+12)% drobivou tfisku: nelegovana | legovana Sedd litina, tvarna
K30, K35, K40 + (TaC.NbC) Jlitina, temperovani litina
NO1, NOS, N10, Slinuté karbidy pro obrabéni neZeleznych materidld: slitiny
N15, N20, N25, meédi a hlidinku, duroplasty, fibry, plasty s viakninou, tvrda
N30 uma.
501, S05, S10,
$15, 520, 525, Slinuté karbidy pro obrabéni: Zaruvzdorné slitiny na bazi
$30 Fe, superslitiny na bazi Ni nebo Co, Titanu, Ti slitiny
HO1, HOS, H10, Slinuté karbidy pro obrabéni: zuslechténé oceli s pevnosti
H15, H20, H25, nad 1500 Mpa, kalené oceli HRC 48+60, tvrzené kokilove
H30 litiny HSh 55+58
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Online version of the preparation

En el primer afio, los estudiantes en el estudio postsecundario después del curso de aprendizaje de
tres afios generalmente tienen la idea de que no tienen que aprender mucho y la graduacién "llega"
igual que antes “llegd” el certificado de aprendizaje. Hasta ahora, en su mayoria han aprendido todo
de memoria o han memorizado cosas técnicas en trabajos profesionales manuales y repetitivos en
clases practicas. Las preguntas mas tedricas en los exdmenes finales eran un escollo. Ahora no tienen
clases practicas y tienen que sumar los analisis tedricos de los conocimientos a sus conocimientos
previos. Por lo general, no pueden establecer conexiones entre las piezas individuales de
conocimiento y obtener soluciones a partir de la informacién proporcionada o encontrada. Aprenden
de tal manera, en sus propias palabras, que miran el texto resumiendo el material una y otra vez
durante una hora y lo aprenden de memoria. Muy a menudo no saben cdmo hacer preguntas y
buscar conexiones para comprender y anclar el material. Pero con lo que siempre tienen que
empezar es etiquetando o enumerando los CONCEPTOS que no entienden exactamente o cuyos
nombres no pueden usar. Aprender estos conceptos -entenderlos y, repetirlos en diferentes
conexiones, hace que los aprendan. Luego deben entender el tema ensefiado y finalmente aprender
a explicarlo oralmente, explicdndolo con sus propias palabras, pero expresando correctamente el
significado del tema. Les planteo y les repito estas actividades durante sus lecciones escolares. Sin
embargo, a muchos les falta la motivacidn para trabajar en clase.

Aprender los conceptos correctos hace que sea muy dificil para los estudiantes y por lo tanto no
logran aprender el material técnico desde el principio y no tienen mas remedio que aprender el
material de memoria, sin mucho sentido. No es el intelecto lo que les dificulta, pero es mas probable
gue se nieguen a estudiar y aprender debido a su experiencia previa de aprendizaje en la escuela.
Muy a menudo, en la escuela no se les hizo entender, sino que lo mas probable es que solo
aprendieran de memoria. Pero este estudio postsecundario requiere diferentes habilidades y
comprension.

Para que se den cuenta de que no sélo yo como profesor quiero que entiendan conceptos y lenguaje
preciso, pero que esto es comun en empresas profesionales, inclui en la leccién una busqueda de
informacidon en empresas que producen materiales para herramientas. Esta forma de adquirir
conocimientos también es mas motivadora para muchos estudiantes (independencia, actividad).

En esta leccidn, buscan informacién basica sobre materiales en el catalogo en linea de una empresa.
Al final, los estudiantes escriben cualquier término técnico nuevo o poco claro. Luego se aclaran los
conceptos.

En las dos sesiones siguientes, buscan informaciéon mas detallada para resolver un problema de
mecanizado especifico con requisitos especificos para el drea mecanizada. Buscan esta informacién
de dos fabricantes de materiales de herramientas similares. ellos entonces trabajan en equipos para
producir un anuncio de un tipo de herramienta de corte con punta producida por la empresa
respectiva.

Lo que hice para preparar la clase:
e Crear una hoja de trabajo basada en un estudio del sitio web de Sandvik

e Enviar a los alumnos un enlace de la pagina web en Teams
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® Preparar una breve explicacion en PPT sobre cdmo buscar informacién creible de expertos

e® Toda esta actividad también se puede realizar integramente online enviando la hoja de
trabajo en pdf

Diapositiva PPT con un enlace a la lista de materiales

' Vhttps: //www.sandvik.coromant.com/cs-

cz/knowledge/materials/cutting-tool-
| materials?fbclid=IwAR1IbZSYTILB38602v-
: 047VhjW63Zza68DgRTNptAVEESSomp6viGLXz
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11) O jaboy makernidl, jehod struktura jo svdtiend na ndshedujicl fotografi, se jedna?

13} 7 jakéhio matenidlu e roubik cpesniény na VED 2 527 K alym obrdbédm operacim je) Sandvik dopomnaduje
poudivats’
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WI curso de la ensefianza ha cambiado de la siguiente manera:
® Repeticion de cortabilidad y maquinabilidad.

® Buscar informacidn usando teléfonos mdéviles en linea en la pagina web de Sandvik, con el
enlace que recibieron del profesor a través de Teams, también pueden trabajar en parejas

e Comprobacion de la precisién de la informacidn encontrada - discusion

e Discusidon y explicacion de los términos técnicos relacionados con los materiales de
herramientas y sus aplicaciones que se han utilizado en la pagina web de Sandvik, los
estudiantes hablan sobre el tema con sus propias palabras mientras usan términos técnicos
de manera consciente.

e Distribucién de fichas didacticas

e Evaluacién de la leccidn

Comentarios sobre la leccion

Si bien ésta no es una leccién en linea tipica, fue un paso importante para que mis alumnos
estuvieran conectados en linea por motivos profesionales. Este tema intenta que utilicen el
pensamiento critico y analicen la informacién obtenida. Convertir la mayor parte del estudio y la
investigacion a formato en linea lo hizo mds practico para los estudiantes. Acerco la leccién a una
experiencia de la vida real. Es muy probable que utilicen esta habilidad en su vida laboral.

Es bastante dificil preparar y verificar todo por adelantado para el profesor, pero proporciona una
gran "biblioteca" de ensefianza en linea para cualquier uso futuro. Esto me demostré que uno no
tiene que usar elementos en linea "por el gusto de hacerlo", sino que involucrar un elemento en linea
puede cambiar completamente la atmésfera.
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Revision para examenes
finales

Versidn presencial de la leccion

Objetivo
Los estudiantes del programa de aprendizaje de tres afos en metalurgia se prepararan para dos
partes de los examenes finales en su campo, escritos y orales.

Se prepararan para la parte escrita del examen, que consta de siete partes, centrdndose
principalmente en dos partes a largo plazo. Las partes mas dificiles y esenciales para su practica
futura son: dibujo de dibujos de produccién de ingenieria simples y lectura de dibujos de produccion
de ingenieria mds complejos y propuesta de un proceso de produccién segin un dibujo de
produccidn.

También se preparan para la parte oral del examen durante todo el aifo escolar. Se prepararan para
una presentacion oral individual de 15 minutos para cada una de las 25 preguntas. Se preparan por
etapas, primero centrandose principalmente en la comprension y el conocimiento de cada pregunta,
y luego durante los préximos meses para la presentacion oral de su conocimiento de cada pregunta.

Metodologia

Entrevista basada en problemas; demostracién de ayudas; elaboracién de preguntas individuales para
la EF divididas y redactadas por el docente en 10 a 20 subpreguntas; nimero de preguntas que los
estudiantes sortearan al azar

Materiales
Presentacion PPT de los tres afios subpreguntas impresas.

Actividades

e Lectura de dibujos en clase, el dibujo es proyectado por un proyector de datos.

e Propuesta del proceso de produccidn como tarea - dibujo de produccion en forma impresa.
Siempre hay una discusién antes y después de que se elabora el proceso de produccion.
Consulta permanente fuera del aula.

e Revisidn de una pregunta en clase usando presentaciones PPT y otras ayudas

e A continuacion, los estudiantes reciben formularios multiplicados donde una pregunta para la
FE siempre se divide en 10 a 20 subpreguntas, construidas de tal manera que cuando se
responden en una oracién completa, todas forman un texto que ocupanomasde 1a 2
paginas A4

e A partir de la segunda mitad del afio, cada leccidn, 2-3 alumnos ensayan una preparacién
escrita para una pregunta dibujada durante la clase y luego una presentacion oral en la que
comunican su conocimiento de la pregunta. Deben utilizar bocetos en su preparacidn escrita.
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e Consultas continuas en el aula fuera de la leccion real

Version online de la leccidn + ensefianza presencial

Esta experiencia describe el caso de la ensefanza presencial en una escuela combinado con el uso de
software de ensefianza en linea.

Combinando estos métodos y medios,podemos aumentar la eficacia de la ensefianza tradicional y
satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes de una manera mucho mejor.

Métodos de ensefanza

entrevista basada en problemas; demostracidn de ayudas; elaboracidn de preguntas individuales para
la EF divididas y redactadas por el docente en 10 a 20 subpreguntas; nimero de preguntas que los
estudiantes sortearan al azar y preparacion de una pregunta de FE por cada alumno como prueba en
iTrivio, aprendizaje a través de tests (quizzes) de preguntas de iTrivio. Durante el Ultimo mes, 2 veces
por semana dos horas de tutoria por la tarde a través de Teams segun las necesidades y demandas de
los estudiantes (la leccidn grabada puede ser descargada y reproducida por los no participantes)

Materiales

Presentaciones PPT de los tres aifos escolares,subpreguntas en formato electrdnico, aplicacion LMS
iTrivio, Teams

Actividades

e Lectura de dibujos en clase, el dibujo es proyectado por un proyector de datos+entrada de
dibujo y consultas de dibujo usando Team. Estos son procesados posteriormente por el
estudiante de forma individual y en el momento que se adapte a sus necesidades como
tarea.

e Propuesta de procedimientos de produccién como tarea: ingresar un dibujo de produccion en
formato electrdnico utilizando Teams. Siempre hay una discusién antes y después del
desarrollo del proceso de produccion en la escuela. Consulta continua fuera del aula y via
chat en Teams.

e Revisidn de una pregunta en clase usando presentaciones y ayudas de PP

e Presentacion de preguntas individuales para el FE usando Teams, una pregunta en el FE
siempre se divide en 10 a 20 subpreguntas, construidas de tal manera que cuando se
responde con una oracién completa forman un texto que ocupa no mas de 1 a 2 paginas A4.
A partir del material didactico de afios anteriores (escrito o electrénico en Teams), los
alumnos preparan sus respuestas a las subpreguntas. Lo suben a Teams y reciben
comentarios sobre su trabajo individualmente también en Teams. Todas las preguntas
completadas estan disponibles para todos en un formulario electrénico en Teams.

e Cada estudiante preparard una pregunta para el FE oral como prueba en el sistema iTrivio
LMS. Utiliza el tipo de preguntas sobre seleccién de un dibujo, marcacion del lugar en el
dibujo, propuesta del proceso de produccion en el orden correcto, etc. El profesor corrige,
completa y pone a disposicidn de todos los alumnos. El cuestionario esta configurado para
mostrar instantaneamente la respuesta incorrecta y la correcta, al tiempo que permite que
cada pregunta del cuestionario cambie la respuesta. Las respuestas se mezclan y la respuesta
correcta siempre estd en un lugar diferente.
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e A partir de la segunda mitad del aio, cada leccidn, 2-3 alumnos ensayan una preparaciéon
escrita para una pregunta dibujada durante la clase y luego una presentacion oral en la que
comunican su conocimiento de la pregunta. Deben utilizar bocetos en su preparacién escrita.

e Consultas continuas en el aula fuera de la leccion real + durante el Ultimo mes, 2 veces por
semana dos horas de tutoria por la tarde o por la noche a través de Teams. Los alumnos
eligen los temas a tratar y sus preguntas son respondidas. La leccion se estd grabando y los
no participantes pueden descargarla y escucharla.

e Aveces los alumnos graban su discurso verbal en sus teléfonos moéviles, lo escuchany lo
evallan después de un tiempo (generalmente se sorprenden)

Un vistazo a las pruebas en iTrivium:

@ Marie Dostalova a OK3B W OPAKOVANI K ZZ # 77 - vypracovani otazek

v ZZ OK3B - 01
Nastrojové materialy; Martin gadedie

v ZZ OK3B - 02
Technické kovove materialy, Mt

ZZ OK3B - 03
Tolerance a licovani: P. jfhiset

ZZ OK3B - 04
MEfeni: Vojta pletees
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Na obrazku oznacte Cislo,které oznacuje vnéjsi ubéraci nuz pravy

PokraCovat I Zménit odpovéd’ \

A N

Které z téchto normalizovanych zapichli mizeme udélat na klasickém
soustruhu na rotacni ¢asti?

O
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Seradte ukony, které délame pfi spravné kontrole valeckovym kalibrem

1. do kontrolované diry vloZime kalibr dobrou stranou
2. kdyZ zmetkova strana neprojde, jedna se o dobry kus a expedujeme ho tfeba na montaz

kdyZ dobra strana kalibru neprojde, jedna se o opravitelny zmetkovy kus a posleme ho na
opravu

4. kdyZ projde dobra strana, kalibr vloZime do diry zmetkovou stranou

5. kdyZ projde zmetkova strana, jedna se o zmetkovy kus neopravitelny a vyradime ho

Odeslat

Preguntas de muestra dentro de una pregunta para que los estudiantes las preparen:
10) VYROBA ZAVITU NA SOUSTRUHU

Co znaci_kéta na vykrese M20 x 0,757
Co znaci kéta na vykrese Tr40 x 87
Co znaci kdta na vykrese Tr40 x 8 (4)?

Vyjmenujte nastroje, kterymi e mohou na soustruhu vyrabét zavity.

Jaky je postup vyroby vnéjsiho zavitu na soustruhu pomoci zdvitové kruhové celisti?
Jaké znate zavitové soustruinické noze?

Jaké tii druhy VBD pro vyrobu zavit( znate?

Jaky je postup soustruZeni zavitu zavitovymi nozi na hrotovém soustruhu?

10180 Mo RN e

K ¢emu pouZivame zavitové 3ablony pfi soustruzeni zavith zavitovymi nozi?

10. Vyjmenujte zplisoby prohlubovani zavitové drazky.

11. Ktery z téchto zplsobd prohlubovéni zavitové drazky se da pouZit jen na CNC stroji?
12. Nacrtnéte prohlubovani drazky bonim pfisuvem.

13. Porovnejte prohlubovani drazky zavitu bocnim pfisuvem a radialnim pfisuvem.

14,

pravy zévit levy zévit

Popiste zplisob vyroby pravého zavitu, kdy je ndz za osou.
15. Kdy se pouzivaji drzaky se sniZenou hlavou a pro¢?
16. Vyjmenujte zplisoby kontroly zavitd.
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¢Y como son las respuestas correctas? Aqui en dos paginas A4:

10) VYROBA ZAVITU NA SOUSTRUHU

1. Coznaii kéta na wikrese M20x 0,757
Metricky zavit o velkém priméru 20mm s jemnym stoupdnim o velikosti 0,75mm

2. Coznafi kdta na wikrese Tr40 x 87
Trapézovy zavit (lichob&znikovy rovnoramenny) o velkém priméru 40 se stoupanim 8mm

3. Coznafi kdta nz wikress Tr40 x 8 (4)7
Trapézovy zévit (lichob&inikovy rovnoramenny) o velkém priméru 40 se stoupdnim 8mm
s roztedi 4 mm. Je dvouchody: 8:4=2

4. Vyjmenujte nastroje, kterymi e mohou na soustruhu vyrabét zavity,
MU zdvitového noZe musi mit profil negative profilu zavitu, ktery vyrabime.
Frowyrobu z&vitu na konvenénich soustruzich pouiivame zévitove noie vnajii = wnitini, kotoufowé nole,
hiebinkové kotoufové nofe s miifeme pousit i zavitniky a zavitovs Zelisti.
Mz CNC strojich pouzivame VED 5 plnym profilem, YBD s V& profilem a VBD hiebinkové. Pro wyrobu zavitu nozem
upnutym VED doll poufivame nofe se snizenau hlavou.

5. Jaky je postup vyroby wvnéjiiho zavitu na soustruhu pomoci zavitové kruhové celisti?
Obrobek je upnut ve sklicidle, zavitove felisti jsou upnuty ve vratidle. Vratidlo drzi pracovnik v ruce nebo je
oprena o nozovou hlavu nebo noiove sangé suporty, aby se neotacelo. PFi fezani se zavitova Celist mirne pritlaiuje
Zelem hrotové objimky konika na obrobek. Obdobné je to s2 zdvitniky.

6. Jaké znate zdvitové soustruZnické noie?

Pro wyrabu z3vitu na konvenénich soustruzich pouiivime zavitowvé nofe vnéjéi a vnitfni, kotoufove nois,
hiebinkové kotoufové nofe = mifeme pousit i zvitniky 2 zdvitové Eelisti.

7. Jaké tfi druhy VBD pro wyrobu zavith znte?
Mz CNC strojich pouZivéme VBD s plnym profilem, VED s V& profilem 2 VBD hiebinkowé. Pro wyrobu zavitu nofem
upnutym VBD dold poufivime nofe se snifenou hizvou.

8. laky je postup soustrufeni zavitu zavitovymi noii na hrotovém soustruhu?
Mastavime posuv podle tabulky (stoupdni]. Upneme obrobek, ktery podepfeme konikem. Upneme zdvitowy ndi
pfesné do osy, zkentrolujeme jeho kolmest k ose obrabéni.
Fatku pod nefovou hlavou déme vieve, zapneme vodici matici
Mastavime otacky, spustime stroj, zabereme kontrolni tfisku

El curso de la ensefianza ha cambiado de la siguiente manera:

Las siguientes actividades fueron agregadas a las actividades docentes presenciales:

e Asignar y comentar el trabajo realizado en casa en Teams

e Asignar la lectura de dibujos también como tarea en formato electrénico

e Asignar la preparacidn de preguntas procesadas en subpreguntas en formato electrénico,
corregirlas,

e hacer que las respuestas correctas estén disponibles en Teams (es probable que algunos
alumnos pierdan la copia impresa)

e Convirtiendo las preguntas en los cuestionarios de iTrivio: corrigiendo las adiciones,
poniéndolas a disposicion de todos hasta el final del afio escolar.

e Consultas via chat en Teams durante todo el curso escolar

e Consultas en Teams un mes antes de la FE cada semana 2x dos horas, grabando las consultas
para que los alumnos ausentes puedan escucharlas
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Una nota mas:
La asignacién a través de Teams permite a los estudiantes tener siempre la tarea a mano, las tareas
impresas se pierden. También le permite enviar notas individuales al alumno sobre su trabajo.

Comentarios sobre la leccidon
El iTrivio permite aprender a través de cuestionarios, lo cual es muy apreciado por los alumnos y este
ano, cuando la escuela no pudo pagarlo, los alumnos lo compraron ellos mismos.
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Otros paises de la
Commonwealth

(Conversacion en inglés, nivel B2)

Version presencial:

En total hubo 3 lecciones:

Leccion 1:

Introduccion (lluvia de ideas conjunta en la pizarra) - revision de informacion sobre la
Commonwealth y los paises que ya hemos discutido (Canada, Australia)

Discusion guiada- colonialismo, el Imperio Britanico (lo que ya saben de las lecciones
de historia), el tema The White Man's Burden - discusién del poema de Rudyard Kipling
en el original

Trabajo con el mapa- qué otros paises son/fueron parte del Imperio Britanico/la
Commonwealth de hoy - los estudiantes reciben una copia en blanco y negro de un
mapa del mundo y trazan los paises de la Commonwealth en color

Video - un breve fragmento de The Crown, un episodio que comienza con un discurso de
la joven Elizabeth durante su gira por la Commonwealth. Los estudiantes tienen 2
tareas: primero ver solo el video (fotos) y tomar notas sobre lo que ven (hay fotos de
cada pais de la Commonwealth); cuando ven el video por segunda vez, se enfocan en el
discurso en si.

Discusion (realimentacion)- qué paises se mostraron y por qué pensaron eso; opinion
sobre el discurso de Elizabeth - bien estructurado, ;cual fue el objetivo, lo cumplié?
Trabajo en pareja primero, luego realimentacién conjunta.

Leccion 2:

Introduccion (seguimiento de la ultima leccion) - ejercicio de relleno de espacios
(trabajo en parejas) - citas seleccionadas del Principe Felipe, esposo de la Reina Isabel,
famoso por sus comentarios publicos incorrectos y "socialmente inaceptables” sobre las
naciones de la Commonwealth; se omiten los nombres de los paises a los que se
refieren las comillas; Se pide a los estudiantes que adivinen a qué paises se refieren y
que justifiquen su opinién en la discusion grupal posterior.
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e Trabajo en equipo- preparacion de presentaciones cortas de paises seleccionados de la
Commonwealth; la tarea es preparar 4 presentaciones grupales, cada una debe durar
aproximadamente 7 minutos, cada miembro del grupo debe presentar su parte. Los
estudiantes también deben preparar imagenes para ilustrar sus presentaciones; sin
embargo, no es necesario preparar diapositivas con texto.

Leccion 3:

e Presentaciones de estudiantes- los estudiantes toman notas, en el tiempo restante
(alrededor de 15 minutos) hay un resumen de todo el tema - los estudiantes usan sus
notas.

Version online de la preparacion.

Asignacion de tiempo para este tema: los estudiantes siempre tuvieron la mitad de las
lecciones en linea, la otra mitad como trabajo independiente.

Era muy dificil trabajar en grupos o parejas: durante mucho tiempo no teniamos una
herramienta en linea simple y funcional que nos permitiera dividir rapidamente a los estudiantes
en salas individuales en linea. El servicio de pago, que la escuela no nos compro, era bastante
dificultoso a la hora de crear reuniones simultaneas, que ademas no siempre funcionaban de
forma fiable y tardaban un tiempo en configurarse. Por lo tanto, siempre consideré seriamente
si valia la pena someterse a todo esto por, por ejemplo, unos tres minutos de trabajo en parejas,
o si reemplazar estas breves discusiones en parejas con otra herramienta.

En general, el aprendizaje en linea también es mucho mas lento, especialmente la interaccion,
que es la base de las clases de idiomas, a veces se ralentiza por malas conexiones o incluso por
retrasos en encender y apagar el micré6fono. Por esta razon, fue necesario reducir el nimero de
actividades y el volumen de informacion.

Por lo tanto, el curso de la ensefianza cambi6 de la siguiente manera:
Las razones de los cambios generalmente se dan arriba.

En total, hubo 2 lecciones en linea y aproximadamente 1 hora de trabajo independiente de los
estudiantes.

Leccion 1

Corté la introduccion (lluvia de ideas): acabamos de revisar la informacion basica sobre la
Commonwealth y les recordé que ya habiamos hablado sobre Canada y Australia y que
posiblemente podrian revisarlos por su cuenta.

También cambié un poco la discusion guiada y la combiné con el trabajo con el "mapa":
reemplacé el mapa con una imagen de la extension del Imperio Britanico, incluido el eslogan "El
Imperio en el que el sol nunca se pone". La imagen tenia la forma de un rompecabezas en linea
que los estudiantes debian completar y luego se discutia sobre las imagenes y los personajes
de cada pais y el eslogan.

Video- Reproduje un clip corto de The Crown solo una vez y la tarea fue menos estricta: tenian
que tomar notas solo sobre lo que ven. Mientras miraban el video, los estudiantes publicaron
notas (ideas) en la sala de chat. Luego subi el discurso a Google Classroom para aquellos
interesados, incluida la transcripcion original de la BBC.
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La discusion - la retroalimentacion- (qué paises se mostraron y por qué creen que si) fue mas
breve y se refirié solo a los paises individuales y las razones por las que se mostraron de esa
manera. Por razones de tiempo y practicidad, he eliminado por completo el trabajo en pareja.

Leccion 2

Como esta es una leccion fuera de linea de trabajo independiente por parte de los estudiantes,
por supuesto, he omitido la introduccién.

Configuré el trabajo en grupo como una tarea colaborativa a través de Google Classroom. Les di
la siguiente tarea:

Trabajaras en grupos en una presentacion comun, compartida en Presentaciones de Google.
Cada uno de vosotros preparara una diapositiva para presentar en la préxima clase. Como se
trata de una tarea colaborativa, trabajareis de la siguiente manera: - se comunicara y aceptara
UNICAMENTE a través de la funcién de comentarios en Google Slides; - cada uno de vosotros
pensara en el contenido de su diapositiva (por ejemplo, Nueva Zelanda - deportes) y compartira
su idea con los demas en los comentarios; - trabajareis en tus presentaciones en un espacio
compartido; consultareis juntos no solo sobre el contenido de su diapositiva, sino también
sobre el orden de las diapositivas y la estructura general y la sensacién de la presentacion.
Cualquier acuerdo, regateo y correccion o sugerencia de cambios o malentendidos se abordara
solo en los comentarios. Ya preparé la primera diapositiva con el titulo de la presentacion. Los
temas son los siguientes: India (4 diapositivas), Nueva Zelanda (3 diapositivas), Sudafrica (3
diapositivas), Tierras del Caribe (3 diapositivas). Seguiré monitoreando todo el proceso de
trabajar juntos y también participaré en el chat, de modo que posiblemente pueda coordinar
todo el proceso para terminar todo dentro del plazo establecido..

Leccion 3

Esta lecciéon se mantuvo mas o menos sin cambios, excepto que los estudiantes presentaron en
linea.

Presentaciones de estudiantes- los estudiantes toman notas, en el tiempo restante (alrededor
de 15 minutos) hay un resumen de todo el tema - los estudiantes usan sus notas.

Aplicaciones y herramientas de ensefianza en linea

e Herramienta de videollamadas grupales en linea: Google Meet. Esta herramienta nos la
asigno la escuela; Como ya he escrito, a diferencia de otras herramientas que usamos
(por ejemplo, MS Teams, Zoom), careciamos de un complemento para Meets grupales y
eso dificultaba mucho la enseiianza. Sin embargo, no consideré otra herramienta ya
que la direccién de la escuela no nos lo permitio.

e Otras herramientas en la suite de Google me fueron bien, por ejemplo, Google Jamboard
fue excelente para generar ideas, Google Slides con su espacio compartido para chat y
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comentarios fue excelente para reemplazar el trabajo grupal en clase con una actividad
similar en un espacio en linea.

e Entre otras herramientas, decidi usar la herramienta de pago para crear contenido
educativo, BookWidgets,https://www.bookwidgets.com/,ya que encontré la amplitud de
sus herramientas educativas admirable y perfectamente utilizable para mis propésitos.
Exploré sus posibilidades y comencé a usar algunos de los llamados widgets, como un
rompecabezas en linea, que fue un gran sustituto para trabajar con un mapa. Elegi esta
herramienta, a pesar de que es una licencia de pago que no es reembolsada por la
escuela, porque necesitaba encontrar un sustituto para las diversas actividades
interactivas que normalmente uso en mis clases "fuera de linea". Su otra ventaja es que
es absolutamente facil conectarlo a Google Classroom, que usaba nuestra escuela, y
asignar otras tareas (por ejemplo, hojas de trabajo, pruebas interactivas, etc.) de esta
manera. Al vincularse a Google Classroom, fue posible corregir las tareas y la
evaluacién aparecié automaticamente en esta plataforma.

Resultado Online

En total, hubo 2 lecciones en linea y aproximadamente 1 hora de trabajo independiente de los
estudiantes.

Leccion 1

Introduccion (lluvia de ideas)- un Jamboard prefabricado llamado The Commonwealth
is/means... Los estudiantes completan de acuerdo con sus conocimientos e ideas y siempre
explican todo después. Esto reemplaza la discusion. Omitiria el trabajo de rompecabezas en
linea por completo, asignandolo como una tarea de clase de antemano. Los estudiantes
también pueden dibujar en esta imagen cuando hagan una lluvia de ideas. Es muy probable que
lleguemos a los paises miembros individuales de la Commonwealth en esta etapa.

Video -Reproduciria un breve extracto de The Crown a los estudiantes una vez para centrarme
en el discurso de la reina Isabel y si corresponde y como se corresponde con la idea de la
Commonwealth tal como la eshozamos en la sesion de lluvia de ideas. ;Qué recursos
lingiiisticos utiliza en su discurso? ;Cual es el objetivo del discurso? ;Es un buen discurso
desde esta perspectiva?

Resumen- Revisariamos los paises que hemos mencionado durante la lecciéon y
seleccionariamos cuatro para trabajar juntos en la presentacion. Intentariamos deducir por qué
estos cuatro (India,Nueva Zelanda, Sudafrica, paises del Caribe) son los que estamos buscando.

Leccion 2

Asignaria el trabajo grupal nuevamente a través de Google Classroom como una tarea
colaborativa basicamente con la misma redaccién, con algunas adiciones:

Seguiré y supervisaré su trabajo, ya que el objetivo es interactuar tanto como sea posible en un
entorno de chat compartido y evaluar su capacidad para debatir y encontrar soluciones
comunes de manera efectiva mediante las herramientas de colaboracion que ofrece Google.

Todo el proceso de interaccion no debe exceder las 24 horas. Le enviaré el enlace a la
diapositiva de Google compartida el (fecha) a las (hora).

Leccion 3
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Esta hora permaneceria sin cambios.

Comentarios sobre la leccion

Mantener la mayor interaccion posible mediante el chat en linea y las herramientas de
comentarios. Esto no fue un problema para los estudiantes; por el contrario, dado que esta
generacion prefiere habitualmente estas herramientas a la comunicacion "en vivo", incluso en su
vida cotidiana, las presentaciones colaborativas fueron quizas mas efectivas que en un salén de
clases regular. Ademas, fue un beneficio para mi poder seguir toda la comunicacion, a
diferencia del trabajo en grupo en un salén de clases donde me muevo de un grupo a otro y, por
lo tanto, escucho solo una parte de su interaccion.

Debilidades de la solucién elegida:Mucho tiempo y demasiadas actividades. En las clases en
linea, nuevamente se evidencié cuanto mas lenta es la interaccion en linea. Senti que habia
reducido la cantidad de actividades lo suficiente y las ajusté para que no ocuparan tanto
espacio, pero ni siquiera eso fue suficiente. Descubri que no tenia sentido sustituir algunas
actividades mas cortas en una leccién en linea, ya que a menudo no hay tiempo para las demas
y, a menudo, no hay tiempo para comentarios o seguimiento. Es mejor concentrarse en, por
ejemplo, dos actividades y dar suficiente tiempo para hacerlas y luego vincularlas y evaluarlas.
Dado que normalmente alterno mucho las actividades en mis clases, encontré esto dificil de
cumplir.

Para que los estudiantes realmente cumplieran el objetivo de la discusién colaborativa sobre las
presentaciones, tuve que moderar su discusion y hacerles conscientes de que el alcance de su
discusion en el chat también estaria sujeto a evaluacion. Por lo tanto, tuve que volver a utilizar
la herramienta de motivacion extrinseca para el aprendizaje, aunque senti que la actividad podia
ser interesante por si sola.

120


http://www.covet-project.eu/



http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

Como usar graficos en la
aplicacion LibreOffice Writer

Version fuera de linea de la leccidn

El objetivo de esta leccion es aprender a usar la herramienta Graficos en LibreOffice Writer e
identificar los usos que se le pueden dar.

El profesor dara un ejemplo de como usar la herramienta Graficos en la aplicacidn LibreOffice
Writer.

Primero, se debe seleccionar la herramienta y luego el usuario debe elegir el tipo de gréfico
(circular, columnas, filas, etc.). Finalmente, es necesario escribir los datos en la tabla que se
usara para mostrar los valores en la grafica.

Cada alumno trabajara el ejemplo en su ordenador mientras sigue la explicacion en el
proyector del aula.

El profesor comprobara en cada paso que los alumnos pueden seguir las instrucciones y son
capaces de resolver el ejemplo.

Tras la explicacidn, los alumnos realizaran un ejercicio de uso de la herramienta y también del
resto de herramientas que se han ensefiado anteriormente.

Los alumnos preguntaran al profesor sobre las dificultades que hayan tenido a la hora de
resolver el ejercicio y estas seran resueltas inmediatamente.

Version en linea de la leccion.
Segui los pasos mencionados a continuacion para convertir mi leccién en linea.

Pregunté a los alumnos sobre el equipo informatico que tienen en casa para realizar las
tareasy, si cuando fue necesario, intenté proporcionar algin hardware y ayuda para
descargar algun software.

Intenté animar a los alumnos a tomar esta leccidn en linea como un desafio personal para
demostrar su capacidad para trabajar de forma independiente.

Estableci un objetivo muy claro para la leccién. Proporcioné instrucciones claras que fueran
faciles de seguir.

Puede ser dificil para los estudiantes adaptarse al aprendizaje en linea, especialmente si
asisten desde casa. Por lo tanto, consideré mantener las lecciones en linea mads cortas que las
lecciones fuera de linea para evitar la desconexién.

Recuerde que los estudiantes estan solos en casa y por primera vez se les pedira que
completen la tarea sin la ayuda del maestro.

Seria mejor elegir tutoriales en video en lugar de instrucciones escritas para simplificar las
tareas dificiles. Por lo general, es mas facil para los estudiantes comprender las instrucciones
orales que las escritas.
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LibreOffice

The Document Foundation

Discover

What is LibreOffice?

Do more - easily, quickly

Resultado final
La leccién finalizada se realizd en los siguientes pasos:

Comparti un archivo de tutorial escrito con capturas de pantalla que mostraban los pasos a
seguir y los parametros a cubrir en cada ventana de la herramienta para lograr la solucién de
la tarea propuesta. Estas instrucciones evitan que los estudiantes se pierdan.

Simplifiqué los ejercicios que los alumnos tenian que resolver haciéndolos mas cortos, ya que
esto ayudaria a evitar decepciones y frustraciones.

Envié a los alumnos un enlace a un video tutorial sobre cémo usar la herramienta
(videotutoriales de educacion en YouTube) para ayudar a los estudiantes a apoyar su
aprendizaje en casa.

Tuve chats de video con los estudiantes dos veces por semana usando Google Meet para
resolver preguntas grupales e individuales.

He utilizado las siguientes herramientas:

Google Drive. Compartir explicaciones, tutoriales y ejercicios con los alumnos.

Google G-mail. Tener un canal de comunicacién facil y claro entre el profesor y los alumnos.
Moodle. Para compartir explicaciones, tutoriales y ejercicios con los alumnos y asignar tareas
a los alumnos.

Reunidn de Google. Para unirse a reuniones virtuales periddicas para aclarar cualquier duda..
Tuve que aprender cdmo usar Google Meet; iniciar una reunién desde el calendario de
Google; unir a los estudiantes a una reunion; cémo utilizar las herramientas bdasicas para
asistir a una reunién; compartir la pantalla con el interlocutor; grabar una leccion.

Afortunadamente no fue necesario comprar y descargar ninguna otra aplicacién porque todas ellas
son de licencia libre y estan disponibles en Internet.
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comentarios finales

e El analisis final mostrd que la mayoria de los estudiantes tuvieron éxito en el aprendizaje del
tema.

e La mayoria de los estudiantes pudieron desarrollar su autonomia siguiendo las instrucciones
de trabajo y organizaron su tiempo para completar las tareas.

® Solo unos pocos estudiantes con algunas dificultades de comprensidn lectora necesitaron
sesiones privadas adicionales de Google Meet para resolver dudas sobre el uso de la
herramienta.
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Como crear una seleccion en
la aplicacion de edicidon de
imagenes GIMP

Version fuera de linea de la leccién

El objetivo de esta leccion es aprender a crear una seleccidon en GIMP. En primer lugar, el profesor
dard un ejemplo de cdmo usar las diferentes herramientas para crear una seleccién en GIMP; la
seleccion de rectangulo, la seleccidn de elipse, la seleccidn libre, la seleccion por color y las tijeras
inteligentes. Tras esta explicacidn, cada alumno realiza el ejemplo en su ordenador mientras sigue la
explicacion en el proyector del aula. Mientras lo hace, el profesor se asegura de que los estudiantes
puedan seguir las instrucciones y puedan resolver el ejemplo.

Después de esto, los alumnos practican utilizando la herramienta recién aprendida y también el resto
de herramientas que se han ensefiado anteriormente. Los estudiantes pueden acercarse al profesor
con cualquier dificultad que tengan para resolver el ejercicio y obtener retroalimentacién inmediata.

2 GNU IMAGE
& MANIPULATION PROGRAM
o DOWNLOAD 21032 1f(FASE NO

The Free & Open Source Image Editor Recent News

Version en linea de la leccion.

En primer lugar, tenia que preguntar a los alumnos qué tipo de equipo informatico tenian en casay, si
era necesario, intentar proporcionarles algun hardware y ayudarlos a descargar algun software. Los
estudiantes necesitaban ser alentados y motivados para ver esta leccion en linea como un desafio
personal y una demostracién de su capacidad para trabajar de forma independiente. Tenia objetivos
muy claros para la leccién, es imprescindible dar instrucciones claras que sean faciles de seguir.
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Puede ser dificil para los estudiantes adaptarse al aprendizaje en linea, especialmente si participan
desde casa. Por lo tanto, una leccion en linea debe ser mas corta que una leccion fuera de linea para
evitar la pérdida de interés.

Un profesor también debe tener en cuenta que los alumnos estan solos en casa y puede que sea la
primera vez que tengan que realizar una tarea de este tipo sin la ayuda del profesor.

En términos de explicacidn, los tutoriales en video pueden ser una mejor opcién que las instrucciones
escritas para brindar informacidn sobre temas dificiles.

Decidi proporcionar a los estudiantes un tutorial compartido con capturas de pantalla que muestran
los pasos a seguir y los pardmetros que se deben configurar en cada ventana de la herramienta para
resolver la tarea. Estas instrucciones claras ayudan a evitar que los estudiantes se pierdan. También
simplifiqué los ejercicios que los alumnos tenian que resolver haciéndolos mas cortos, para tratar de
evitar decepciones y frustraciones.

Comparti un enlace a un video tutorial sobre cdmo usar la herramienta (video tutoriales en YouTube)
para ayudar a los estudiantes a aprender desde casa. También comparti un enlace
https://docs.gimp.org/ donde podian encontrar el manual completo de GIMP.

Me aseguré de tener enlaces de video con mis alumnos dos veces por semana usando Google Meet
para resolver cualquier consulta.
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Resultado final

La leccién en linea tenia el siguiente escenario. El profesor entregd a los alumnos un archivo tutorial
escrito con capturas de pantalla que mostraban los pasos a seguir y los parametros a configurar en
cada ventana de la herramienta para resolver la tarea propuesta.

A los alumnos se les asignd un ejercicio para realizar siguiendo las instrucciones del archivo tutorial
escrito.

El docente también compartié un enlace a un video tutorial sobre como usar la herramienta (Video
tutoriales en YouTube) para darles a los estudiantes la oportunidad de ver y escuchar una explicacién
sobre cdmo usar la herramienta.

Luego intentariamos resolver cualquier duda en la préxima videollamada de Google Meet. También
tendria una videollamada individual de Google Meet con un estudiante en particular si la
videollamada colectiva no fuera lo suficientemente exitosa como para resolver el problema.

Usé estas herramientas gratuitas. Tuvimos suerte de no tener que comprar nada especial para esta
leccion en particular.

Google Drive. Compartir explicaciones, tutoriales y ejercicios con los alumnos.
Google Gmail. Tener un canal de comunicacién facil y claro entre el profesor y los alumnos.
Moodle. Para compartir explicaciones, tutoriales y ejercicios con los estudiantes y obtener las
tareas de los estudiantes.

e Reunidn de Google. Para unirse a reuniones virtuales periddicas para aclarar todas las
dudas.eso podria surgir.

También tuve que aprender a organizar sesiones online o grabar las reuniones y tutorias.

comentarios finales

La retroalimentacion final confirmé que la mayoria de los estudiantes habian aprendido el tema con
éxito. La gran mayoria de los estudiantes habia podido desarrollar su autonomia para seguir
instrucciones en el trabajo e incluso organizar su tiempo para completar las tareas asignadas.

Solo unos pocos estudiantes con algunas dificultades de lectura necesitaron chats privados
adicionales de Google Meet para responder algunas preguntas adicionales.
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Desarrollo Remoto

Version fuera de linea de la leccién
El objetivo de esta leccion es desarrollar un programa de computadora que se pueda usar para
programar un dispositivo de forma remota.

En un contexto presencial, la parte practica de la leccion se desarrollaria en un taller.
Para poder realizar los ejercicios practicos, los alumnos necesitan dos cosas:

e Una computadora con software de programacion.
e Un banco de trabajo, un modelo conectado a la computadora.

El estudiante crearia su programa en la computadora y cargaria las diferentes versiones de su
programa en el controlador del banco de trabajo. Este modelo tiene una serie de dispositivos que
reaccionan a la programacion. Por ejemplo un semdforo con tres LEDs simula su funcionamiento; un
motor que mueve una cinta transportadora hacia adelante y hacia atras; o un sensor de luzy
dependiendo de si una bombilla esta encendida o apagada, se activa un motor.

Cada modelo es un ejercicio diferente, con su propia pauta, sus propios desafios, sus propias pistas,
su propia solucién. Es un trabajo auténomo en el que el profesor actlia como guia cuando el alumno
se bloquea o tiene algun problema con la maqueta o el ordenador.

Los estudiantes hacen todo el trabajo practico, pasando por cada modelo, probando sus programasy
comprobando los resultados. Cada ejercicio puede comprender de una a dos lecciones, dependiendo
de su complejidad.

Version en linea de la leccioén.
Para ponerlo en linea, las pautas de practica no cambiaron, por lo que no hubo necesidad de cambiar
las instrucciones.

El modelo es el mismo y el software es el mismo.

El principal cambio fue el desarrollo de una plataforma que permite cargar el programa de forma
remota (desde casa) en el modelo que estd en el aula y visualizar el funcionamiento del modelo
(mediante una cdmara).

Por lo tanto necesitabamos

e Una plataforma para cargar programas en el modelo.
e Una camara por modelo

Decidi hacer esto porque aunque los estudiantes podian programar en casa, no podrian probar la
programacion en el modelo. Otra opcidn hubiera sido llevar el modelo a casa, lo que hubiera sido casi
imposible dada la cantidad de alumnos y modelos.
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Resultado final

El sistema asi creado tiene un beneficio adicional muy importante: cualquier persona con conexidon a
Internet puede acceder a la practica y operar el modelo. Es decir, un alumno de un instituto de Berlin
podria trabajar en un banco de trabajo en Vigo.

Para ello he desarrollado una plataforma web que permite a cada alumno entrar en ella con su
direcciéon de correo electrdnico y acceder a diversos ejercicios. También permite a los estudiantes
programar en la web con el software conectado de forma remota al modelo y visualizar el
funcionamiento del programa creado por el estudiante en el modelo a través de una camara web.

También se prepard la plataforma para que si un instituto en Milan tiene un modelo de similares
caracteristicas, un estudiante en Miami pueda utilizarlo. De esta forma, el acceso a las diferentes
practicas seria muy amplio.

El desarrollo de la plataforma me exigié profundizar en las siguientes tecnologias web y conexion
remota:

Nodo.js
Angular
Pithon
MQTT

Tuve que comprar lo siguiente:

e Una Raspberry Pi para alojar la plataforma (90€)
e Una cdmara para cada modelo (esp32-cam 10€ por banco de trabajo)
e Fuentes de alimentacidn, cables USB (depende de cada banco de trabajo)

comentarios finales

La plataforma ha sido probada en docencia presencial. De hecho, el sistema es idéntico al que se
utiliza en las clases presenciales, ya que aunque tengamos directamente disponible el banco de
trabajo, el acceso es el mismo, solo falta la conexidn a la cdmara.
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Cuentas de usuario

Version fuera de linea de la leccién:
El objetivo principal de esta leccién es ensefiar a los estudiantes a conectarse al servidor Oracle con
derechos de administrador y crear una cuenta de usuario con contrasefia y asignacién de espacio.

En la versién offline, la leccién tenia el siguiente contenido:
Revisamos brevemente la leccidn anterior para ponernos en contexto.
Fue seguido por la leccién magistral.

Después de eso, a los estudiantes se les asignaron ejercicios practicos y se solucionaron, con control
en el aula de su desarrollo.

Version en linea de la leccion.
Para convertir esta leccién en el entorno en linea, tuve que considerar y cambiar las siguientes cosas:

Cambiar la metodologia de explicacién del tema (clase magistral)
La forma de escribir explicaciones en la pizarra.

Tono de voz.

Realizacién de ejercicios y correccion de los mismos.

Elaboracidon de diagramas

Cambio de herramientas didacticas.

Siguiendo estas consideraciones, habia decidido que habria que hacer lo siguiente.

e Convertir la clase magistral en lecciones mas cortas y muy practicas para que puedan
grabarse en video y enviarse a los estudiantes (fragmentos de informacion) para poder ser
visionadas cuando se desee.

e Describir detalladamente todos los pasos a seguir para cada ejercicio, de forma que los
alumnos puedan desarrollarlos por si mismos.

® Proporcionar ejercicios mas detallados y mas frecuentes de lo habitual, para verificarlos mas
de cerca y localizar errores con mayor precision, y solicitar a los estudiantes que los carguen
en una plataforma en linea.

e Cuando sea necesario, elaborar diagramas mas detallados y precisos que los presentados en
la versién fuera de linea, porque es mas complicado corregirlos en linea que cuando se hace
presencialmente .

e Reducir el volumen de la voz, ya que hay una tendencia a usar un volumen mas alto cuando
se ensefia a distancia.

Para lograrlo, tuve que buscar varias herramientas y aplicaciones que me permitieran convertir esta
leccién en una leccién completamente en linea. Me di cuenta de que necesitaria un software de
procesamiento de texto avanzado para usar funciones graficas y de resaltado al preparar ejercicios y
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notas, equipo multimedia (camara, micréfono) para transmitir explicaciones en vivo del tema;
herramientas de disefio grafico para crear diagramas (no se usan en esta leccion de muestra porque
no son necesarias para el ejercicio); maquinas virtuales para que los alumnos puedan desarrollar los
ejercicios practicos en casa; y una plataforma online para controlar los ejercicios.

Después de este proceso de reflexion, me di cuenta de que necesitaria lo siguiente para que la clase
fuera lo mas cdbmoda posible para los estudiantes y para mi. Mi principal demanda era encontrar
unos que tuvieran suficiente capacidad y funciones, y que fueran gratuitos.

® Procesador de textos: con funciones avanzadas para desarrollar un conjunto de notas.
LibreOffice

e Software de diseno grafico - para desarrollar los diagramas que se entregardn a los
estudiantes. Yed Graph Editor
Pizarra informatica - para desarrollar ejercicios online . Openboard
Sistema operativo - para instalar aplicaciones - Linux (Ubuntu)
Software de maquina virtual - para instalar la maquina virtual proporcionada por el profesor
con el software de computadora a utilizar. - VirtualBox
Software del médulo - Oracle 11gR2.
Dispositivos multimedia: micréfono, cdmara.
Plataforma informatica: para consultar los ejercicios realizados y enviados por los alumnos de
forma independiente, y para enviar y recibir notificaciones. - Moodle

e Computadora: para la instalacion de todo el software necesario. Su configuracién tendria que
cumplir con los requisitos minimos para la instalacion de todo el software requerido. Siempre
es necesario asegurarse de que todas las computadoras cumplan con estos requisitos.

Resultado final
Video (en espaiiol). Un tutorial que guia a los estudiantes. Los guia a través de las siguientes
tareas:

- conectar como administrador:

- iniciar el servidor de Oracle

- crear usuario con contrasefia

- asignar derechos a este usuario para poder conectarse al servidor.

- asignar derechos a este usuario para poder crear tablas

- asignar derechos a este usuario para poder tener un espacio de trabajo
- iniciar sesién como el usuario creado

- crear una tabla e insertar una fila
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Un ejemplo del video-tutorial con instrucciones sobre cémo proceder
en Oracle

tarefal.mov

tarminalyys

terminalusuario

Termingl  (elp

foe fon View Search

araclefiocalnost ~14

leraciediocalbost $ riwrag sqipius

SOL*Plun: Release 11.2.0.1.0 Production onm Sum Apr 3 12:15:27 29
yrig 1% racie, A ght rirrved

Connected to

Dracle Databse 119 Enterprise Edition Melesse 11.2.6.1.0 Sdbit Production
With the Partitioning, OLAF. Data Mining st Aesl Application Testing options

Los estudiantes trabajan solos siguiendo el video y la hoja de trabajo. Aprenden probandose a si
mismos y cometiendo sus propios errores.

Actividad. Esta es la lista con las tareas antes mencionadas para los estudiantes. Esta en espanol pero
la secuencia de tareas es obvia.
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Una muestra de la hoja de trabajo traducida con instrucciones
detalladas

Task 1 : theorv : user accounts

In order to create a user account {for example the account of the hr user that you use daily to work with oracle) we can do it
progressively or do it all at once,
We are interested in doing it progressively to see all the individual possibilities that Oracle gives us.

The first thing to know is that we must connect with a user who 15 authorised to perform database administrator operations. The user he
does not have this authorisation. A user that does have authorisation is sys, so before executing this command we must connect as this
user.

As we are going to be creating things all the time and we need to check if they work, it s essential that we have two terminals open at
the same time, oae as a sys and the other available to connect with any other user.

To connect to orncle we have two situations:
1 t temo i este xeito :
open 2 new termunal and write only what is in bold (the rest will be shown in the terminal as a response to our commands),

[oracle@localhost ~]3, oraeny (IMPORTANT: note that there is a white space between the dot and the word arsenv,
ORACLE_SID = [orcl] ? orel

The Oracle base for ORACLE_HOME~/home/omcle/app/oracle/product/11.2.0/dbhome_1 15 ‘home/oracle/app
[oracle@localhost ~]$ riwrap sqlplus sys‘oracle as sysdba

Una muestra del final de la hoja de trabajo traducida

Commit complete,

Well. everything that we have done regarding user creation, session permission and tab creation and space allocation could be done with
Just two sentences that simplify the whole process and that would be these:

dende terminalsys :

create user julia sdentified by casa quota 20m on users,
grant create session, create table to julia;

comentarios finales

La transferencia de la leccion en linea tiene inconvenientes obvios. Requiere mucha preparacion por
parte del maestro. El docente tiene que estar actualizado en el uso de las herramientas didacticas. Al
no haber un feedback directo de los alumnos, se pueden cometer errores en la preparacion de las
lecciones, porque muchas veces el profesor da por sentado muchas cosas aunque no sea el caso de
los alumnos (expresiones utilizadas, algunos conceptos y términos)., etc.). El entorno en linea no
permite que el profesor reaccione y responda inmediatamente. No todos los alumnos responden
bien a este tipo de ensefianza, ya que necesitan estar 'presenciales' y en contacto con sus
compafieros para sentirse acompafiados en su proceso de aprendizaje. Se pierde la interaccidn entre
estudiantes en el sentido de resolver problemas directamente entre ellos. La relacion directa entre el
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alumno y el profesor también desaparece porque la atencidn del profesor se centra en observar la
clase. Se necesitan buenos equipos y mas herramientas diddcticas interactivas y gratuitas para que
todos los alumnos puedan utilizarlas desde casa y hacer mas participativo todo el proceso.

Hay ciertas ventajas cuando la leccidn es en linea. Los alumnos pueden repasar las explicaciones
tedricas y los ejercicios (video y texto) tantas veces como quieran. Una vez que la leccién esta en
linea, el profesor puede enfocarse mads en resolver dudas que en repetir la leccién, ya que ya esta
disponible en video y por escrito y el estudiante puede verificarlo por si mismo de manera confiable.
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Automatizacion del hogar

Version offline de la leccion

El objetivo de la lecciéon es montar un sistema de aire acondicionado que pueda mantener la
temperatura de una habitacion de la casa entre 192Cy 22°C.

Materiales a utilizar:

Un sistema de calefaccion

Un sistema de enfriamiento

Un relé wifi automatizado (Sonoff Basic R2).

Un sensor de temperatura automatizado (Sonoff TH16).

Aplicaciones software:

e Sistema Operativo Android
e eWelink

Este circuito mantendra la temperatura en la habitacién de forma que cuando supere los 222C se
activara el sistema de ventilacién y si la temperatura desciende por debajo de los 192C el sistema de
calefaccion se encargara de subir la temperatura de la habitacion.

Nos centraremos en la dindmica del ciclo (la forma en que somos capaces de subir, bajar la
temperatura y detectarla para activar cada uno de los sistemas de calefaccion/refrigeracion). Por
tanto, es muy probable que en una situacién real tengamos que agregar variables para que los
sistemas no tengan que estar funcionando continuamente, por ejemplo aumentando el rango de
temperatura (esta seria una segunda parte de esta practica).

En la leccién original, los estudiantes primero tienen que disefar el circuito. Después de describir los
componentes necesarios, los estudiantes disefian el circuito y comienzan a ensamblarlo. Una vez que
el montaje ha sido validado por el profesor, comienza la parte del software: utilizando la aplicacion
eWelink para conectar el relé programable a los sensores. En este caso, el dispositivo esta conectado
a la red Wi-Fi del aula y se puede acceder desde las computadoras en la red de area local del aula. Los
alumnos comprueban los resultados de su trabajo directamente en el circuito y en el sistema de
temperatura del aula.

Version online de la leccién.

Para trasladar esta leccion al entorno en linea, primero tuve que considerar algo muy obvio: los
estudiantes no iban a estar en clase con los componentes del circuito frente a ellos para modificarlo y
crear un nuevo disefio. Entonces, lo primero que tuve que hacer fue cambiar la forma en que
expliqué el disefio.

Ademads, los alumnos estarian en casa, por lo que no tendrian acceso a la red local para cargar el
software en su hardware.
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Para continuar con el curso, tuve que cambiar la direccién de las clases, la forma en que se les
presentaba la informacidn y la forma en que tenian que interactuar con las herramientas.

Inicialmente tuve que usar clases en linea a través de Meet para continuar con las explicaciones. De
esta forma pude mantener un contacto directo con ellos, dar las explicaciones adecuadas y seguir
interactuando con los alumnos.

El disefio del circuito, en lugar de hacerlo ellos mismos tras las explicaciones, lo hicimos entre todos,

intentando que los alumnos aportaran lo maximo posible y que el profesor, mostrando los elementos
con la webcam, montara el circuito segun las instrucciones de los alumnos, discutiendo y corrigiendo
durante el montaje.

Cambié la naturaleza del trabajo: de trabajo individual a trabajo en grupo, para intentar superar el
aislamiento que provocaba la situacion de confinamiento. Para facilitar esto, una vez que expliqué la
teoria y cdmo funcionaba, dividi a los estudiantes en grupos y abri tantas salas de reuniones como
grupos de estudiantes habia. Solo los miembros de cada grupo y yo teniamos acceso a estas salas. De
esta forma disponian de su propio espacio digital para desarrollar el trabajo, intercambiar ideas, etc.

Tuvimos que modificar las condiciones de seguridad de la red del colegio para permitir el acceso a la
programacion del relé programable en modo seguro, y que los alumnos pudieran acceder desde casa.
Para hacer esto, usamos una VPN y les dimos nombres de usuario y contrasefias. Mediante sus
teléfonos maviles o cualquier otro dispositivo, podian acceder a la red para realizar el trabajo.

Usando Node.js y una cdmara web, creamos un sitio web donde los estudiantes podian ver lo que
sucedia en el circuito mientras subian sus programas al relé.

Las aplicaciones utilizadas para el trabajo eran las mismas que utilizarian para el desarrollo normal del
aula, solo que debian camuflarse para salvar la distancia fisica entre los alumnos y la escuela. Asi,
usamos Meet para reemplazar las clases presenciales. Y en lugar de dar acceso a los alumnos a través
de la red local del centro, les dimos acceso remoto. Para compensar el hecho de no poder trabajar
fisicamente con el circuito, disponian de una web desde la que poder visualizarlo.

M4ds que administrar el Meet en si, lo mds importante para mi fue aprender a interactuar
adecuadamente con los estudiantes a través de esta herramienta, tratando de mantener su atencion
e interés.

Aprender a usar Node.js para crear una pagina web para mostrar una camara web fue muy fécil y
rapido. Hay muchos manuales muy sencillos y bien explicados.

Creo que lo mas dificil es la interaccidn digital con los alumnos, porque aunque pensamos que todos
sabemos mucho sobre el uso del mévil y del ordenador, no estamos acostumbrados a trasladar el
trabajo del aula a un espacio digital donde todo tiene que hacerse de una manera muy diferente.

Una de las decisiones que tomé fue reducir el tiempo real de trabajo sobre el tema y pasar el
comienzo de la clase hablando sobre el estado de dnimo en el que estdbamos todos y luego tratando
de crear una atmoésfera relajada. Eso se hizo para mejorar el estado de animo, que estaba bastante
bajo, para poder afrontar el trabajo y tener un ratito de concentracion.

Todas las herramientas digitales que utilicé en estas clases son gratuitas y tienen una curva de
aprendizaje muy pronunciada: aprendes mucho en poco tiempo. Me facilitaron mucho el trabajo y
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me permitieron concentrarme en la parte académica de tratar con los alumnos en lugar de dedicar
tiempo a la parte mas técnica.

Resultado final

D] Camolace

El plan de leccién consistia en:

Reuniones con los alumnos con el siguiente formato: unos minutos en los que no hablaban
del tema, sino de ellos mismos, de cdmo estaban. Este tiempo fue variable, dependiendo del
deseo de interaccidn de los estudiantes. Y luego una explicacién del hardware y software
utilizado.

Reuniones donde todos los alumnos de la clase discutian el montaje del hardware y el
profesor lo montaba segun las instrucciones. Los alumnos pudieron seguir la asamblea a
través de la web que se puso a su disposicion. En la dltima parte de las reuniones, el profesor
comentaba los errores que cometian y los corregia.

Reuniones donde solo los alumnos de cada grupo estaban presentes para discutir y decidir
qué software cargar. El profesor iba de uno a otro, aclarando dudas y haciendo un
seguimiento de los avances.

Las ultimas sesiones donde los grupos de alumnos se turnaban para cargar su software, se
comprobaba el funcionamiento del circuito y el profesor lo corregia.
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Comentarios finales
Creo que la experiencia en general no fue mala. Al principio tuve que dedicar mucho tiempo a decidir
como explicar el tema y cémo interactuar con los alumnos.

Una vez tomadas las decisiones sobre cémo realizar el trabajo técnico, lo mas dificil fue como
establecer la relacidn digital con los alumnos para involucrarlos en el trabajo. La situacién personal y
emocional de muchos alumnos era complicada, asi que creo que la idea de pasar de un aula a grupos
de trabajo donde todos pudiéramos discutir cdmo hacer el trabajo ayudé mucho. Sin embargo,
muchos estudiantes no encendieron las cdmaras o desaparecieron durante muchos dias. Pero eso era
comprensible en esos momentos.
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Explicacion del aula invertida
utilizando Nearpod

Versidn presencial de la leccion

Objetivo

En esta leccidn, los alumnos (que en este caso eran profesores y educadores) aprendieron sobre el
método de aula invertida en educacién, en un entorno en linea, utilizando los recursos del software
Nearpod.

En la formacidén presencial, se presenté el método Flipped Classroom mediante el uso de una
presentacién de PowerPoint, seguida de debates extensos sobre las formas en que los docentes
podrian abordar cada parte de la metodologia Flipped.

Otra parte importante de la formacién se centrd en las herramientas e instrumentos que los docentes
y educadores podrian usar (y eventualmente ya saben como usar) para cambiar la clase.

El debate con los participantes se centrd en los ejemplos concretos de varias herramientas e
instrumentos utilizados, junto con ilustraciones practicas, si estan disponibles en linea. Los
participantes podian utilizar los medios multimedia clasicos del aula para ilustrar (videoproyector,
etc.).

El cierre de la formacién incluyd la evaluacién y retroalimentacion de los participantes.

Version online de la leccidn

Los docentes y formadores tuvieron que trabajar completamente a distancia y actualizar
urgentemente sus habilidades digitales para poder brindar educacién durante el confinamiento. El
mayor problema para mi como formador fue cdmo lograr que las personas participasen activamente
en el aprendizaje y cdmo proporcionar buenos recursos e instrumentos/herramientas para facilitar su
transferencia de la educacién presencial a la educacién en linea.

Opté por Nearpod como el motor principal en el que cada profesor podia desarrollar lecciones
completamente independientes que podian implementarse tanto de forma sincrénica como
asincrénica. Ademas, el tema de mi leccion de Nearpod fue la metodologia del aula invertida, otro
recurso educativo que los profesores podrian desarrollar en su ensefianza en linea.

Entonces, mi entrenamiento en linea tenia un doble objetivo:

e Ensefar e ilustrar el uso de Nearpod en la creacién de lecciones en linea.
e Ensefar e ilustrar la metodologia del aula invertida.
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Nearpod ayuda a los educadores a hacer que cualquier leccién sea interactiva, ya sea en el aula o
virtual. El concepto es simple. Un profesor puede crear presentaciones interactivas que pueden
contener cuestionarios, encuestas, videos, tableros de colaboracion y mas.

Los estudiantes pueden acceder a la presentacion colaborativa en vivo de un profesor a través de un
codigo y el profesor luego mueve la clase a través de la leccién y permite que los estudiantes
interactden con los medios a medida que avanzan. Los profesores también pueden optar por el modo
Student-Paced, donde el alumno controla el flujo de la leccién. Este modo es perfecto para el
aprendizaje remoto, el aprendizaje hibrido, los dias secundarios, los deberes o el trabajo
independiente. Es una aplicacién web y funciona en cualquier dispositivo con conexidn a Internet.

Creé mi leccién en Nearpod con anticipacién y en esta formacidn, elegi tener una participacién
sincrénica moviendo la clase a través de la leccidn, en cada secuencia. Los participantes ya estaban
conectados por Zoom para que pudiéramos comunicarnos en video y audio en tiempo real con todos
los estudiantes, especialmente yo podia guiar a los estudiantes a través de cada secuencia de la
leccion.
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Para la parte de evaluacidn formativa, les ensefié todos los interesantes recursos que ofrece Nearpod:
Encuestas, Cuestionario de opcién multiple, Parejas a juego, Preguntas abiertas, Rellenar los espacios
en blanco. La evaluacién sumativa fue alin mas divertida con los recursos de gamificacion del
software: involucré a los participantes en actividades interactivas como el juego Time to Climb. Para
revisar los contenidos, los participantes tenian un cuestionario de opcidon multiple.

@ eyt
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Comentarios sobre la leccién

Los profesores y formadores se involucraron en la leccidn y se interesaron en esta forma de
implementar los contenidos de aprendizaje. Los temas de Nearpod y Flipped Classroom se
consideraron interesantes y tenian potencial para ser explorados mas a fondo por los participantes.

Consideraron que la leccién presentada de esta manera puede ser seguida facilmente por los
estudiantes que usan teléfonos, tabletas, ordenadores portatiles, PC, con mejores resultados cuando
usan un ordenador portatil o un PC.

Las lecciones de Nearpod también se pueden seguir de forma asincrénica, lo que es un buen punto
para abordar los recursos y la educacién en linea y ofrece una garantia para que el alumno acceda
primero a las mejores condiciones para tener la clase (tener las condiciones de aprendizaje
adecuadas y el equipo 6ptimo). Esta es la mejor combinacién para la parte invertida del aula, en la
metodologia del aula invertida.

En resumen, la naturaleza personalizable de la aplicacidn Nearpod significa que se puede aplicar a
cualquier rango de edad y contexto de ensefianza. Ahorra tiempo con evaluaciones formativas en
tiempo real e informes de sesiones y ayuda a construir una cultura conectada dentro y fuera del aula.

144


http://www.covet-project.eu/



http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

Creacion de paginas web con
Word

Versidn presencial de la preparacion

Objetivo
En esta leccion, los estudiantes aprenderan como crear una pagina web utilizando un procesador
de textos.

En la formacidn presencial, esta leccion se desarrollaria en el laboratorio de informatica, donde
los alumnos tendrian asignado un PC y aprenderian-haciendo como usar Microsoft Office para
crear una pagina web.

El profesor explicaria cada paso del proceso y luego los estudiantes comenzarian un proyecto:
crear una pagina web usando Office sobre un tema de su eleccion. El trabajo continuaria entonces
en la siguiente clase.

Version online de la leccion

Trabajar completamente en linea fue un desafio tanto para los profesores como para los
estudiantes, por lo tanto, en los primeros meses del confinamiento, tuve que encontrar formas de
garantizar que el material educativo se entregue y sea accesible paralos estudiantes. Hubo varios
problemas logisticos relacionados con la conexion sincrona, por lo tanto, elegi para este tema
crear un enfoque de aula invertida, dar a los estudiantes el material de aprendizaje y la tarea 'y
luego tratar de conectarnos en linea para que los estudiantes presentasen sus trabajos.

No todos los estudiantes tenian acceso a Internet y buenas condiciones de aprendizaje, el colegio
no tenia un entorno de aprendizaje oficial y seguro en el que se pudiera organizar el aprendizaje.
Asi que utilicé los recursos que creé antes dentro de un proyecto europeo titulado E-Classes en
el que podia experimentar con el método de aula invertida.

Con la pandemia, los resultados y REA creados en ese proyecto pudieron implementarse y
probarse adecuadamente con los estudiantes.

146


http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

Mi enfoque fue simple. Creé un video material de aprendizaje en el que explicaba los conceptos
tedricos y los principales pasos a seguir para lograr una pagina web usando Microsoft Word.

El soporte que utilicé para el video fue una plantilla .ppt disefiada a medida que incluia toda la
informacion relevante en un formato visual atractivo. Luego me registré explicando los
contenidos y converti todo en un video corto que fue subido a YouTube

El enlace a la leccion esta aqui:https:/www.youtube.com/watch?v=wMaTx08nrtg&t=9s.

Los estudiantes recibieron el enlace del video y tuvieron que reproducirlo y aprender de él a su
propio ritmo, utilizando cualquier dispositivo que pudieran tener. Luego tuvieron 2 semanas para
preparar la tarea: su propia pagina web, sobre un tema de su eleccion. Para esta presentacion,
tuvieron que entregarme el enlace de su pagina web y logramos tener una reunion en linea de
Zoom en la que los estudiantes podian presentar sus creaciones compartiendo su pantalla.

El docente ya habia visualizado y evaluado cada pagina web, pero en la reuniéon de Zoom pudo
interactuar directamente y ofrecer retroalimentacion a los estudiantes.
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Muestra de pdginas realizadas por estudiantes:

149


http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

Comentarios sobre la leccion

El aspecto positivo fue que una buena mayoria de los estudiantes pudo seguir la leccion en video
y luego hacer la tarea sin la ayuda directa del profesor. Pero también habia estudiantes que no
tenian acceso a un PC o a un ordenador portatil para usar el procesador de textos. La tarea no se
podia hacer usando el teléfono o la tableta (o, con muchas mas dificultades y diferentes
instrucciones y aplicaciones).

También hubo algunos estudiantes que no lograron hacer su tarea porque no pudieron entender
todo lo que aparecia en la leccion en video. Las dificultades sélo se podian solventar mediante
una reunion directa en Zoom, en una sesion de preguntas y respuestas, donde los estudiantes y
el profesor podian compartir la pantalla y resolver los problemas.
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Multimedia - ¢Qué hace un
editor de fotos?

Versidn presencial de la leccion

Objetivo
En esta leccion, los estudiantes desempeiiaran el papel de editor de fotos (como un trabajo)

Cualquier periodico o revista, publicado en forma impresa o en linea, debe ser visual. Casi todos
los articulos incluyen al menos una fotografia y, en muchos casos, las fotos son la historia
misma.

¢Quién es el responsable de coordinar, producir y elegir esas fotos que ves? Esa persona seria
el editor de fotos. Los editores de fotos estan integrados en cada seccién del material de
publicacion y son fundamentales para el proceso de elaboracion de reportajes. Trabajan con los
reporteros para diseiar estrategias sobre qué y a quién fotografiar para un articulo
determinado. Buscan al fotografo adecuado para cada tarea y discuten con los fotégrafos como
abordar la tarea y qué tipos de fotos serian las mas adecuadas para el tono y el tema del
articulo. Finalmente, los editores de fotos eligen cuidadosamente las fotos y las secuencian
para ayudar a contar la historia.

En esta leccién, tendra la oportunidad de desempeiiar el papel de un editor de fotos. Después de
aprender como los editores de fotos toman decisiones, asi como la ética del fotoperiodismo,
armara su propio trabajo basado en fotografias.

Actividad para romper el hielo

Pregunta para debatir :

A menudo se dice: “Una imagen vale mas que mil palabras”. ;Estas de acuerdo?
¢Cual es el poder de una sola fotografia?

¢Cuales son los poderes unicos de una fotografia individual? ;Hay cosas que puede revelar y
evocar que las palabras no pueden? Si es asi, ;qué hace que una imagen sea particularmente
memorable, poderosa o conmovedora?

Contenido de la leccion
Primera parte

El docente utiliza una presentacion de PowerPoint con imagenes significativas tomadas de
articulos famosos y publicaciones en linea, incluso las que fueron premiadas en los ultimos
ainos.

Preguntas para el debate:

¢Por qué esta foto te llama la atencion?
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¢Qué historia cuenta?
¢Qué crees que comunica la imagen que las palabras por si solas no podrian?

Segunda parte

La clase se dividira en equipos (pequeiios, 3-4 miembros) y estudiaran las respuestas a una
entrevista con varios editores de fotos rumanos, sobre la forma en que seleccionan las fotos y
el equipo de edicion.

https://blog.fotografi-cameramani.ro/selectia-editorilor-interviu-cu-membrii-echipei-foto/

Las partes de la entrevista se imprimen y se entregan a todos los equipos.

Los equipos analizaran y resumiran los principales aspectos mencionados en las entrevistas.
Las conclusiones seran comunicadas por el lider de cada equipo.

Tercera parte

Desempeiia el papel del mejor editor de fotos del periédico de tu escuela.

Utiliza tu propia coleccion de imagenes de tu base de datos (realizadas en lecciones anteriores)
y elige un maximo de 5 imagenes con las que ilustraras un articulo que promocione la escuela,
destinado a las proximas generaciones de estudiantes. El articulo hablara sobre el valor de esta
escuela, lo bueno que es ser estudiante y como puedes construir una carrera después de
finalizar tus estudios en aqui.

Propon tu seleccién de fotos en equipos.

Después de que cada equipo proponga sus propias 5 imagenes, toda la clase elegira las mejores
5 imagenes para utilizarlas en un futuro material promocional para la escuela.

Cambio a la versidn online de la leccidon

Cuestiones a tener en cuenta

Los estudiantes no tienen acceso a computadoras/computadoras portatiles y tabletas. Por lo
general, ingresan en linea usando su teléfono, por lo que mi leccién en linea tuvo que basarse
en lo que se puede hacer usando solo el teléfono.

Justificacion de esta decisién
La primera parte de la leccion permanecié sin cambios (Parte uno y Parte dos)

El maestro uso6 pantalla compartida para presentar el PowerPoint e inicié un debate en linea
con los estudiantes.

Para la parte tres, los estudiantes recibieron la siguiente tarea:

Eres el mejor editor de fotos del New York Times.
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Son los ultimos dias antes del dia de la votacion primaria para la carrera por la alcaldia de la ciudad de
Nueva York. Los favoritos Eric Adams, Kathryn Garcia y Maya Wiley estaban haciendo campafa por la
ciudad y los fotégrafos asignados para The New York Times han tomado sus imdgenes. Su tarea es
construir una narrativa visual de estos dias, con un maximo de cinco imagenes.

El archivo con las imagenes estd aqui:

https://int.nyt.com/data/documenttools/photo-editing/ad246a6d49321293/full.pdf

Ponerse a la tarea. De entre las 25 fotos de este PDF, elige cinco fotos para contar tu historia.
Recuerda tener en cuenta el interés periodistico, la composicidn, el estilo y |a ética.

Compile sus cinco fotos en una presentacién de diapositivas (utilizando las aplicaciones de Google) en
el orden en que le gustaria que aparecieran en un articulo y escriba una breve declaracién que
explique sus elecciones.

Herramientas y aplicaciones utilizadas
Usé Google Classroom Platform de la escuela.

En la clase Multimedia, los estudiantes enviaran sus presentaciones de diapositivas como trabajo
manual

Los estudiantes tienen cuentas institucionales para iniciar sesién.

Pasamos unos 30 minutos en linea, usando Google Meet, para la parte introductoria de la leccién y la
primera parte.

La segunda parte de la leccidn se indicdé como un recurso complementario para que los estudiantes
lean cuando tengan tiempo.

La parte tres fue asignada y explicada en la reunidn en linea y luego cada estudiante trabajo de forma
individual, asincrona y subid los resultados de su trabajo individual dentro de la plataforma Google
Classroom.

Comentarios sobre la leccién

No todos los estudiantes lograron su tarea, pero aquellos que lo hicieron, pudieron beneficiarse de
una buena retroalimentacién individual del maestro.

Los estudiantes estuvieron de acuerdo con este tipo de trabajo y muchas de las lecciones de
Multimedia tenian una parte en linea y una parte fuera de linea.

Los estudiantes no tenian los medios para trabajar adecuadamente en las lecciones: en la escuela
podian usar los laboratorios de informatica (donde tienen computadoras y acceso a software
especifico adecuado), pero en linea, la mayoria de ellos solo podia usar su teléfono movil.

Este fue el mayor inconveniente de estas clases, para algunos programas , era casi imposible adaptar
la clase al entorno en linea.
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Comunicacion visual y
semiotica: portadas de
albumes

Versidn presencial de la preparacion
Plan de la leccion

Diplomado de la Fundacidn Arte y Disefio

Tema: Comunicacion Visual:

® Objetivo: crear portadas de dlbumes utilizando los principios de la semidtica para
comprender los signos y significantes tal como se presentan en diferentes géneros.

e Aprendizaje tedrico: semidtica — Roland Barthes: El significante es la imagen utilizada para
representar otra cosa, mientras que el significado es lo que representa (una cosa real o, en
una lectura mas estricta, una impresién sensorial).

e Ejemplos:

=

NEVER MIND
THE BOLLOCKS

HERE'S TRE

Duracion Actividades
(minutos)

Preparacién
e Llevo discos/CD como ejemplos
Géneros escritos en tiras de papel para repartir
Formularios de evaluacién
Boligrafos
Ordenadores: inicios de sesidn para Canva

9.25(5 e Ordenadores: los estudiantes deben registrarse e iniciar sesidn en
minutos Canva.

antes de que e Distribuyo los formularios de evaluacién (boca abajo)
empecemos) e Boligrafos

9.30 Introduccion
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(3 minutos)

Lo que haremos hoy:
Habra dos objetivos SMART para la sesion de hoy: (Especifico, Medible,
Alcanzable, Realista y Apropiado en el tiempo)

Hoy usaremos la tecnologia de disefio digital (Canva) para crear
nuestras propias portadas de albumes.

Al final de esta sesidon, podremos describir como se emplea la semidtica
en la comunicacién visual utilizando el ejemplo de las portadas de
albumes.

Seremos capaces de comprender y utilizar pistas visuales (signos,
colores, fuentes e imagenes) para indicar el género musical.

Podremos utilizar tecnologia de disefio grafico digital (Canva o
Photoshop) para crear una portada de album que transmita un género
musical especifico.

Este ejercicio nos permitird comprender los vinculos entre la teoria
(semidtica) y el producto (portada del album).

Antecedentes teoricos:

El género se emplea en peliculas, television, musica y mas.

Musica y comunicacién visual: las subculturas musicales (gética, punk,
nuevos romanticos, etc.) tenian una marca visual, comunicada a través
de la moda, carteles, productos, obras de arte, etc. Esto era alin mas
importante en la era anterior a Internet.

Los musicos nos brindan informacién sobre su identidad a través de
pistas o signos visuales: logotipos, caratulas de dlbumes, carteles, ropa,
tipografia, colores.

Observamos las portadas de los albumes: équé tipo de musica (género)
hay en cada dlbum? Adivinamos y explicamos por qué pensamos eso.
Este sistema de signos/significantes (p. ej., las botas de Doc Marten) y
significados (p. ej., Punk) se denomina semidtica.

La semidtica es el estudio de la comunicacidn a través de signos para
significar significados implicitos.

Es ampliamente aplicable, pero hoy utilizaremos las caratulas de los
albumes como un ejemplo que nos permitird comprender. Por ejemplo,
las calaveras sobre un fondo negro en la portada de un dlbum son un
signo que nos habla implicitamente un género especifico. Lo sabemos
de forma inconsciente. ¢ Qué género?

El significante es la imagen utilizada para representar otra cosa,
mientras que el significado es lo que representa (una cosa real o, en una
lectura mas estricta, una impresion sensorial).

El tedrico critico francés Roland Barthes escribid sobre los signos como
un sistema cultural.

Fuente/composicidon tipografica como signos: usamos portadas de
discos como ejemplos.

Colores e imagenes como signos: usamos portadas de discos como
ejemplos.

La semidtica es ampliamente evidente en la cultura; en moda, arte,
medios, diseno, jun montén de cosas!
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9.33
(2 minutos)

(1 minuto)

9.35
(7 minutos)

9.42
(2 minutos)

9.44
(1 minuto)

Ideas - Lluvia de ideas

¢A quién le gusta la musica? ¢Qué tipo?

Asigno un género a cada alumno repartiendo hojas de papel

¢Qué elementos de disefio esperarias ver en la portada de un album (el
género que elegiste)? Piensa en la tipografia, el color, las imagenes.
Estamos buscando significantes (en terminologia semidtica) el género
musical es el significado (significado).

Lluvia de ideas: ¢ Qué asocias con este tipo de musica? Elige el nombre
de una banda, el titulo del album, los colores y el tipo de fuente que
utilizara para transmitir el género musical: 1 minuto en una hoja de
papel (parte posterior del formulario de evaluacidn)

Actividad Practica— en los ordenadores

Abrir Canva ya que es muy simple y facil (también puedes elegir usar
Photoshop o lllustrator)

Demostracion:

3 elementos que debe incluir: color de fondo, al menos una imagen
(elementos), texto: como hacerlo

Incluye el nombre de la banda, el titulo del aloum y una imagen.

Tu obra de arte debe comunicar visualmente su género musical
asignado

Evaluacién — evaluacién por pares

Intercambiar asientos con la persona de al lado
Entrego los formularios de evaluacion y los completa el alumnado.

Terminar — sesion
Vinculo de regreso a la introduccidon y objetivos. Alineacién constructiva.

Pregunto a la clase:

¢A qué se refiere el término semiodtica?

¢Cual es un ejemplo de un signo/significante en la portada de un
album? (color, imagenes, tipo)

¢Cuadl es un ejemplo de un significado? (géneros musicales: musica
punk, musica rock, etc.)

Lo que aprendimos hoy:

Aprendimos cémo se emplea la semidtica en la comunicacién visual
utilizando el ejemplo de las portadas de discos.

Ahora podemos comprender y usar pistas visuales (signos, colores,
fuentes e imagenes) para indicar el género musical.

Todos pueden usar tecnologia de disefio grafico digital (Canva o
Photoshop) para crear una portada de album.
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Cambio a a versidon online

Consideraciones importantes
Description of the things that needed modification for the online delivery.

Los estudiantes no estaran en el aula, por lo que mi presentacion debe poder verse en linea.
Los estudiantes no tendran acceso a software de disefio especializado, por ejemplo,
Photoshop.

Los estudiantes no podran 'intercambiar' el trabajo fisicamente para completar una
evaluacion por pares.

Yo, como profesor, no podré ver los resultados de los estudiantes fisicamente; en cambio,
estos deben ser digitales y compartibles.

Justificacién de la decisidon

Presentacion introductoria e introduccidn al tema: Creé una presentacién usando Microsoft
Powerpoint que pude compartir a través de Microsoft Teams

Ejemplos de portadas de dlbumes: imagenes digitales que se muestran a los estudiantes en
lugar de objetos fisicos.

Lluvia de ideas: use tecnologia en linea (aplicacion Miro, disefiada para la lluvia de ideas y la
colaboracion en linea en tiempo real) en lugar de lapiz y papel.

Software de disefio digital: usé Canva, ya que es gratis y en linea. Ademas, los disefios se
pueden compartir: el profesor puede crear un "equipo" de clase para ver el trabajo. No utilizo
Photoshop ya que los estudiantes no tendrdn acceso remoto.

Explicaicdn del profesor: comparto pantalla en Teams con la aplicacidon de Canva abierta en
mi ordenador.

Evaluacidn entre pares: dividos los estudiantes en salas de grupos en Teams para conversar
en parejas. La evaluacién de pares sera un formulario en linea en Teams que pueden enviar y
gue el profesor puede ver.

Sesidn plenaria: uso Quizlet (sitio web de cuestionarios en linea) para crear un cuestionario
para evaluar la comprensién y el conocimiento de los estudiantes. Toda la clase puede jugar
desde casa como un juego con el sitio web viendo quién respondié mas rapido, con musica
de fondo para hacerlo mas entretenido, etc.

Aplicaciones y herramientas utilizadas

Microsoft Teams: software de reuniones en linea, estandar universitario, estudiantes ya
organizados en clases o 'Equipos' y la aplicacion tiene muchas opciones para compartir el
trabajo en linea. Opciodn Util para compartir pantalla. La opcidn de salas de reuniones y la
seccion de formularios para la evaluacion por pares son muy utiles.

Miro: Plantillas de mapas mentales editables, los estudiantes pueden colaborar en tiempo
real. Interfaz facil de usar y bien disefiada, los tableros se pueden guardar y compartir para
gue podamos volver a ellos en lecciones posteriores si es necesario.

Canva: software de disefio en linea gratuito y facil de usar. Los disefios se pueden compartir:
el profesor puede crear un "equipo" de clase para ver el trabajo, se puede descargar y hay
plantillas utiles para imprimir.
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e Quizlet: software de creacidn de cuestionarios en linea. Crea una atmdsfera alegre mientras
consolida el aprendizaje, los estudiantes pueden jugar desde casa solos o en equipos, los
cuestionarios pueden ser escritos por mi y luego guardados para uso futuro.

Nuevas competencias necesarias
Aplicaciones:

® Microsoft Teams: Tuve que aprender y familiarizarme con todos los aspectos Utiles y
utilizables del software.
e Miro: Tuve que aprender y familiarizarme con todos los aspectos utiles y utilizables del

software.

e Canva: Tuve que aprender y familiarizarme con todos los aspectos utiles y utilizables del
software.

e Quizlet: Tuve que aprender y familiarizarme con todos los aspectos utiles y utilizables del
software.

Competencias:

Resolucion de problemas.
Adaptabilidad.

Alfabetizacion digital.
Comunicacion clara.

Disefio de lecciones digitales.
Uso de software especializado.

Material necesario

e Un ordenador rapido, donado por el Colegio.

® Microsoft Teams: software gratuito en uso en toda la universidad, vinculado a los perfiles de
los estudiantes, Canva e Intranet.

e Miro: software en linea gratuito, los estudiantes necesitaban crear inicios de sesién y creé un
'equipo’ de clase para permitir que la clase vea el trabajo de los demas.

e Canva: software en linea gratuito, los estudiantes necesitan crear inicios de sesidn y yo tengo
gue crear un 'equipo’ de clase para permitir que la clase vea el trabajo de los demas.

e (Quizlet: software en linea gratuito, los estudiantes necesitaban crear inicios de sesién y yo
creé un "equipo" de clase para permitir que la clase jugara y colaborara

Comentarios sobre la leccién
Fortalezas:

e La presentacion introductoria de Powerpoint fue dindmica y estuvo llena de imagenes de
colores brillantes. Los estudiantes estuvieron comprometidos en todo momento. La
herramienta 'Levantar la mano' les permitid intervenir, comentar y chatear de manera
controlada.

e Tema: los estudiantes estaban comprometidos y apasionados por compartir sus propios
gustos musicales.

e El disefio digital es popular en el departamento de arte en este momento, por lo que a los
estudiantes les encanté disefiar algo que les importara.
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e Microsoft Teams: facil de usar para los estudiantes, ya que este es el sistema empleado en
toda la universidad. Los estudiantes ya estan acostumbrados y ya estan organizados en
equipos de clase.

Canva: conceptos basicos gratuitos y faciles de aprender.
Miro: facil de usar, bueno para colaborar y permitia chatear ya que los estudiantes tenian la
libertad de crear sus propios tableros.

e Quizlet: buena diversion al final de la leccién, ambiente motivante y se fomenta la interaccién
entre los estudiantes.

e Salas de trabajo: permitieron a los estudiantes conversar uno a uno y compartir ideas en un
entorno en linea mas intimo y tranquilo. Pude pasar por cada sala de trabajo para conversar.

Debilidades:

e Elformato en linea significaba que la conversacion libre y facil era mas limitada, los
estudiantes estaban menos dispuestos a hablar individualmente que en el aula fisica.

e Habria sido divertido mostrar portadas de dlbumes reales y permitir que los estudiantes las
manejaran o incluso las escucharan, en lugar de mostrar imagenes.

e Canva, aunque es un buen sustituto de Photoshop/InDesign, tiene opciones de disefio
limitadas.
Miro: también buen suplente pero le falta la espontaneidad del lapiz y el papel.
Algunos problemas con el inicio de sesidén en varios sitios web, aplicaciones y software en
linea dentro de una sola leccién.

Lecciones aprendidas:

e En el futuro, seria mejor limitar el nimero de softwares como Canva, etc. que se utilizan en
una leccion debido a los problemas de inicio de sesién que consumen mucho tiempo.

® Habria incluido una dindmica para romper el hielo al comienzo de la leccidn, por ejemplo,
Quizlet o similar, para fomentar el chat informal entre los estudiantes desde el principio.
Para el futuro, buscaré un software de disefio mas sofisticado que Canva.
Por cuestiones digitales es recomendable dejar tiempo extra para cada actividad/tarea.

Resultado final

Duracion Actividad
(minutos)

Preparacion

Presentacion en powerpoint lista para compartir

Todas las aplicaciones abiertas e iniciadas en el escritorio listas para ingresar
Formulario de Microsoft listo para revision por pares

Quizlet preparado

Ejemplo de placa Miro lista para usar.
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9.25 (5 minutos e Computadoras: los estudiantes deben registrarse e iniciar
antes de que sesidn en Canva y otros sitios web para prepararse para
empecemos) usarlos

® Prueba de micréfonos y cdmaras.
® Actualice los conceptos basicos del uso de Teams para clases
en linea, incluida la etiqueta en linea: levantar la mano, etc.

9.30 Introduccion
(3 minutos)

e Abra la presentacidon de Powerpoint y comparta la pantalla.
e Los estudiantes pidieron silenciar y asaltar la mano si
quieren comentar.

Lo que haremos hoy:

Habra dos SMART ILO para la sesion de hoy: (Especifico, Medible,
Alcanzable, Realista y Apropiado en el tiempo)

e Hoy usaremos la tecnologia de disefio digital (Canva) para
crear nuestras propias portadas de dlbumes.

e Al final de esta sesidn, podra describir como se emplea la
semidtica en la comunicacién visual utilizando el ejemplo de
las portadas de albumes.

® Ser capaz de comprender y utilizar pistas visuales (signos,
colores, fuentes e imagenes) para indicar el género musical.

e Podra utilizar tecnologia de disefio grafico digital (Canva o
Photoshop) para crear una portada de aloum que transmita
un género musical especifico.

e Este ejercicio le permitira comprender los vinculos entre la
teoria (semiotica) y el producto (portada del album).

Antecedentes teoricos:

e Elgénero se emplea en peliculas, televisién, musica y mas.

e Mdusica y comunicacion visual: las subculturas musicales
(gobtica, punk, nuevos romanticos, etc.) tenian una marca
visual, comunicada a través de la moda, carteles, productos,
obras de arte, etc. Esto era alin mas importante en la era
anterior a Internet.

® Los musicos nos brindan informacién sobre su identidad a
través de pistas o signos visuales: logotipos, caratulas de
albumes, carteles, ropa, tipografia, colores.
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® Mire las portadas de los dlbumes: équé tipo de musica
(género) hay en cada album? Adivina y explica por qué
pensaste eso.

e Este sistema de signos/significantes (p. ej., las botas de Doc
Marten) y significados (p. €j., Punk) se denomina semiética.

® Lasemidtica es el estudio de la comunicacién a través de
signos para significar significados implicitos.

e Es ampliamente aplicable, pero hoy tomaremos las caratulas
de los dlbumes como un ejemplo que nos permitird
comprender. Por ejemplo, las calaveras sobre un fondo
negro en la portada de un album son un signo que nos
comunica implicitamente un género especifico. Sabemos de
una manera inconsciente. ¢ Qué género?

e Elsignificante es la imagen utilizada para representar otra
cosa, mientras que el significado es lo que representa (una
cosa real o, en una lectura mds estricta, una impresion
sensorial).

e Eltedrico critico francés Roland Barthes escribid sobre los
signos como un sistema cultural.

e Fuente/composicidn tipografica como signos: use portadas
de discos como ejemplos.

e Colores e imagenes como signos: use portadas de discos
como ejemplos.

® Lasemidtica es ampliamente evidente en la cultura; en
moda, arte, medios, disefo, jun montdn de cosas!

9.33 Ideas — Miro Lluvia de ideas
(2 minutos) Abre Miro y ve al tablero de hoy.

® (A quién le gusta la musica? ¢Qué tipo?

® Asigne verbalmente un género a cada estudiante.

e (Qué elementos de disefio esperarias ver en la portada de
un album (el género que elegiste)? Piense en la tipografia, el
color, las imagenes. Estamos buscando significantes (en
terminologia semidtica) el género musical es el significado
(significado).

e Hazuna lluvia de ideas en el tablero de Miro. ¢ Qué asocias
con este tipo de musica? Elija el nombre de una banda, el
titulo del album, los colores y el tipo de fuente que utilizard
para transmitir el género musical: 1 minuto en el tablero de
Miro.

(1 minuto)

9.35 Actividad Practica— en las computadoras

(7 minutos) e Abre Canva ya que es muy simple y facil
® Ya deberias estar conectado y conectado a nuestro equipo
de clase
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Demostracidn (pantalla compartida por el profesor):

o 3 elementos que debe incluir: color de fondo, al menos una
imagen (elementos), texto: cdmo hacerlo

e Incluye el nombre de la banda, el titulo del dlbum y una
imagen.

e Suobra de arte debe comunicar visualmente su género
musical asignado

e Guardar cuando termine para que pueda ver

9.42 Evaluacion — evaluacion por pares
(2 minutos) e El maestro asigna salas para grupos pequefios, en parejas
® Ingrese a las salas de reuniones
® Profesor para registrarse
e Complete el cuestionario de revisidén por pares en la seccién

Formularios de Teams.
e Enviar formularios para que pueda verlos.

9.44 Terminar — plenaria
(1 minuto) Vinculo de regreso a la introduccidn y las OIT. Alineacién
constructiva.

e Volver al aula en linea. Camaras encendidas y silenciadas

mientras hablo

Abre Quizlet, ya deberias haber iniciado sesién.

Iniciar prueba:

¢A qué se refiere el término semidtica?

¢Cual es un ejemplo de un signo/significante en la portada

de un album? (color, imagenes, tipo)

® (Cual es un ejemplo de un significado? (géneros musicales:
musica punk, musica rock, etc.)

e (Quién es el ganador?

e Plenaria: regreso al aula en linea. Lo que aprendimos hoy:

® Aprendié como se emplea la semidtica en la comunicacion
visual utilizando el ejemplo de las portadas de discos.

e Ahora puede comprender y usar pistas visuales (signos,
colores, fuentes e imagenes) para indicar el género musical.

e Todos pueden usar tecnologia de disefio grafico digital
(Canva o Photoshop) para crear una portada de album.

Asegurese de que todo el trabajo esté guardado/descargado

Gracias y finalizar la llamada.
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Cartografia cultural digital

En esta leccidn, los alumnos asimilardn los conceptos de patrimonio cultural y aprenderan a crear su
propio mapa cultural.

Versidn presencial de la leccion

Breve lluvia de ideas sobre qué es el patrimonio cultural. El profesor pregunta a los alumnos
qué es para ellos el patrimonio cultural y por qué es importante valorarlo/salvarlo.

El profesor hace una introduccion del concepto de cartografia cultural mediante una
presentacién en Powerpoint proyectada en clase.

El profesor proporciona algunos ejemplos de cartografia cultural y buenas practicas sobre el
tema.

A continuacion, el profesor explicard a la clase el proceso que les guiara en la creacion del
mapa

La clase se dividira en grupos (5-6 personas cada grupo)

Dependiendo de la edad de los alumnos y de lo que el centro pueda proporcionar, el profesor
distribuye papel, boligrafo, colores para dibujar un mapa o un mapa ya hecho (por ejemplo,
de la zona donde se encuentra el centro escolar) y notas post-it para poner el contenido en el
mapa. Los alumnos trabajardn en grupos, por lo que las hojas donde dibujen el mapa o el
mapa ya preparado deben ser lo suficientemente grandes para todos (aproximadamente 1 m
x1,5 m).

En este punto, el profesor debe dejar libertad a los grupos de alumnos para elegir el tema de
su mapa. Puede ofrecer sugerencias, por ejemplo

o arte urbano

o arte callejero

o tesoros culturales ocultos
o comiday memoria

o historias histéricas y mitos
o y asi sucesivamente...

Dé a los alumnos tiempo suficiente para escribir historias, hechos, recuerdos, chistes en post-
its y péguelos en el lugar mas adecuado del mapa. La cantidad de tiempo adecuada depende
de la clase, aproximadamente 1 hora puede ser suficiente (si decide que los alumnos dibujen
el mapa, considere tiempo extra). Durante esta actividad, el profesor debe recorrer las mesas
para ayudar y responder a las preguntas.
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Una vez finalizado el tiempo para completar los mapas, cada grupo debe mostrar y explicar
su mapa al resto de la clase, explicando el proceso que les llevo a elegir el temay el
contenido del mapa.

Una vez presentados todos los mapas, conviene fotografiarlos o escanearlos para tener una
copia de seguridad del trabajo realizado.

Version online de la leccidn

Es importante mantener la idea del trabajo en grupo también en linea, porque es cierto que cada uno
puede crear su propio mapa cultural, pero el flujo de ideas, recuerdos, historias es parte integrante
del proceso de creacién de un mapa que tiene como punto central la preservacién del patrimonio
cultural de un territorio.

Todos los participantes en la clase deben disponer de la tecnologia adecuada y de conexién a Internet
para apoyar el trabajo en grupo.

Justificacidon de esta decision

Permite mezclar varias clases
Los alumnos no tienen que estar todos juntos al mismo tiempo

Los profesores pueden impartir las clases como lo harian en un aula real, pero también
pueden compartir el contenido de su pantalla, dibujar sobre una pizarra para explicar mejor
las cosas, silenciar a los participantes para una sesion de ensefianza sin interrupciones...

Herramientas y aplicaciones utilizadas

Google Calendar y Google Meet: para lluvias de ideas breves

PowerPoint ofrece una introduccion al concepto de cartografia cultural y proporciona algunos
ejemplos y buenas practicas sobre el tema.

Plugin Google Meet Attendees & Breakout Rooms para dividir la clase en grupos durante la
leccidn de video

Miro para crear una hoja en blanco virtual en la que dibujar tu propio mapa e insertar notas
post-it con contenido

Google MY Maps para crear tu propio mapa cultural

Competencias adquiridas para hacer el cambio a versién en linea
e Crear una leccion en Google Calendar y Google Meet

e Cree una presentacion sencilla pero atractiva con PowerPoint.

Algunos ejemplos:

o Unaidea, una diapositiva. No llene las diapositivas de texto
o Dos colores, dos tipos de letra. Maximo

o Mantén el ritmo y el movimiento insertando videos.
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o Utilizar iconos o pictogramas
o Que hablen las citas
o Utilizar imagenes para resaltar conceptos importantes
o Simplificar mediante asociaciones visuales
o Ofrecer contenidos sencillos
® Google Meet Attendees & Breakout Rooms ofrece la posibilidad de dividir la clase en linea para el
trabajo en grupo y gestionar los grupos de forma inteligente. En concreto, el plugin, una vez
instalado, tiene efecto cuando se inicia una videoconferencia
n n x
@  Add "Google Meet Attendees & Breakout Rooms"?
—
It can:
¢ FRead and change your data on meet.google.co
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e Google MY Maps to create and share customized maps

Google My Maps

+ CREATE A NEW MAP

e Accede a Mis mapas con tu cuenta de Google;

e Haga clic en "Crear un nuevo mapa";

e Seleccione "Mapa sin titulo" para asignar un titulo y una descripcion al mapa.
e Haga clic en "Guardar" para guardar los cambios;

e Escriba un lugar de interés que desee afiadir al mapa en la barra de busqueda y haga clicen la
lupa para iniciar la busqueda;

e Seleccione "Anadir al mapa" para completar la entrada;
e Repita la misma operacién para las demds atracciones que desee afiadir.
e El mapa se guarda automaticamente en Google Drive.

e Para compartirlo con otras personas, sélo tienes que hacer clic en "Compartir" y seleccionar
el método que prefieras.
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Comentarios sobre la leccién

Fortalezas:

e Los alumnos también pueden acceder a su trabajo mas tarde u otro dia segun sus

necesidades. Se podria dar un plazo de 2-3 dias para afiadir algo que no se tuviera en mente

en ese momento.

e Encasa, en su propio ordenador en lugar de en el aula, los alumnos tienen acceso a mas
material como fotos, musica, videos personales para insertar en el mapa

Debilidades:

e No todos los alumnos responden bien a este tipo de lecciones porque necesitan estar
presentes para sentirse acompafiados en su proceso de aprendizaje.

e Es mas dificil moderar grupos en linea.
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Version online de la leccion

El profesor planifica la leccion y comparte el enlace con la clase a través de Google
Classroom
Breve lluvia de ideas sobre qué es el patrimonio cultural. El profesor pregunta a los alumnos
qué es para ellos el patrimonio cultural y por qué es importante valorarlo/salvarlo.
El profesor hace una introduccién del concepto de cartografia cultural mediante una
presentacion en Powerpoint proyectada en clase.
El profesor proporciona algunos ejemplos de cartografia cultural y buenas practicas sobre el
tema.
A continuacion, el profesor explicara a la clase el proceso que les guiara en la creacion del
mapa
A continuacion, la clase se dividira en grupos (de 5 a 6 personas cada grupo) con los
asistentes a Google Meet & Breakout Rooms.
Dependiendo de la edad de los alumnos, los temas de los mapas profesor puede elegir entre
o Miro con el mismo tablén para todos los grupos (asignando una parte del tablon a
cada grupo) o con un tablén diferente para cada grupo.
o Googlea mi mapa.
La eleccion del programa depende de la edad de los alumnos y de su capacidad para
trabajar de forma auténoma.
En este punto, el profesor debe dejar libertad a los grupos de alumnos para elegir el tema de
su mapa. Puede ofrecer sugerencias, por ejemplo
o arte urbano, arte callejero
tesoros culturales ocultos
comida y memoria
historias histéricas y mitos
etc.
Dé a los alumnos tiempo suficiente para escribir historias, hechos, recuerdos, chistes y
fijarlos en el lugar mas adecuado del mapa. La cantidad adecuada de tiempo depende de la
clase, aproximadamente 1 hora puede ser suficiente (si decide que los alumnos dibujen el
mapa, considere tiempo extra).
Una vez finalizado el tiempo para completar los mapas, cada grupo debe mostrar y explicar
su mapa al resto de la clase, explicando el proceso que les llevo a elegir el tema y el
contenido del mapa.
Cuando se hayan presentado todos los mapas, es buena idea reservar tiempo extra (unos
dias) para afnadir algo y, finalmente, guardar todo el material en la nube.

O O O O
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Como crear un guion grafico

En esta leccidn, el alumno aprende qué es un guidn grafico, cudndo es util y cémo se realiza. El
storyboard es un esquema de un proceso, que ilustra su inicio, desarrollo y final. Puede utilizarse en
diferentes contextos, por ejemplo, el storyboard es la versidn dibujada de las diapositivas de una
presentacién o de las escenas de un video.

Versidn presencial de la leccién
e El profesor ofrece una introduccidn general sobre qué es un guién grafico a través de una
presentacién en Powerpoint proyectada en clase.

e El profesor ofrece algunos ejemplos de distintos tipos de storyboards
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e Los alumnos reciben una copia en blanco del guién grafico impresa en A3.

e Una vez distribuidas las plantillas, los alumnos pueden desplazarse a cualquier lugar de la sala
para trabajar en sus guiones graficos.

e El profesor pide a los alumnos que identifiquen la historia que les gustaria ilustrar en el guion
grafico. Para ello, los alumnos deben

o Analizar su contexto (quiénes son, qué hacen)
o Elegir un objetivo (équé quieren decir? écudl es el objetivo de su historia?)

o Enumerar los puntos importantes de la trama (de donde quieren partir y por qué,
addénde quieren ir y cémo se desarrolla la historia).

e El profesor también puede ofrecer sugerencias, por ejemplo
o Lo que he aprendido este verano
o miprimer dia de clase
o como conoci a mi mejor amigo.

e Los alumnos deben centrarse en un acontecimiento que no dure demasiado, ya que de lo
contrario el guién grafico seria demasiado largo.
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Con ayuda de los espacios y las lineas del modelo, los alumnos pueden estructurar sus
historias y explicarlas con palabras clave. También es posible trabajar sélo con imagenes. No
hay ninguna exigencia en cuanto a la calidad de las imagenes (figuras de palo).

Empieza por la casilla superior izquierda y sigue en secuencia ilustrando en forma de boceto
lo que va a ocurrir en las distintas escenas.

En este punto, los alumnos tienen que escribir una descripcion de cada ilustracién,
detallando el escenario, la musica de fondo, el didlogo entre los personajes y sus estados de
animo.

Segun el nivel y el tamafio de la clase, este paso dura 60 minutos o mas.

Durante esta actividad, el profesor debe recorrer las mesas para ayudar y responder a las
preguntas.

Una vez finalizado el tiempo disponible para completar los storyboards, los que hayan
terminado podrdan presentar su trabajo a la clase.

Se recomienda dejar un tiempo extra (unos dias) para afiadir algo y finalmente guardar todo
el material

Cambio a la versidn online de la leccidn

Cuestiones a tener en cuenta

Todos los participantes en las clases deben disponer de tecnologia adecuada y conexion a
Internet.

Es mds complicado seguir a los alumnos en sus proyectos personales, sobre todo para
mantenerlos centrados en el objetivo y que no produzcan un storyboard demasiado largo e
inservible.

Justificacidn de esta decision

El enfoque en linea permite mezclar varias clases
Los alumnos no tienen que estar todos juntos al mismo tiempo

Los profesores pueden impartir las clases como lo harian en un aula real, pero también
pueden compartir el contenido de su pantalla, dibujar sobre una pizarra para explicar mejor
las cosas, silenciar a los participantes para una sesion de ensefianza sin interrupciones...

Herramientas y aplicaciones utilizadas

Google Calendar y Google Meet para la clase virtual

PowerPoint ofrece una introduccidn al concepto y proporciona algunos ejemplos y buenas
practicas sobre el tema.

Storyboarder (wonderunit.com/storyboarder) o Canva para crear un guion grafico virtual.

Photoshop para afiadir colores o editar fondos

172


http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

Competencias que deben adquirirse
e Crear una leccién en Google Calendar y Google Meet
e Cree una presentacion sencilla pero atractiva con PowerPoint
e Algunos ejemplos
o Una idea, una diapositiva. No llene las diapositivas de texto
o Dos colores, dos tipos de letra. Maximo
o Mantén el ritmo y el movimiento insertando videos.
o Utilizar iconos o pictogramas
o Que hablen las citas
Utilizar imagenes para destacar conceptos importantes
Simplificar mediante asociaciones visuales
Ofrecer contenidos sencillos
Con Storyboarder, los estudiantes pueden dibujar digitalmente las escenas de sus
guiones graficos.

Dentro del programa existe la funcion Shot Generator que abre una especie de entorno 3D en el
que se pueden insertar personajes, elementos, entorno, etc. Se pueden seleccionar o modificar
varias plantillas de accion preestablecidas. Una vez creada la imagen en el fotograma y
colocada en la linea de tiempo, el programa permite abrirla para editarla en Photoshop, donde
resulta mas cémodo aiadir colores o modificar fondos para conseguir un estilo mas
personal.Un conjunto de herramientas facilita la compilacién de las partes textuales y la
maquetacion del storyboard, o la importacién de un audio y posterior exportacion de una
animacion en video del storyboard recién creado (el tratamiento se denomina Animatic).

N S R P R B O B O TR
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e Una herramienta mucho mas sencilla para preparar storyboards digitales es Canva. Canva
ofrece decenas de plantillas predefinidas, pero también la posibilidad de crear tu propia
plantilla a partir de un proyecto en blanco.
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Comentarios de la leccidn
Fortalezas:

e Los alumnos también pueden acceder al trabajo mas tarde u otro dia segun sus necesidades.
Se podria dar un plazo de 2-3 dias para afiadir algo que no se tuviera en mente en ese
momento.

e Encasa, en su propio ordenador en lugar de en el aula, los alumnos tienen acceso a mas
material como fotos, musica, videos personales para insertar en el mapa

Debilidades:

e No todos los alumnos responden bien a este tipo de lecciones porque necesitan estar
presentes para sentirse acompafiados en su proceso de aprendizaje.

e Es mas dificil moderar grupos en linea.
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Version online de la leccion

El profesor planifica la leccion y comparte el enlace con la clase a través de Google
Classroom
El profesor ofrece una introduccion general sobre qué es un storyboard y proporciona
algunos ejemplos de diferentes tipos de storyboards a través de una presentacion en
Powerpoint proyectada en clase.
El profesor pide a los alumnos que identifiquen la historia que les gustaria ilustrar en el
guion grafico. Para ello, los alumnos deben

o Analizar su contexto (quiénes son, qué hacen)

o Elegir un objetivo (¢qué quieren decir? ;cual es el objetivo de su historia?)

o Enumerar los puntos importantes de la trama (de dénde quieren partir y por qué,

adonde quieren ir y como se desarrolla la historia).

El profesor también puede ofrecer sugerencias, por ejemplo

o Lo que he aprendido este verano

o mi primer dia de clase

o cO6mo conoci a mi mejor amigo.
Los alumnos deben centrarse en un acontecimiento que no dure demasiado, ya que de
lo contrario el guidn grafico seria demasiado largo.
Dependiendo de la edad y sus habilidades técnicas de los estudiantes, el profesor
muestra Storyboarder o Canva y explica como iniciar sesién y comenzar el trabajo en el
guion grafico
Con ayuda de los espacios y las lineas del modelo, los alumnos pueden estructurar sus
historias y explicarlas con palabras clave. También es posible trabajar sélo con
imagenes. No hay ninguna exigencia en cuanto a la calidad de las imagenes (figuras de
palo).
Empieza por la casilla superior izquierda y sigue en secuencia ilustrando en forma de
boceto lo que va a ocurrir en las distintas escenas.
En este punto, los alumnos tienen que escribir una descripcion de cada ilustracion,
detallando el escenario, la musica de fondo, el didlogo entre los personajes y sus
estados de animo.
Segun el nivel y el tamaiio de la clase, este paso dura 60 minutos o mas.
Una vez finalizado el tiempo disponible para completar los storyboards, los que hayan
terminado podran presentar su trabajo a la clase.
Se recomienda dejar un tiempo extra (unos dias) para aiiadir algo y finalmente guardar
todo el material
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Edicion de video

En esta leccidn, los alumnos se adentraran en la postproduccién de video a partir de secuencias ya
creadas. En particular, aprenderan:

como editar un video
crear el disefio sonoro necesario para su proyecto de comunicaciéon
gestionar el software de edicion principal

finalizar un proyecto en varios formatos y para varias salidas

Version presencial de la leccién

La clase se imparte en una sala de ordenadores. Antes de empezar la clase, hay que asegurarse de
que se dispone del equipo técnico necesario. Consulte aqui una lista de comprobacién:

¢Estan los alumnos o cada grupo de trabajo equipados con hardware adecuado y funcional
(Smartphone/Tablet/Laptop/PC)?
¢Hay suficientes tomas de corriente en la habitacién?
¢Esta disponible el software seleccionado para la produccién de video? - ¢Esta preinstalado o
existen licencias para programas en linea?
En caso necesario: ¢ Esta garantizado el acceso a Internet?
Para esta leccién utilizamos el Adobe Premiere, como todos los programas de edicidn estan
estructurados de la misma manera, las instrucciones siguen siendo validas para cualquier
otro programa de edicién. Los siguientes programas de edicién estan disponibles para la
produccion de video:
O Inshot: aplicaciéon disponible para iOS y Android. Practica para quienes prefieren
trabajar desde el movil, ideal para estudiantes.
O Screencast-o-matic: existe una version web y una aplicacion para iOS y Android.
O Animaker: Esta app puede ser util ya que ofrece la posibilidad de crear videos
educativos animados gratuitos. Para ello, basta con registrarse.
o Clipchamp: Sélo version web. Permite editar videos de forma rapida y sencilla.
o iMovie (Apple) - MOVIE MAKER (sdlo disponible en algunas versiones de Windows)
o SHOTCUT - disponible en varios idiomas
Antes de la clase, se pedira a cada alumno que traiga a la escuela en una memoria USB o que
tenga disponible en la nube un video sin editar de su eleccion. El contenido del video no es
importante, pero se recomienda no elegir videos demasiado largos para facilitar la gestion del
proyecto y respetar el tiempo de clase.
El profesor hace una introduccién general sobre la edicién, qué es y da algunos ejemplos de
edicidn utilizando PowerPoint y YouTube.
o0 En este momento todos abren el programa de edicidn y el profesor, proyectando la
pantalla de su ordenador, muestra cémo esta estructurado. Temas:
O Los conceptos de Cronologia y Secuencia
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o Clasificacién de las imagenes
o Enfoque lineal y no lineal de la historia
O Flujo de trabajo del editor
e El profesor ilustra que la primera etapa del montaje es el montaje aproximado. Es aqui donde
el esqueleto de la pelicula cobra vida, a través de una serie de pasos "obligatorios". El
profesor muestra cémo cortar el clip e insertarlo en la linea de tiempo. En este paso, el
alumno se enfrenta a un interesante ejercicio de objetivacion de la eleccién de los clips, mas
alla de sus propios gustos y estilos.
e Antes de empezar el montaje, el profesor hace una breve introduccion al disefio sonoro
o Temas:
m Realidad frente a emocionalidad de un sonido
m recrear lo real o crear drama.
m  Mezclay niveles de sonido de un video
e Después de la teoria llega el momento de la practica de edicion. El profesor pide a los
alumnos que se pongan a prueba con un pequefio montaje del video que han seleccionado
para la tarea. Los alumnos también eligen la musica que mejor acompaiia su edicidon. Pueden
elegir musica famosa o musica disponible gratuitamente en diversas plataformas, como la
biblioteca de audio de Youtube.
e El tiempo necesario para ello varia mucho de una persona a otra. Digamos que para crear un
video muy sencillo y poner a prueba las habilidades recién adquiridas se tarda entre una hora
y una hora y media.
® Enla produccién de video, puede ser util que los alumnos trabajen en pequeios grupos para
compartir mejor sus experiencias con el software.
e Durante esta actividad, el profesor debe recorrer las mesas para ayudar y responder a las
preguntas.
e Una vez finalizado el tiempo disponible para completar los videos, el profesor explica los
parametros basicos para realizar una exportacion con éxito.
Exportar videos suele llevar unos minutos.
® Se recomienda dejar un tiempo extra (unos dias) para afiadir algo y finalmente guardar todo
el material

Cambio a la versidn online de la leccidon

Cuestiones a tener en cuenta

® Todos los participantes en las clases deben disponer de tecnologia adecuada y conexidn a
Internet.

® Al notener acceso a los ordenadores de los alumnos, deben ser capaces de resolver problemas
de hardware por si mismos.

® Es mds complicado seguir a los alumnos en sus proyectos personales, sobre todo para
mantenerlos centrados en el objetivo y no producir un video demasiado largo o elaborado para
los fines de la leccién.
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Justificacién de esta decision

Permite mezclar varias clases
Los alumnos no tienen que estar todos juntos al mismo tiempo

Los profesores pueden impartir las clases como lo harian en un aula real, pero también pueden
compartir el contenido de su pantalla, dibujar sobre una pizarra para explicar mejor las cosas,
silenciar a los participantes para una sesidn de ensefianza sin interrupciones...

El profesor tiene acceso directo a los proyectos de los niflos y puede comprobar el estado de los
trabajos en cualquier momento y desde cualquier lugar.

Herramientas y aplicaciones utilizadas

Google Calendar y Google Meet: para la clase virtual

PowerPoint y YouTube ofrecen una introduccién al concepto y proporcionan algunos ejemplos y
buenas practicas sobre el tema.

Wevideo para edicion de video

Competencias que deben adquirirse

Crear una leccidn en Google Calendar y Google Meet

Cree una presentacion sencilla pero atractiva con PowerPoint.
Algunos ejemplos

Una idea, una diapositiva. No llene las diapositivas de texto
Dos colores, dos tipos de letra. Maximo

Mantén el ritmo y el movimiento insertando videos.
Utilizar iconos o pictogramas

Que hablen las citas

Utilizar imagenes para destacar conceptos importantes

o O O O O O

Simplificar mediante asociaciones visuales

o Ofrecer contenidos sencillos
Wevideo WeVideo tiene un plan dedicado a los profesores. Dentro de Wevideo, el profesor
puede crear su propia aula e invitar a los estudiantes a través de un enlace o un cédigo.
Los alumnos sélo verdn su proyecto, pero el profesor puede acceder a la edicién de los proyectos
de cada uno de los alumnos. El profesor tiene acceso completo a todo, puede corregir errores,
resolver problemas, ayudar, etc.

Este plan incluye una biblioteca multimedia libre de derechos de autor con mas de 1 milldn de
recursos de videos, imagenes, musica, herramientas creativas de pantalla verde, titulos de animacion
y plantillas didacticas. Con WeVideo, puedes crear GIF, podcasts y grabaciones de pantalla.
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Comentarios de la leccidon
Puntos fuertes:

® Los alumnos también pueden acceder a su trabajo mas tarde u otro dia seguin sus
necesidades. Se puede dar un plazo de 2-3 dias para anadir algo que no se tenia en mente en
ese momento.

e Encasa, en su propio ordenador en lugar de en el aula, los alumnos tienen acceso a mas
material como fotos, musica, videos personales para insertar en el video

Debilidades:

e No todos los alumnos responden bien a este tipo de lecciones porque necesitan estar
presentes para sentirse acompafiados en su proceso de aprendizaje.
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no es posible resolver problemas de hardware a distancia para el profesor

Necesitas una conexion muy rapida y estable para editar con un programa en linea

Version online de la leccidn

El profesor planifica la leccién y comparte el enlace con la clase a través de Google Classroom

También puede crear un grupo de clase en WeVideo y enviar la invitacidn a través de un
enlace (o cddigo) a los estudiantes.

Antes de empezar la clase, hay que asegurarse de que se dispone del equipo técnico
necesario, es decir, un ordenador portatil/PC y una conexion estable a Internet para cada
alumno.

Antes de la clase, se pedird a cada alumno que seleccione un video sin editar de su eleccidn.
El contenido del video no es importante, pero se recomienda no elegir videos demasiado
largos para facilitar la gestion del proyecto y respetar el tiempo de la clase.

El profesor hace una introduccion general sobre la edicién, qué es y da algunos ejemplos de
edicion utilizando PowerPoint y YouTube.

El profesor muestra cdmo esta estructurado WeVideo. Temas:
- Los conceptos de Cronologia y Secuencia

- Clasificacion de las imagenes

- Enfoque lineal y no lineal de la historia

- Flujo de trabajo del editor

El profesor ilustra que la primera etapa del montaje es el montaje aproximado. Es aqui donde
el esqueleto de la pelicula cobra vida, a través de una serie de pasos "obligatorios". El
profesor muestra cémo cortar el clip e insertarlo en la linea de tiempo. En este paso, el
alumno se enfrenta a un interesante ejercicio de objetivacion de la eleccion de los clips, mas
alla de sus propios gustos y estilos.
Antes de empezar el montaje, el profesor hace una breve introduccion al disefio sonoro
o Temas:

- Realidad frente a emocionalidad de un sonido

- recrear lo real o crear drama.

- Mezclay niveles de sonido de un video
Después de la teoria llega el momento de la practica de edicion. El profesor pide a los
alumnos que abran wevideo y se pongan a prueba con un pequefio montaje del video que
han seleccionado para la tarea. Los alumnos también eligen la musica que mejor acompafia
su edicidn. Pueden elegir canciones famosas o musica de la biblioteca interna de Wevideo
El tiempo necesario para ello varia mucho de una persona a otra. Digamos que para crear un
video muy sencillo y poner a prueba las habilidades recién adquiridas se tarda entre 1 horay
1 hora y media.
Durante esta fase, el profesor esta a disposicion de los alumnos para resolver problemas
dentro de sus proyectos de edicidn. El profesor tiene acceso a todo el material que los
alumnos han importado al proyecto.
Una vez finalizado el tiempo disponible para completar los videos, el profesor explica los
parametros bdsicos para realizar una exportacidn con éxito.
Exportar videos suele llevar unos minutos.
Se recomienda dejar un tiempo extra (unos dias) para afiadir algo y finalmente guardar todo
el material
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Salud y Trabajo

Version offline de la leccion

El objetivo de esta leccion es aprender sobre la relacidn entre el trabajo y la salud y cémo se influyen
mutuamente, tanto positiva como negativamente. En esta leccién, los estudiantes aprenderan sobre
varios factores de riesgo, riesgos y danos eventuales.

Normalmente empezamos explicando el tema que vamos a estudiar. Los estudiantes ofrecen sus
ideas y conocimientos para agregar al tema de la leccidn. Esta parte tiene lugar al principio de la
leccion.

Luego nos dividimos en equipos mas pequefios para participar en diferentes actividades que nos
permitan poner en practica el tema. Por ejemplo: un equipo representa a una empresa y el otro
equipo representa a sus empleados. Y discutimos problemas de salud relacionados con el trabajo. A
través de esta experiencia, esperamos que los estudiantes comprendan, de manera practica, las
diferentes funciones y obligaciones que tendran segun el puesto que ocuparan en el futuro.

Mi opinidn es que la leccidn offline conduce a buenos resultados de aprendizaje y a mejores
relaciones interpersonales.

Version online de la leccion.

Para convertirlo en una leccién online, tuve que cambiar la leccion. Es mucho mas dificil
trabajar en equipo online que offline.

Tuve que preparar algunos ejercicios extra porque, en mi opinion, es mas dificil entender la
explicacién a través de plataformas online. Por eso estoy profundamente convencido de que es
absolutamente necesario incluir ejercicios adicionales para apoyar la explicacion.

Decidi cambiar mis ejercicios de trabajo en equipo para trabajar individualmente. Y también
decidi cambiar mi forma de enseiiar la leccion porque los estudiantes tenian problemas para
prestar atencidn a las presentaciones en linea.

Opté por usar sitios web como Kahoot, Genially y Youtube. Kahoot me ayudé a revisar el uso del
juego. Genial.ly nos permitié trabajar como un equipo remoto. Y Youtube nos proporcioné
mucha informacién (til para apoyar nuestras actividades. Tuve que aprender a usar Genial.ly y
encontré informacion y videos en Youtube. Ya conocia Kahoot, asi que tuve que profundizar un
poco mas en la web.

Utilicé todos los sitios web y aplicaciones en la versién gratuita, lo que significaba que solo teniamos
gue descargar las aplicaciones y podiamos comenzar a trabajar de inmediato. Lo Unico que tuve que
pagar fue Kahoot. Hice esto porque me dio la oportunidad de preparar algunos examenes de alta
calidad para mis alumnos.

185


http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

Resultado final

Preparé notas en PDF sobre la leccion para dar a los estudiantes. Usamos Kahoot para introducir
varios riesgos relacionados con el trabajo. Tuve una presentacién sobre el tema de salud y trabajo
realizada en Genial.ly. Incluimos concursos: dibujamos e imitamos algunas palabras clave. Hablamos
de diferentes riesgos laborales y la gestién de la prevencién de riesgos laborales.

Los resultados de aprendizaje fueron similares en las versiones fuera de linea y en linea.

Comentarios sobre la leccidén

No hubo conexién entre los propios participantes. Al principio pensé que las lecciones online serian
mucho mas interactivas porque teniamos material preparado para ello. Usé juegos interactivos como
Kahoot o juegos de equipo que simulaban los riesgos de trabajar de forma remota a través de sus
propias experiencias. También probé juegos que involucraban la interaccién de toda la clase, como
escribir sobre un riesgo que crees que tu pareja podria tener en su trabajo diario y luego discutirlo.

Pero la realidad era un poco diferente. La mayoria de los participantes se sintieron bastante
desconectados del grupo ya que no se vieron en persona y su entusiasmo se desvanecié. Los
participantes parecian estar mucho mas motivados durante la leccion fuera de linea porque pudieron
crear relaciones interpersonales y amistades reales y el ambiente general era mas entusiasta.
Ademds, el hecho de que no estuvieran obligados a tener la cdmara encendida a menudo nos era
dificil saber si realmente estaban conectados. Creo que la leccidn online causé un poco de decepcion
en ambos lados.

En el caso de la leccion online, debo admitir que las relaciones interpersonales fueron disminuyendo
y apenas se crearon vinculos entre los estudiantes. Al final, terminamos sin conocernos durante todo
el afio. Admito que podria preferir la ensefianza offline ya que prefiero crear relaciones directas con
mis alumnos.

Enfoqué mi esfuerzo en crear un vinculo entre los participantes y facilitar el aprendizaje a través de la
diversién en la leccion online. Por mi parte requirid mucho esfuerzo, pero los resultados, en mi
opinién, no fueron tan satisfactorios como esperaba. Creo que pudimos sumergirnos en el mundo de
los nuevos sitios web y habilidades, pero desafortunadamente al final creo que no fue tan efectivo
como esperaba. Sin embargo, pudimos seleccionar muchos elementos Utiles para usar incluso en
lecciones presenciales.

186


http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

Como calcular una ndmina

Version offline de la leccion
Esta leccidn forma parte del médulo de Formacién y Orientacion Profesional, que se incluye en todos
los ciclos de formacidn profesional de grado medio y superior en Espaia.

El objetivo de esta leccidon es conocer como se calcula una nédmina simple y, en concreto, el
procedimiento a seguir una vez encontrado un puesto de trabajo para saber si la empresa ha
calculado correctamente el salario a pagar.

Para llevar a cabo esta leccidon en un escenario offline, lo principal es explicar la estructura de la
ndmina y cémo se calculan las cuotas que el empleador ingresara al sistema de Hacienda y Seguridad
Social para poder descontarlas del total. de los conceptos que percibe el trabajador y conocer el
salario que debe percibir el trabajador. En este caso, se da una explicacidn paso a paso en la pizarray
los alumnos deben tomar nota para poder realizar los ejercicios de forma auténoma.

Para preparar la leccidon "Cémo calcular una némina", necesito:

preparar las declaraciones para los ejercicios y hacer los cdlculos yo mismo;
para simular cuanto tiempo me tomara explicar como hacer los calculos y hacer una
estimacion de cuantas lecciones tomara;

® para hacer una lista de las copias que debo dar a los estudiantes, porque necesitan saber
como calcular la cantidad de dinero que va a recibir el empleado;

e hacer las copias y entregarlas a los alumnos.

Version online de la leccién.

Ante la necesidad de mover esta leccidn en linea, tuve que considerar lo siguiente. Tuve que buscar
sitios web oficiales que pudieran ser utiles para mis alumnos y videos en Youtube sobre como calcular
una némina. También traté de encontrar una aplicacién o un sitio web donde pudiera explicar el
mecanismo de una nédmina. Fue necesario preparar notas en pdf sobre el mecanismo de calculo de
una némina. También tuve que decidir si grabarme explicando cdmo calcular una némina. Para ello,
tuve que comprar una pizarra digital para grabarme y aprender a utilizarla. También tuve que
aprender a usar el software de grabacién de pantalla de la computadora y como editar los videos que
grabaria. Como esta es una leccién muy practica, encuentro muy interesante la posibilidad de grabar
un video tutorial, en lugar de buscar uno en YouTube, ya que puede ser muy dificil encontrar un video
gue muestre exactamente lo que quiero.

Al final decidi darles notas en pdf porque creo que los estudiantes deberian tener estas notas
escritas, pero creo que deberian aprender haciendo y es probable que no entiendan las notas en pdf
sin explicacidn, asi que al final decidi No busque videos de Youtube porque tengo mi forma de
explicar esto y quiero que los estudiantes sigan mi método.
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También tuve que estudiar diferentes aplicaciones y programas en linea para crear infografias y
videos y aprender a usarlos para sacarles el maximo provecho. También tuve que aprender a usar una
pizarra digital para mostrar los cdlculos, porque creo que es mejor usarlo como en el saldn de clases.

Elegi Genial.ly, una aplicacion interactiva disefiada para crear lecciones interactivas y actividades de
gamificacion que facilitan a los estudiantes la comprensién de contenidos visuales e interactivos. Con
Genial.ly, los alumnos prestan atencidn a través de contenidos visuales y participan a través de la
interactividad, para que puedan descubrir informacidn por si mismos. Compré el Plan Genial.ly
Premium, porque me permitia utilizar mds plantillas que el plan gratuito.

También usé OBS Studio, un programa que me permite grabarme a miy a la pantalla de la
computadora mientras explico cdmo calcular la ndmina usando la pizarra digital.

Ciertamente tenia que descubrir nuevas formas de ensefar, cdmo explicar conceptos sin tener una
comunicacion cara a cara.

Resultado final
La primera sesioén en linea introduce el tema de la leccion y explica las diferentes partes del recibo de

pago.

A continuacion, explica cdmo se calculan las bases para determinar las tasas que el empleador
deduce de la paga del trabajador para pagar a las autoridades fiscales y al sistema de seguridad
social, y cdmo se determina el monto real que el trabajador recibe como salario.

Aqui hay enlaces al material de aprendizaje en linea que logré producir para los estudiantes:

Apuntes en pdf de la leccion

Video de conceptos tedricos del tema a partir de un Genial.ly recurso de la estructura de la némina.

BOE coLeTin OFICIAL DEL ESTADO i
e iT) Wt 1Y de movapmary e U Serl P 0™

e

D)

W AN lepered B
7P e

D & "

eriod 4 sk

1. Deveng Os dias trabolliados d‘urun?c o mes - ~ |
' moerss  Dependen de categoria peofesional
Vs —
] o Cotegorwagzdalé’ de
retribucién mensual: sempre
N 30 dies. ainda que © mes
o ab tede 28, 29, 30 ou 31 dios
e « Categerios do 8 & 11 de
o retribucion digrie: o totel
Can de dias serd o que tefs coda
Pontnre mes (28, 29, 30 ou 31)

.-

Video sobre cdmo calcular la némina de un trabajador de salario mensual.

188


http://www.covet-project.eu/
https://docs.google.com/document/d/1dhqfX-DEfSBBJQerAyClq8qGNLcs1-zSx8HYwNhDz-k/edit#heading=h.3xfnrqlc6qe0
https://drive.google.com/file/d/1lEPK9z3i-AKPmBOmF_xJFU3pxa37KaAf/view
https://view.genial.ly/5f060c2fdf9d550d0912c6ce/interactive-content-a-nomina
https://drive.google.com/file/d/1se4LdQC8a_xOHwyKlSqShgI8OgOdrj68/view?usp=sharing

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

Video sobre como calcular la nédmina de un trabajador con salario diario.
Video sobre cémo calcular una indemnizacién por despido.

Luego, las actividades fueron subidas a la aplicacion de la escuela (Moodle), todo el trabajo realizado
por los estudiantes fue corregido en linea.

Comentarios finales

Lo mds importante en este caso es distinguir entre los diferentes tipos de estudiantes de educacidny
formacion profesional superior e intermedia.

Los alumnos de ciclo superior son mas maduros que los de ciclo intermedio, ya que aunque ambos no
son obligatorios, los alumnos de ciclo superior son mayores que los de ciclo intermedio, y suelen
tener mds conocimientos y estan mds interesados en lo que estdn estudiando. Por tanto, también se
automotivan mads que los alumnos de ciclo intermedio. Por eso mi experiencia de dar clases online
con alumnos de ciclo superior es mucho mas satisfactoria que con alumnos de ciclo intermedio.

La mayor complicacién que encontramos al dar clases online es la conexidn a internet de los alumnos.
Muchos no tienen una conexién estable, ya sea desde una computadora de escritorio o un dispositivo
como un teléfono mavil, por lo que es dificil mantener una retroalimentacion constante. Es mas facil
para los alumnos de ciclos superiores porque estdn mas motivados y centrados en las materias que
los alumnos de ciclos intermedios.

En este caso, a pesar de tener un contacto semanal constante durante el confinamiento, en ocasiones
era imposible contactar con un alumno durante la clase (porque no estaba conectado o porque
acababa de conectarse a clase y no estaba prestando atencién) o por correo electrénico. Puedo decir
gue esta fue la peor experiencia durante el confinamiento.

El método de registro del proceso de calculo funciona muy bien con alumnos mayores, pero no tanto
con el alumno de ciclo intermedio, por las razones explicadas anteriormente.
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Impuesto de la renta de las
personas fisicas

Versidn presencial de la leccion
En esta unidad, los alumnos aprenden a calcular el IRPF espafiol realizando cada uno de los pasos
necesarios.

En un escenario de presencialidad, se leerian los apuntes proporcionados por el docente y, con la
ayuda de la legislacién proporcionada, se explicaria paso a paso el proceso de calculo del impuesto.

Una vez que los alumnos hayan entendido, deberan realizar los ejercicios previstos.

Version online de la leccidn.

En primer lugar, tuve que considerar la capacidad de los alumnos para acceder a la legislacion
necesaria para llevar a cabo las actividades.

Luego, necesitaba conocer y estudiar las diferentes plataformas que existen para poder brindar a los
educandos las competencias necesarias para realizar las actividades, buscar videos en YouTube que
pudieran aclarar cualquier duda sobre el calculo del impuesto.

Finalmente, preparé unos apuntes en PDF para que el alumnado pudiera seguirlos para hacer un
calculo correcto del impuesto.

Decidi que fueran muy claros y sencillos, ya que creo que es mejor que los estudiantes puedan llegar
a los resultados finales por si mismos, sin ayuda externa. Al tener algunas clases en linea a través de
Google Meet, pude ensefiarles paso a paso cémo calcular el impuesto.

También me parecid necesario, aungue bajo mi punto de vista con los apuntes bastaria, facilitarles un
enlace a un video de YouTube donde, si lo necesitaban, les pudieran aclarar algunos pasos en el
proceso de cdlculo del impuesto.

Usamos Renta Web, una aplicacién oficial de simulacién interactiva que facilita a los estudiantes la
comprension del contenido visual e interactivo, para que puedan descubrir informacion por si
mismos.

También visualizamos videos en YouTube, porque hay muchas opciones y videos muy buenos para
ayudarlos a resolver cualquier problema sobre el tema.

Tuve que aprender a usar nuevas aplicaciones interactivas para tomar notas como CANVA. Y también
a sintetizar lo mas posible para hacer unos buenos apuntes. Especialmente para aquellos alumnos
gue tienen problemas con la conexidn a internet de su casa y no pueden seguir las clases online.

También utilizamos CAIRENT, un programa de pago alternativo para simulaciones.
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Resultado final

En una primera conexién a Meet, se explica a los alumnos el contenido tedrico de la unidad y se les
dan algunos consejos sobre dénde encontrar recursos en internet para entender mejor estos
conceptos.

Durante la segunda conexidn a Meet, se explica el proceso de célculo del IRPF a través de un ejemplo
paso a paso. Se les dan los primeros ejercicios a realizar y se les invita a una clase extra para aclarar
las dudas que puedan tener.

Los estudiantes completan sus actividades y las suben a la aplicacién de la escuela para su correccion
cumpliendo una fecha limite.

En la conexidn final a Meet, se corrigen los ejercicios sugeridos y se resuelven las tltimas dudas.

Explicacién tedrica de la unidad.(pdfapuntes-leer mas)
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Actividad complementaria (leer mas)
(Descripcion paso a paso de lo que hay que hacer en las actividades. Se adjunta video de la Agencia

Tributaria espafola explicando el procedimiento a seguir.)
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Actividad de ejemplo. (Leer mas - solo en espaiiol.)

Actividad mediante la cual se explico el calculo del impuesto en la sesidon del Encuentro convocada al
efecto.

Comentarios finales

En primer lugar, debemos tener en cuenta que no todos los alumnos responden de la misma forma a
este tipo de ensefianza online, ya que hay muchas variables que les pueden afectar, como su
conexidn particular a internet o sus propias caracteristicas personales, por ejemplo ciertas
condiciones que les impiden seguir una explicacion.

Durante nuestro confinamiento, la escuela tratd de solucionar la primera de las dificultades
mencionadas anteriormente (conexion a Internet) proporcionandoles computadoras propias de la
escuela y acceso a Wi-Fi, que la escuela habia comprado.

En cuanto a la segunda variable (la caracteristica personal del alumno), era el propio profesor quien
tenia que decidir qué hacer en su mddulo.

En mi caso, intenté contactar con cada uno de ellos individualmente para saber qué problemas
pensaban que podian tener y tratar de solucionarlos, incluso ofreciéndoles clases particulares a
través de conexiones individuales en Meet.

Sin embargo, con algunos alumnos era imposible conectarse porque, a pesar de mis esfuerzos, no
respondian a los correos electrénicos ni se conectaban a las clases en linea.
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La organizacién del Estado
Espanol

Version offline de la leccion

El objetivo de esta leccidn es que los alumnos conozcan el contexto politico y social en el que se
adopté la actual Constitucion Espafiola, de modo que sean capaces de realizar un analisis critico de la
situacidn actual.

Ademas, los alumnos profundizan en los diferentes tipos de instituciones (legislativas, ejecutivas y
judiciales), es decir, en qué consisten y como estan constituidas.

En la primera parte de la leccidn, solemos ver un video de una hora sobre la transicién espainola de la
dictadura a la democracia, que muestra como era la sociedad espafiola en ese momento.

Para preparar la leccidn 'Organizacion del Estado espafiol', necesité preparar las notas tedricas que
serviran de apoyo a mis explicaciones, asi como un plan de cudnto tiempo me llevard explicar cada
parte de la leccidn.

Es muy recomendable repartir los apuntes después de la explicacion para que los alumnos puedan
tomar sus propios apuntes y responder a las preguntas formuladas durante la explicacion sin leer el
material proporcionado por el profesor.

Este ultimo punto me parece muy importante ya que obliga a los estudiantes a pensar en una
respuesta y utilizar sus propios recursos en lugar de leer un documento.

La explicacidn de esta leccién no requiere ningiin método especifico ni conocimiento de herramientas
digitales, ya que es un contenido puramente tedrico con una pizarra y un marcador para dibujar
diagramas.

Version online de la leccién.

Para proporcionar una leccion en linea para mis alumnos, tuve que pensar en varias cosas. Tuve que
buscar sitios web que pudieran ser Utiles para los estudiantes, asi como videos en YouTube. También
necesitaba encontrar aplicaciones y sitios web que pudieran apoyar mis explicaciones con imagenes.
Decidi preparar notas en PDF sobre la teoria y grabarme explicando la leccién. Tuve que comprar una
pizarra digital para grabarme. Tuve que aprender a usar la pizarra digital y el software de captura de
pantalla y edicién de video de la computadora.

Lo mas dificil es mantener a los estudiantes motivados para estudiar una leccién tedrica,
especialmente una leccién legal como ésta, por lo que decidi usar ayudas visuales y no grabar mis
propias explicaciones, ya que las ayudas visuales y las notas en pdf fueron suficientes para responder
las preguntas. preguntas de examen
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Les di apuntes en PDF porque creo que es mejor que los alumnos tengan anotados los puntos mas
importantes. Se estan preparando para un examen tedrico, por lo que necesitan esas notas.

También estudié varias aplicaciones y programas en linea para preparar infografias y videos, ya que
estos acompaiiaran las notas en PDF en la explicacién general. En esta leccién deberian aprender a
calcular el nimero de representantes politicos que tendra un partido en el Parlamento, por lo que
queria explicarles el proceso. Habiendo encontrado las aplicaciones y los programas adecuados, tuve
gue aprender a usarlos para sacarles el maximo partido.

Al final, elegi Genial.ly, una aplicaciéon interactiva que me ayudod a crear lecciones interactivas y
actividades ludicas que facilitaron a los estudiantes la comprension del contenido visual e interactivo.
Con Genial.ly los alumnos consiguen mantenerse centrados gracias al contenido visual y participar a
través de la interactividad. Les permite descubrir informacion por si mismos. Tuve que comprar la
version del Plan Premium que me permite usar mas plantillas. Y también busqué videos en YouTube
porque hay muchas opciones y videos muy buenos sobre este tema que pueden usar para ilustrar los
conceptos tedricos.

Tuve que aprender a ensefiar de una manera nueva y creativa y encontrar formas de explicar el tema
sin comunicacién cara a cara. También tuve que dominar las nuevas aplicaciones.

Resultado final

La primera sesion en linea introduce el tema de la leccién preguntando qué saben sobre el tema, si
saben qué es una constitucidén y, mas especificamente, si conocen el contexto en el que se adopté la
Constitucién espaiiola.

Muchos de los alumnos actuales no son espafioles, por lo que este primer acercamiento al tema les
resulta muy interesante, ya que les permite conocer por qué se comporta la sociedad del pais en el
que viven. Como no tenemos suficiente tiempo para ver el video de la transicidn (al que me referi al
principio de este documento) y no hay forma de saber si los estudiantes estan prestando atencion, les
proporcionaria un enlace de YouTube para que podrian verlo también por su cuenta. Hablamos del
camino de la transicion de la dictadura a la democracia en Espafia y su profunda repercusion en las
normas establecidas en la Constitucion.

Luego repasamos las diferentes dreas del tema una por una, explicando las partes mds importantes.
También utilizamos videos explicativos de YouTube que, si son sencillos y de menos de 5 minutos, los
vemos juntos y luego los comentamos.

Aqui estan los enlaces al material de aprendizaje en linea final para esta leccién.

notas en pdf de la leccion.

La Constitucidn.Esta es una infografia que explica el concepto y las caracteristicas de la Constitucion
Espafiola, sus valores y principios que la inspiran, quién puede solicitar su reforma y cuales son las
competencias del Estado.

194


http://www.covet-project.eu/
https://docs.google.com/document/d/1_ZbpmwJkXolpdjW3ZuyNSDKJ8jvBroxx/edit?usp=sharing&ouid=118095807080397050966&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1Vw7cPFf-1FRzRoXaHQPSIcls3OgEekdn/view?usp=sharing

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

#RETAMa CORRTIINO Ay

Anca queovicec =2

La separacion de los poderes del estado: Esta es una presentacion dinamica de genial.ly en la
que puedes encontrar la explicacion de la teoria de la division de potencias de Montesquieu.

Reforma constitucional.Video de YouTube sobre la reforma constitucional.

La Legislatura.Presentacion en Genial.ly sobre las Cortes Generales - Congreso y Senado y las
prerrogativas de los parlamentarios.
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El parlamento espaiiol.Video de YouTube sobre la reforma constitucional.
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Tribunales Laborales.Es una presentacion dinamica en Genial.ly donde puedes ver la piramide
judicial espaiola y donde se explica como funciona y cuales son cada uno de los niveles
judiciales.

O PODER XUDICIAL

0 Tribusal Supresso

ﬂ O Astienca Nacional
Triturss Sceperiorws de Xuslize

O Adencas provingias

‘e o Xulgacios

Video Video de YouTube sobre la reforma constitucional.

El Tribunal Constitucional Video de YouTube sobre la Corte Constitucional.

El Ministerio Publico Video de YouTube sobre el Ministerio Publico.

El Poder EjecutivoVideo de YouTube sobre el Poder Ejecutivo.

Gobierno y Administracion Video de YouTube sobre el Gobierno y la Administracién.

Como se elige al presidente del gobierno Video de YouTube sobre cémo se elige al presidente del
Gobierno.

Mocidn de censura Video de YouTube sobre la mocidon de censura.

Luego, las actividades fueron subidas a la aplicacién de la escuela (Moodle). Cualquier trabajo de los
estudiantes fue corregido en linea.

Revision de la Unidad 1 -Salvemos la Constitucion

Un examen en linea. Un cuestionario en linea (preguntas cortas o multiples) sobre los conceptos que
han estudiado.
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Comentarios finales

El mddulo en el que se encuentra esta leccidon forma parte de un Ciclo Superior de Formacidén
Profesional, por lo que al programar el curso y médulos asumimos que los alumnos se han
matriculado en este ciclo porque estan interesados en aprender el oficio. A pesar de ello, el
confinamiento nos ha ensefiado que la motivacion por el aprendizaje online debe ir acompaiiada de
una buena dosis de motivacidn tanto extrinseca como intrinseca.

La mayoria de mis alumnos pudieron completar este mddulo sin ningln problema, ya que basta con
prestar atencion a las presentaciones, los videos de YouTube proporcionados y realizar los ejercicios
practicos sugeridos, junto con una lectura adecuada de las notas en pdf.

Sin embargo, una pequefia parte de los alumnos desaparecieron, no se conectaron a las clases en
linea y no realizaron los ejercicios sugeridos.

Lo que quiero decir con esto es que para que un curso en linea sea satisfactorio, ademas de tener un
alumno motivado, debemos tener en cuenta que no todos los hogares cuentan con una conexién a
Internet estable o un equipo de cémputo moderno en el que reproducir videos o procesar textos
correctamente.

Teniendo esto en cuenta, es importante utilizar herramientas que puedan ser utilizadas en
dispositivos portatiles como teléfonos mdviles o tabletas, para que todos los estudiantes tengan
acceso al material para completar el médulo.

El gobierno regional nos indicé que mantuviéramos un horario de clases durante el confinamiento
gue simulara la asistencia a la escuela, por lo que teniamos que estar en contacto constante con los
estudiantes. A través de estas lecciones en linea pudimos ver si los estudiantes tenian dificultades
para seguir las explicaciones o no. Sin embargo, en algunos casos puntuales se conectaron y parecia
gue no estaban siguiendo la leccién, ya que no respondieron ninguna pregunta (directa o indirecta)
que se les hacia, ni por el micréfono ni en el chat de la aplicacién Google Meet.

Ademas, no podiamos obligar a los alumnos a encender la cdmara para asegurarnos de que al menos
estaban frente a la computadora, lo que dificultaba ain mas saber cdmo se sentian y qué dificultades
tenian.
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Sistema de Préstamos y
Amortizacion

Version presencial de la leccidén

La asignatura seria Gestidn Financiera en el 22 afio del Ciclo Superior de Administracién y Finanzas. El
tema seria préstamos y sistemas de amortizacién; por ejemplo, el sistema francés o plazos constantes
de amortizacion.

En una version presencial, seria una leccion en la que usaria un ejercicio de muestra y lo resolveria
paso a paso con la ayuda de la pizarra y las instrucciones proporcionadas.

Explicaria las caracteristicas del método (luego subiria la presentacion en el Moodle con todos los
conceptos basicos); construiria la tabla de amortizacion paso a paso (luego subiria la presentacion, un
modelo de la tabla de amortizacion con las férmulas basicas y el ejercicio resuelto en el Moodle).

Después asignaria ejercicios para practicar el método en el Moodle, pasado el plazo también subiria
la solucién de los ejercicios.

Captura de pantalla del Moodle en versién sin conexion:
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Version online de la leccién.
Lo primero que tenia que tener en cuenta era el hecho evidente de que no podriamos vernos cara a
cara y por tanto el método de explicacidon que hacia en el aula ya no era viable.

Decidi usar la misma leccion pero organizando una videoconferencia. También decidi grabarlo y luego
subirlo al Moodle para que los alumnos pudieran verlo y usarlo tantas veces como lo necesitaran.
Basicamente decidi usar el ordenador como si estuviéramos en el aula y usar la videoconferencia para
dar la explicacion.
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De lo contrario, los apuntes serian los mismos. Planeé utilizar los foros y chats para resolver dudas y
fomentar el trabajo en equipo, teniendo en cuenta a todos los alumnos.

Captura de pantalla de esta version en linea:
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Al final, teniendo en cuenta el tiempo que teniamos para aprender a utilizar nuevos formatos y
métodos, mis conocimientos y los recursos que tenia a mi disposicion, decidi usar el ordenador como
pizarra y usar la videoconferencia para compartir mi pantalla y ejecutar la explicacién.

Posteriormente, cuando teniamos la mitad de la clase en el aula y la otra mitad en casa, grabé la
masterclass y la subi al Moodle para que los alumnos pudieran verla en cualquier momento.

Para apoyar a mis alumnos utilicé chat, foros y correo electrénico para aclarar las dudas que surgian.
Los estudiantes subieron los ejercicios asignados escaneando, usando fotos.

No tuve que comprar nada, solo tuve que pedirle al administrador del Aula Virtual que actualizara
ciertas opciones, como la creacidn de recursos interactivos. Después de eso, usé otros programas,
pero usé las versiones gratuitas, como Padlet, Canva, etc.

Resultado final

Usamos Meet para videoconferencias, compartir pantalla y grabar, luego compartimos la version
grabada a través de Moodle. También se utilizé el Moodle para la carga de apuntes (archivos),
ejercicios (tareas), chats, foros, etc. También se utilizé el correo electrénico para resolver las dudas o
incidencias que pudieran surgir entre los alumnos. Usé Drive para hacer una copia de seguridad de
los ejercicios y compartir los documentos, las explicaciones y las soluciones de los ejercicios.

Todas las herramientas antes mencionadas se usaron porque eran las que todos teniamos disponibles
y todos sabiamos cémo usarlas. Por lo tanto, era facil usarlos o aprender a usarlos.
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Comentarios finales

Después de esta experiencia forzada, en linea y parcialmente en linea, mitad presencial y mitad en
linea, decidi que necesitaba aprender todo lo posible sobre cdmo evaluar y aprovechar al maximo
Moodle. También tuve que aprender sobre las herramientas de evaluacidn en el aula virtual (creacién
de bancos de preguntas y cuestionarios; métodos para calificar tareas; creacidén de encuestas;
configuracidn de calificadores de Moodle; talleres de evaluacion).

También necesitaba herramientas de colaboracidn e interaccion en el aula virtual (creacion de
grupos, limitacién de tareas y contenidos; glosario y base de datos; herramientas de comunicacién
sincrona y asincrona).

También tuve que buscar herramientas de creacién de contenidos digitales para el aula virtual
(bancos de preguntas: repositorio de proyectos Abalar; creacion de recursos interactivos e
integracion de paquetes de contenidos en el aula virtual; herramientas de edicién para la creacién de
contenidos: sonido, imagen y video).

También necesitaba crear y gestionar exdmenes en el aula virtual (creacion de base de datos y
organizacion de preguntas en categorias; configuracidon de exdmenes y gestion de resultados).

Basicamente, decidi formarme para tener mas alternativas a la hora de elegir realizar o no cursos en
linea.

Si tuviera que preparar una nueva leccién en linea ahora, reemplazaria la conferencia o la
acompaiaria con un video interactivo, utilizando como base los recursos existentes tanto en YouTube
como en el repositorio del proyecto Abalar. También usaria un glosario para los conceptos basicos de
esta leccion y usaria juegos como el ahorcado o crucigramas para reforzar estos conceptos. Usaria la
evaluacion a través del aula virtual, examenes, grupos, restricciones y exdmenes calificados. También
usaria salas de chat, foros, etc.
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Extincion del contrato de
trabajo

Version presencial de la leccion:

Esta leccion forma parte del mddulo de Gestidon de Recursos Humanos del segundo afio del Ciclo
Superior de Administracion y Finanzas. Su principal objetivo es conocer los diferentes tipos de
extincién del contrato de trabajo y como se calculan los distintos tipos de indemnizaciones.

Como se trata de un curso de segundo afio, los estudiantes ya tendrdn una idea basica del tema del
modulo del primer curso "Formacién y Orientacion Profesional". Por tanto, comenzariamos esta
leccién repasando los tipos de extincion que existen, y luego explicaria la parte practica, que es
calcular la cantidad que recibiria un empleado si fuera a ser indemnizado por la pérdida de su trabajo.

Antes de explicar la parte practica, se entregan apuntes a los alumnos sobre la teoria y sobre cémo
realizar |la parte prdctica, para que puedan consultarlos en caso de duda.

Un ejemplo de cada tipo lo realiza el profesor en el aula y luego trabajamos individualmente para
resolver las dudas que surgen cuando los alumnos trabajan de forma auténoma.

Version en linea de la leccion.

Tuve que seguir estos pasos adicionales y cambiar las siguientes cosas para la version en linea:

1. Busqué sitios web que puedan ser Utiles para los estudiantes.

Busqué videos utiles en Youtube.

Traté de encontrar una aplicacion o sitio web donde pudiese explicar los conceptos basicos
usando el pensamiento visual.

Preparé apuntes en pdf de la teoria.

Me grabé explicando la leccion.

Compré una pizarra digital.

Aprendi a usar la pizarra digital.

Aprendi a usar el software de captura de pantalla del ordenador.

Aprendi a editar los videos que grababa.

w N
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En concreto en esta leccion, me resultd muy util grabarme explicando la parte practica. Seguir el proceso
paso a paso es mejor que trabajar con apuntes.

Otra opciodn es buscar videos de YouTube, pero a veces es dificil encontrar uno que explique el proceso de
la manera que yo creo que es la adecuada.

Coémo y por qué decidi cambiar elementos de esta leccion.

Decidi dar a los estudiantes apuntes en pdf, porque creo que es mejor que los estudiantes tengan estas
ideas por escrito. Se estdn preparando para un examen tedrico. Por lo tanto, para aprobar este examen,
necesitan estos apuntes.

También tuve que probar varias aplicaciones y programas en linea para preparar infografias y videos,
porgue creo que es mas util explicar los conceptos practicos de forma mas dindmica.

Y tuve que aprender a usar estas aplicaciones para sacarles el maximo partido.
He encontrado que las siguientes herramientas::

1. Genial.ly, una aplicacidn interactiva disefiada para crear lecciones interactivas y actividades
de gamificacion. Hace que sea mas facil para los estudiantes comprender el contenido visual
e interactivo. Con genial.ly, los estudiantes estan mas atentos cuando se les presenta
contenido visual y participan a través de la interactividad. Les permite descubrir informacién
por si mismos. Tuve que comprar el plan premium de Genial.ly, porque me permitia usar mas
plantillas que el plan gratuito.
2. Videos en Youtube, porque hay muchas opciones y muy buenos videos para ayudarlos a
visualizar los conceptos tedricos.
Tuve que buscar nuevas formas de ensefiar porque tenia que descubrir cdmo explicar conceptos sin
tener al alumnado presente.

También tuve que aprender a usar las nuevas aplicaciones que decidi utilizar.

El resultado final de la versidn online

Lo primero que hice fue resumir todas las formas posibles de extincidn de un contrato de trabajo,
hice una lista en un Google Docs que pudiera usarse como hoja compartida, para que los alumnos
pudieran ver todo a la vez.

Luego, uno por uno, se recordd a los estudiantes los detalles de cdmo se extingue un contrato de
trabajo y las consecuencias tanto para el empleador como para el empleado.

Una vez que estos conceptos quedaron claros, comenzamos con la parte practica de calcular las
indemnizaciones.

Se les presentd un ejercicio de ejemplo y procedimos a resolverlo gradualmente, parte por parte,
juntos: en vivo.

Los videos explicativos habian sido subidos a la plataforma en linea. Se podrdn consultar a la hora de
resolver los ejercicios individualmente y cuando sea necesario. A los estudiantes también se les
proporcioné la solucién de los ejercicios sugeridos, pero solo después de que se los entregaran al
profesor. Esto se hizo para evitar que se copien.
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Cualquier correccidn y explicacion se haria durante la siguiente sesién en linea.
Estos son algunos ejemplos de los archivos de trabajo (solo en idioma espafiol):

Apuntes en pdf.

Actividades.

Carpeta de ejercicios resueltos

Un extracto de la carpeta con ejercicios resueltos
*Annual salary: (850 + 47 + 250) x 12 + (850 + 47) x 2 =13.7464 + 1.794 = 15.558

Age: 8 years and é months.

Polos 8 vears: 33 days x 8 years = 2464 days x 42,62 € = 11.251,68 €.
Polos 6 months:

12 months —- 33 days

6 months ———- x days == 16,50 days x 42,62 € = 703,23 £.

TOTAL: 11.251,68 € + 703,23 € = 11.954.91 €.

Limit: 24 monthly payments

Annual salary 15,558
= = 129650 €/month x 24 months = 31.114.00

12 maonths 12
You will be paid according to the calculated compensation.

TOTAL: 1.147,00 € + 897,00 € + 444,81 € + 382,30 € + 11.954,91 € = 14.824,02 € = 14.824,02
€

2 (ctr) ~

Luego, las actividades se subieron a la aplicacién de la escuela (Moodle) y se corrigieron en linea.

Se hizo un examen en linea. Un cuestionario online (breve o de opcién multiple) sobre los conceptos
aprendidos y una prueba practica para demostrar que sabian calcular una indemnizacién por despido.

Comentarios finales

Trabajar con los alumnos de segundo afio fue muy satisfactorio porque ya conocian el sistema vy la
metodologia que utilicé porque les ensefié el afio pasado y porque este grupo en general fue muy
trabajador.
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Esto me facilitd mucho el trabajo durante el confinamiento, ya que aunque hubo algunos casos
aislados de inestabilidad en la conexidn a internet, quienes se encontraban en esta situacién
pudieron seguir las clases en sus teléfonos méviles con muy buenos resultados.

Debo admitir que no estoy segura de cudn realista es la evaluacién de la ensefianza online de esta
leccidn, ya que la experiencia con otros estudiantes y un tema similar no fue tan satisfactoria debido
a la baja motivacidn, mala conexién a Internet y equipo informatico (falta de o lo antiguo que era)..
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Derecho laboral

Versidn presencial de la leccién

En esta leccidn, los alumnos aprenderdn los conceptos basicos del derecho laboral espafiol: qué es el
derecho, mas concretamente el derecho laboral; como funcionan los tribunales laborales; cuales son
los tipos de derecho que existen, y cdmo se aplican.

A la hora de impartir esta leccién en un entorno de aprendizaje presencial no son necesarias
demasiadas innovaciones metodoldgicas, ya que el contenido es fundamentalmente tedrico, por lo
gue bastaria con una pizarra y un rotulador.

Por lo tanto, lo primero que se debe hacer es repartir unos apuntes para apoyar la explicacién tedrica
del profesor. En mi opinién y experiencia, es mejor repartirlos después de la explicacion para que los
alumnos presten atencién al profesor y no lean los apuntes.

Una vez preparados los apuntes, es necesario planificar la leccién, es decir, determinar o estimar el
tiempo necesario para explicar cada parte de la leccién.

El siguiente paso es preparar la explicacion haciendo un plan para cada parte de la leccidn.

Finalmente, el plan se pone en practica comprobando lo que se planed y lo que realmente se hizo.

Version online de la leccion.

Tuve que considerar muchas cosas diferentes, por ejemplo, tuve que buscar sitios web que pudieran
ser Utiles para los estudiantes y videos en YouTube. También tuve que intentar encontrar una
aplicacion o un sitio web y preparar puntes en pdf con la teoria. Tuve que decidir si grabarme
explicando la leccién y comprar una pizarra digital y aprender a usarla. Tenia que estar preparada
para aprender a usar el software para grabar la pantalla del ordenador y editar los videos.

Decidi darles apuntes en PDF porque creo que es mejor que los estudiantes tengan esta terminologia
escrita. Se estarian preparando para un examen tedrico, por lo que necesitan estos apuntes para eso.

Tuve que estudiar las diferentes aplicaciones y programas en linea para crear infografias y videos,
porque creo que es mejor que solo preparar apuntes en pdf para explicar conceptos practicos.

En esta leccidn en particular, no consideré necesario grabarme explicando el contenido, ya que es
tedrico. No es demasiado complicado, y con solo leer los apuntes, los alumnos deberian ser capaces
de realizar las actividades propuestas y adquirir las competencias necesarias para superar la
asignatura.

Elegi Genial.ly, una aplicacion interactiva cuyo propdsito es crear lecciones interactivas y actividades
de gamificacion para ayudar a los estudiantes a comprender usando contenido visual e interactivo.
Con el Plan Premium Genial.ly de pago, los estudiantes se involucran con el contenido visual y se
involucran con la interactividad, lo que les permite descubrir informacién por si mismos.

También usé Educaplay, una plataforma en linea para crear juegos para probar el contenido.
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Y también busqué videos en YouTube, porque hay muchas opciones y videos muy buenos para ayudar
a los estudiantes a visualizar los conceptos tedricos.

Resultado final

Durante la reunion online, lo primero que hice fue decirles a los alumnos que ya tenian los apuntes
en formato PDF subidos a Moodle, asi como las diferentes imagenes y presentaciones explicativas.
Mientras les comentaba los temas que ibamos a aprender en esta leccidn, les expliqué los conceptos
mas importantes y complejos que necesitaban conocer para poder realizar las actividades y se les
recordd que pueden contactar al docente siempre que lo necesiten.

Como se trata de conceptos tedricos, por lo general no tenian muchas dudas sobre esta leccidn,
aunque a veces les resultaba dificil identificar los diferentes tipos de relaciones laborales existentes
en ejemplos practicos, por lo que era necesario darles ejemplos que pudieran entender durante la
explicacion en linea.

Posteriormente, pudieron trabajar de forma independiente y realizar las actividades propuestas y los
cuestionarios en linea.

Estos son los recursos que usé o creé:

pdf apuntes en google docs

Evolucion del derecho laboral.Esta es una infografia relacionada con la evoluciéon del derecho
laboral, desde la Revolucidn Industrial, pasando por el movimiento obrero, hasta nuestros dias en
Espafna.

Evolucion del
Derecho del Trabajo

Hevoncroe
U lel o' @

oz ¥ s XK

bmoroge mcisbaia

——— 1 OF "

Expsaite 19O y 1031

division de la ley.Esta es una infografia que explica qué es tanto el derecho publico como el privado y
expone las diferentes partes de cada una de estas divisiones.
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Trabajo y derecho laboral.Es una presentacién dindmica de genial.ly donde se pueden ver las
diferentes relaciones laborales que existen en el derecho espafiol, asi como las normas mas
importantes del derecho laboral y la administracidn laboral.

v

Tribunales laborales.Es una presentacién dindmica de genial.ly donde se puede ver la pirdmide
judicial espafiola y donde se explica cémo funciona y cuales son cada uno de los niveles judiciales.

Fuentes del derecho.Se trata de una presentacion dinamica de genial.ly donde se explican las
fuentes del derecho laboral espafiol y se explica el principio de jerarquia de las normas, segun el cual
las normas de rango inferior no pueden contradecir las normas de rango superior.

Principios para la aplicacion de las normas laborales.En este Gltimo archivo encontraras un juego
de Genial.ly para que los alumnos sean capaces de identificar los diferentes principios de aplicacion
de las normas laborales.

PRINCIPIOS DE APLICACION DE LAS NORMAS

LABORALES?

COMENZAR

Luego, las actividades fueron cargadas en la aplicacién de la escuela (Moodle) y fueron corregidas en
linea.
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Un examen en linea. Un cuestionario en linea (preguntas cortas o multiples) sobre los conceptos que
han estudiado.

Comentarios finales

Este sistema de ensefianza dependera siempre de la implicacidn tanto de los alumnos como de los
profesores.

Esta materia es parte de un curso de nivel intermedio, por lo que los alumnos son mas jévenes e
inmaduros que en un curso de nivel superior, por lo que me resulté dificil mantenerlos motivados y
lograr que siguieran las lecciones e hicieran los ejercicios. En este caso, no solo por la falta de
motivacidén intrinseca de los alumnos, sino porque no todos tenian los mismos medios para tener un
ordenador o una conexion wifi estable que les permitiera seguir las clases.

Una de las mejores cosas que puedo decir es que, durante mi tiempo de confinamiento, teniamos un
horario en linea todas las semanas, lo que me permitia estar en contacto con los estudiantes y ver si
estaban siguiendo las lecciones y si tenian problemas con la materia. Sin embargo, la ley de
proteccién de datos espafiola no nos permite obligar a los alumnos a encender la cdmara para saber
si realmente estaban conectados o si acababan de encender la app para aparecer en la lista, por lo
gue a veces en vez de enseiar parecia que estaba teniendo sesiones de espiritismo porque estaba
tratando de que una persona respondiera (oralmente o a través del chat de la aplicacidn) y no habia
contacto; unas veces por la mala conexion a internet y otras por la falta de interés de los propios
alumnos.

De todos modos, creo que en general logré que siguieran esta leccidn, aunque para el futuro creo que
ademas de presentaciones, imagenes o videos de YouTube, seria bueno preparar mis propios videos
para crear mi propia videoteca, y que las explicaciones tedricas de los apuntes podrian estar mejor
sustentadas por una presentacién oral.
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Busqueda de empleo y
entrevistas de trabajo

Version offline de la leccion
(Una breve introduccién al tema, situacidn general, tipo de leccion. Cudl seria el objetivo de la leccién
y cdmo se usaria la leccion).

Esta actividad se realizd en mayo de 2020, casi al finalizar el tercer trimestre del curso. Los
estudiantes pertenecian al primer afio del Ciclo Superior en Administracién y Finanzas. Habia un total
de 20 estudiantes en el grupo. Antes del confinamiento, trabajamos con un auxiliar de idiomas para
desarrollar nuestras habilidades de comunicaciéon en inglés.

Primero, el profesor al cargo planed mostrar algunos contenidos digitales (videos de muestra) y
recursos web para practicar las posibles preguntas de la entrevista. Las actividades se planificaron
para ser realizadas en parejas o en pequeiios grupos, con la intencién de generar retroalimentacién
en la clase. Los alumnos darian su opinion sobre las respuestas. Luego habria una evaluacion
colectiva de las posibles razones por las que algunas respuestas parecen mas apropiadas que otras.

En segundo lugar, habria unas sesiones en las que los alumnos podrian practicar la fluidez, la
entonacién y la correcta pronunciacion con la ayuda del auxiliar de idiomas.

Finalmente, cada estudiante haria una entrevista simulada en la que el auxiliar de idiomas
desempefiaria el papel ficticio de responsable de recursos humanos de una empresa.

Version en linea de la leccion.
(Lo que se tuvo que tener en cuenta, las razones de los cambios que se hicieron, las nuevas
aplicaciones y herramientas que se tuvieron que incorporar a la leccion).

Debido al confinamiento impuesto, todas las actividades que requerian contacto social fueron
canceladas. La interaccion entre los alumnos también se vio afectada por el aislamiento
obligatorio.

Como docente, tenia que tener en cuenta la nueva realidad y empezar a pensar de una forma mds
pragmatica. Por ejemplo, comencé a proporcionar a los estudiantes "fragmentos" de informacién
reducida y controlada. Para trabajar la interaccion entre los estudiantes y mantener el uso del idioma,
tuve que disefar una tabla de participacion para que los estudiantes pudieran hablar con el auxiliar
de idiomas y hacerle las preguntas necesarias segun un horario planificado y supervisado.

Usé Google Calendar y Google Meet para organizar la clase. Todos los alumnos tuvieron la
oportunidad de acceder a estos servicios de forma gratuita con sus cuentas de usuario. La razén de
utilizar Google Calendar es que este servicio, ademas de funcionar como agenda, permitia a los
alumnos marcar un horario regular de trabajo. La razén de usar Google Meet se debe a que se trata
de una herramienta que los estudiantes pueden usar desde cualquier dispositivo ya que no requiere
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disponer de un ordenador. La ventaja de usar estas dos herramientas fue que no necesité comprar
ninguna aplicacién o herramienta para llevar a cabo esta leccidn.

También tuve que aprender a grabar una videoconferencia, usando Google Meet, para que los
estudiantes tuvieran acceso a su ejercicio a posteriori y asi poder analizar y posiblemente mejorar
su actuacion en futuras interpretaciones.

Resultado final

Los estudiantes se inscribieron en una lista, indicando el dia y la hora en que se realizaria el simulacro
de entrevista. El profesor instald una sala de reuniones y compartié el enlace con los estudiantes. A
estas sesiones asistieron el auxiliar de idiomas en el papel de un gerente de recursos humanos, el
candidato (un alumno) y el profesor curricular. Este ultimo no tomd parte activa. Su tarea principal
era iniciar el ejercicio y luego registrar y evaluar la sesion. Al final de la sesidn, el alumno-candidato se
desconectaba y se le daba acceso a la sala de reuniones al siguiente candidato.

Comentarios sobre la leccién

Los estudiantes no estaban preparados para enfrentarse a entrevistas simuladas por
videoconferencia. El hecho de que no todos los alumnos tuvieran acceso a un ordenador podria
considerarse como una debilidad en la organizacién de la actividad. La posible falta de conexién a
Internet podria verse como un problema que debe abordarse.

La simulacidon de entrevistas de trabajo por videoconferencia fue una oportunidad para que los
estudiantes tomaran conciencia de otras formas alternativas de entrevista para optar a un puesto de
trabajo. Ademas, esta situacion sirvié de ejemplo para concienciar a los alumnos de que la realizacion
de entrevistas de trabajo por videoconferencia es muy habitual en el mercado laboral.

Los estudiantes mostraron interés en este tipo de ejercicio. Este tipo de actividad permite que el
alumno esté en el centro del proceso de aprendizaje y haga un uso mas practico de la lengua
extranjera.
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Orientacion profesional -
Entrevistas de Trabajo

Versidn presencial de la leccion

Objetivo
En esta leccion, los estudiantes practicaran habilidades para entrevistas de trabajo, discutiran y
reconoceran lo que se debe y no se debe hacer, y participaran en una entrevista simulada.
Objetivos especificos:

- Practicar buenas habilidades para entrevistas de trabajo.

- Explicar el propésito de una entrevista.

- Reconocer lo que se debe y lo que no se debe hacer en las buenas habilidades para las

entrevistas.
- Determinar el uso de su curriculum personal.
- Participar en una entrevista simulada.

¢C6mo determina un empleador quién sera contratado? ;Qué implica el proceso? jEn esta
leccion, se preparara y participara en una entrevista de trabajo "simulada"!

Materiales

- 25 preguntas esenciales de la entrevista y coémo responderlas.

- Solicitudes de empleo completas.

- Accesorios para mostrar ejemplos de qué ponerse y qué no ponerse para una entrevista
(los ejemplos pueden incluir: ropa arrugada, chicle, teléfono movil, joyas grandes y
toscas, barra de labios oscura, reloj, gorra, tenis, camiseta con logotipo o texto
inapropiado).

- Ejemplos de curriculums de estudiantes.

- Seccion de anuncios del periédico local.

Proporcioné a cada estudiante algunas preguntas esenciales de la entrevista que los
empleadores suelen hacer. Después de permitir que los estudiantes revisen las preguntas, les
pedi que hicieran una lluvia de ideas sobre como responderian las preguntas de la entrevista.

Actividad de juego de roles

Le pedi a un estudiante que hiciese el papel de empleador y yo, el docente, hice el papel de
solicitante del puesto de trabajo. Delante de la clase, les mostré como dar un firme apretén de
manos. Después les pedi que practicasen entre ellos.
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Entrevista v.1

Utilicé ejemplos de respuestas inapropiadas, como quejarse de las instrucciones para la
entrevista, hablar sobre como va el dia y otras cosas no relacionadas con la entrevista. Incluso
pude optar por usar algo "inapropiado” y masticar chicle durante la entrevista.

Esto permitio a los estudiantes ver, de primera mano, como resulta una entrevista "ineficaz"
para un empleador.

Entrevista v.2

En la segunda entrevista, modelé las habilidades de entrevista apropiadas. Mantuve buen
contacto visual, tuve una buena postura, mostré una actitud positiva y respondi/hice las
preguntas apropiadas.

Como clase, discutimos las entrevistas. Enfaticé la importancia de causar una buena primera
impresion.

Emparejé a los estudiantes y permiti que los equipos representasen un empleador y un
solicitante. Permiti que utilizasen el material de las preguntas y todos sus materiales creados
previamente (curriculum vitae, carta de motivacion, etc.).

Pedi a los estudiantes que cambiasen de rol después de 5 minutos.

Hablar sobre la experiencia y lo que han aprendido les ayudara en una futura entrevista de
trabajo.

Versidn online de la preparacion

La parte esencial que faltaba en esta leccion era exactamente la interaccion directa cara a cara
entre los estudiantes y la experiencia que podrian tener al participar en el juego de roles.

El enfoque en linea eliminaba casi todo, por lo que necesitaba considerar cémo cambiar las
actividades a un entorno en linea y mantener el ejercicio de las habilidades tanto como fuera
posible para cada estudiante.

Consideré transformar el objetivo de la leccion e incluir el tema de la entrevista en linea como
un caso de estudio particular para los estudiantes, dado que hoy en dia, este tipo de entrevista
es cada vez mas utilizada por empresas que contrataran de forma remota y usaran tal vez solo
herramientas de reclutamiento en linea. Por lo tanto, los estudiantes podrian prepararse para
tales entrevistas en linea y desarrollar la nueva habilidad, de acuerdo con los requisitos de los
empleadores.

Era esencial contar con un entorno en linea seguro para que los estudiantes participaran en las
lecciones en linea. El colegio decidié usar Google Suite for Education: Google Platform y se
crearon cuentas tanto para profesores como para estudiantes.

Primero, habia creado mis clases en la plataforma de Google Classroom. Los estudiantes
primero tenian que entrar a la clase, usando el cédigo que proporcioné para cada uno. Algunos
de los alumnos fueron invitados directamente a la clase. La matricula se realizé con
anterioridad al inicio del curso, en septiembre de 2021.
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En la clase, en la seccién Classwork creé temas correspondientes al programa y dentro de los
Topics subi todos los materiales necesarios para cada clase, siempre con 1 semana de
antelacion para la siguiente clase.

Para la entrevista de trabajo, los materiales subidos incluyeron: ;C6mo prepararse para una
entrevista? ;Como vestirse para una entrevista? (el cédigo de vestimenta laboral), Cémo
presentarse a una entrevista, El lenguaje corporal durante la entrevista laboral.
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Los estudiantes tienen 1 semana para repasar los materiales (algunos de ellos son
presentaciones cortas en video, otros son presentaciones y esquemas de ideas principales) y
obtener una idea general sobre el tema de la futura clase.
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Los estudiantes tienen 1 semana para repasar los materiales (algunos de ellos son
presentaciones cortas en video, otros son presentaciones y esquemas de ideas principales) y
obtener una idea general sobre el tema de la futura clase.

Comentarios sobre la leccién

Un buen equipo y una buena conexidn a Internet son absolutamente esenciales para implementar
una actividad en linea de este tipo. Los estudiantes también deben tener acceso a camaras y
microfonos. Estos deben tener la calidad suficiente para proporcionar una buena imagen y sonido
y facilitar la comunicacion.

Es mas facil participar en esta actividad si usa un ordenador portatil/PC que si usa un teléfono o
una tableta.

Para el profesor, consideraria casi imposible realizar la leccion desde un teléfono o tableta.
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Los estudiantes y profesores deben sentirse comodos con este tipo de configuracion. Sila
plataforma y la configuracion se utilizan por primera vez, los estudiantes pueden tardar mas en
adaptarse a la actividad y participar activamente.

Participar requiere un espacio adecuado (sala tranquila, ambiente silencioso) para facilitar la
comunicacion directa entre los participantes. También para el profesor, es necesario estar en un
buen ambiente para poder implementar la leccion.

Los profesores y los alumnos deben hablar despacio y con claridad y tener paciencia para que la
comunicacion se produzca por turnos. La comunicacion en linea es mas lenta que la
comunicacion cara a cara y este es un tema que necesita practica para adaptarse.

Lo mejor es que todas estas observaciones también son validas para el tema de esta leccion:
jcomo tener una videoentrevista en linea exitosa!
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TIC — Uso de recursos
colaborativos en la
orientacion en linea

Versidn presencial de la leccién

Esta serie de lecciones surgié debido a la necesidad de actualizar las formas en que los orientadores
escolares tenian que realizar sus actividades de asesoramiento en un entorno en linea. Por lo tanto,
no habia una versién fuera de linea de este enfoque, las lecciones se disefiaron para la participacién
en linea desde el principio.

Los orientadores escolares de centros de formacién profesional expresan su necesidad de participar
en una formacidn de profesorado para el uso de nuevos medios mediante los cuales podrian
implementar sus actividades especificas. El tema de la formacidn se centré en el uso de softwares
colaborativos en linea para implementar actividades especificas para entrenar la colaboracién y la
comunicacién entre los estudiantes.

Uno de los mayores problemas de la educacién en linea fue que los estudiantes no estaban
conectados entre si y la dificultad para hacer que la cooperacidn y la comunicacién entre los
estudiantes realmente funcionara. Por lo tanto, el objetivo principal de las lecciones era evaluary
capacitar a los orientadores escolares en el uso de algunas herramientas simples para mejorar la
cooperacién y la comunicacion de los estudiantes.

Para convertirlo en una leccion en linea, necesitaba considerar estas cosas
importantes.

La formacién se basé en el hecho de que los orientadores escolares tenian acceso a Internet y
un ordenador portatil/PC/teléfono/tableta, pero consideraban que sus habilidades digitales
estaban en un nivel de principiante.

Para hacerlo, tuve que usar ESTO (aplicaciones, herramientas...)

La leccion se llevé a cabo en Zoom y, con la ayuda de una pantalla compartida, los participantes
pudieron hacer que la leccion fuera mas interactiva. Utilizamos dos aplicaciones: Jamboard y
Canva.
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Primera parte: Jamboard

El formador presenté el tema e invité a todos los participantes a abrir un Jamboard comuin
enviando el enlace en el chat. Todos los participantes se unieron al Jamboard comtin y, junto
con el formador, ejercitaron las funciones basicas del uso del Jamboard para crear un material
comun. Los participantes realizaron algunas tareas simples para familiarizarse con el software.

Luego, el formador invito a los participantes a unirse a equipos mas pequeiios. Cada equipo
eligio roles (informar, facilitar, etc.) y luego el profesor introdujo un tema especifico para la
cooperacion/comunicacion en el asesoramiento junto con una tarea que debia realizarse en
equipos, utilizando Jamboard.

El formador eligié tener un archivo en Jamboard y asignoé diferentes paginas a cada equipo. El
equipo se dividié en salas de grupos y trabajoé en conjunto, en colaboracién, para implementar la
tarea en el Jamboard comiin, en su pagina especifica.

Una vez transcurrido el tiempo, todos los equipos regresaron a la sala comin y cada equipo
presento su trabajo en Canva, compartiendo la pantalla.

Al finalizar, todos los participantes pudieron descargar el archivo Jamboard completo (en
formato .pdf) con el trabajo de todos los equipos.
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Segunda parte — Canva

El formador presento el tema e invité a todos los participantes a abrir Canva y crear sus propias
cuentas.

Después de que todos los participantes se registraran, recibieron un enlace de Canvay se
pudieron unir a un archivo colaborativo. Luego se mostraron las caracteristicas principales de
Canvay se realizaron varias tareas simples.
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Luego, el formador invito a los participantes a unirse a equipos mas pequeiios. Cada equipo
eligio roles (informar, facilitar, etc.) y luego el profesor introdujo un tema especifico para la
cooperacion/comunicacion en el asesoramiento junto con una tarea que debia realizarse en
equipos, utilizando Canva.

Luego, cada equipo recibié su propio enlace de Canva y en las salas de trabajo trabajaron
juntos, en colaboracion, para implementar la tarea en el archivo comun de Canva.

Una vez transcurrido el tiempo, todos los equipos volvieron a la sala comun y cada equipo
presento su trabajo en Canva, compartiendo la pantalla.
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ESTA fue la retroalimentacion de la ejecucion de prueba de la leccion en
linea.

No todos los participantes estaban conectados a un ordenador portatil/PC (que es exactamente
lo que sucede en un grupo de estudiantes), por lo que todos los equipos tuvieron que encontrar
soluciones para trabajar en colaboracién. Los que tenian acceso a portatil y PC compartian la
pantalla y hacian los cambios en Canva y los que estaban conectados solo por teléfono,
aportaban ideas y sugerencias. Algunos de estos participantes incluso presentaron las
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conclusiones y fueron ayudados por el resto de compaiieros del equipo compartiendo pantalla y
pasando de una diapositiva a otra.

Los participantes podrian experimentar y probar las herramientas y descubrir como pueden
implementarlas trabajando con su propio grupo de estudiantes.

La capacitacion recibié una retroalimentacion positiva porque llegé justo cuando los maestros
necesitaban aumentar su confianza para poder realizar actividades en linea y trabajar con
temas de asesoramiento especificos, incluso si no son presenciales.

La gran utilidad de esta formacién consistié en que un grupo de orientadores escolares utilizé
estas herramientas para crear materiales REA especificos para ser utilizados por otros y por
cualquier maestro/formador.
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Orientacion profesional —
Gestion del tiempo

Versidn presencial de la leccion

Objetivo

Esta leccion ofrecera la oportunidad de reflexionar sobre como elegirian los estudiantes pasar su
tiempo y cual creen que es una forma sana y equilibrada de pasar el tiempo.

Los estudiantes haran una lluvia de ideas y discutiran estrategias para la gestién del tiempo.
Estas lecciones ayudaran a sus estudiantes a aprender como priorizar y equilibrar sus
COMpromisos.

Los estudiantes identificaran oportunidades para pasar mas tiempo enfocados en el autocuidado
y el cuidado de los demas en nuestra escuela, hogar y comunidad en general.

¢Por qué es importante la gestion del tiempo en todas las edades?

Solo hay 168 horas en una semana, y es importante que los jovenes reflexionen sobre cémo usar
esas horas de manera que conduzcan a vidas equilibradas y gratificantes.

Las personas a menudo sobreestiman drasticamente el tiempo que tienen para varios
compromisos, dejando poco tiempo para cuidarse a si mismos y cuidar a los demas.

Los estudiantes deben tomar mas decisiones sobre la forma en que pasan su tiempo y necesitan
estrategias para alinear sus actividades con su toma de decisiones .

Apertura de la leccion con un pequeiio debate sobre la gestion del tiempo de los alumnos.

Las preguntas para incentivarlos podrian ser:

¢Como describirias un dia tipico en tu vida: dia de escuela y dia de fin de semana?

¢Cuales son sus tres principales prioridades en el dia a dia? ;Cuales deberian ser?

¢Cuanto tiempo dedica a “devolver” a los demas (incluyendo a su familia, escuela o comunidad)?
¢Cuando/como practicas el autocuidado? (Es este tiempo suficiente? ;Demasiado poco?
¢Demasiado?

Si pudieras hacer algo con tu tiempo, ;qué seria?

Video y Reflexiones (15-20 minutos)

Luego, los estudiantes participaran en una charla Ted de Laura Vanderkam titulada "Cémo
obtener el control de su tiempo libre".
https://www.ted.com/talks/laura_vanderkam_how_to_gain_control_of_your_free_time/transcript
?language=en&subtitle=ro

Los estudiantes deberan tomar nota de cualquier estrategia mencionada por la ponente.
Preguntas de reflexion:
e ;Qué puedes hacer para planificar tu tiempo para que refleje tus prioridades mas
importantes y para que te sientas bien con la forma en que lo gastas?
e ;Qué podria dificultar esto?
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¢Quién puede ayudarte a administrar bien tu tiempo?

Trabajo en grupos pequeiios (10-15 minutos)
Los estudiantes discutiran los beneficios y desafios de usar cada estrategia. Trabajaran juntos
para identificar tres estrategias que usaran para alinear su tiempo con sus prioridades.

Los estudiantes compartiran con la clase aquellas estrategias que hayan identificado durante su
trabajo individual o grupal.

Deberes

Los estudiantes tendran que crear un registro de tiempo para ellos mismos para la proxima
semana. Al final de la semana, pudieron identificar similitudes y diferencias entre el registro real
y sus estimaciones.

Cambio a la versidn online de la leccidon

Cuestiones a tener en cuenta

Inicialmente, consideré que la leccion también podria funcionar en un entorno en linea,
compartir el video con los estudiantes en la clase en linea y tener el trabajo comun con todo el
grupo o dividirlo en salas de trabajo mas pequeias. Después de probarlo 2 veces, consideré que
no era tan atractivo y que no involucraba lo suficiente a los estudiantes: algunos de los
estudiantes estaban activos pero otros no interactuaban en absoluto. Asi que pensé en algo
diferente para atraer su atencién y multiplicar su participacion.

Materiales:

Consejos y trucos para organizar su tiempo y las condiciones adecuadas para el
aprendizaje

Métodos para administrar el tiempo: el método de los 4 cuadrantes

Formulario en linea de Google de prueba de ritmo circadiano

Un enfoque invertido:

Introducir el formulario de Google en linea de prueba de ritmo circadiano antes de la
leccioén, sin puntuaciéon automatica. Los estudiantes tenian que completarlo y enviar sus
respuestas. Después tuvieron que esperar los resultados e interpretacion via mensaje
privado en el Aula Virtual.

Eliminar el video pero introduciendo el método de los 4 cuadrantes, para ser trabajado en
las salas de reuniones.

Introducir el tema del aprendizaje en linea y la gestion del tiempo durante el
confinamiento, como una prioridad para los estudiantes bloqueados en el hogar,
especialmente en areas rurales remotas y sin tener a la familia todos juntos o, por el
contrario, tener muchos miembros de la familia compartiendo los mismos espacios en el
casa.
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Era esencial contar con un entorno en linea seguro para que los estudiantes participaran en las
lecciones en linea. La escuela decidié usar Google Suite for Education — Google Platform y se
crearon cuentas dedicadas tanto para docentes como para estudiantes.

Primero, tuve que crear mis clases en Google Classroom Platform. En primer lugar, los alumnos
debian entrar a la clase utilizando el codigo que proporcioné a cada uno de ellos. Algunos de los
alumnos fueron invitados por el profesor directamente a la clase. La matricula se realizé con
anterioridad al inicio del curso, en septiembre de 2021.

Dentro de la clase, en la seccion Classwork creé los temas correspondientes al programa y dentro
de los Tépicos, subi todos los materiales necesarios para cada clase, siempre con 1 semana de
anticipacion para la siguiente clase.

Para la gestion del tiempo, los materiales cargados incluyeron: Consejos y trucos para organizar
su tiempo y las condiciones adecuadas para el aprendizaje, Métodos para administrar el tiempo:
el método de los 4 cuadrantes, Prueba de ritmo circadiano en Google form.

Los estudiantes tenian 1 semana para repasar los materiales y tener una idea general sobre el
tema de la futura clase y era obligatorio completar la Prueba de ritmo circadiano en linea.
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Para esta leccion, también creé salas de reuniones por adelantado, usando eventos de Google
Calendar. (Tuve que aprender a hacer esto y una vez que lo dominé, fue muy facil para mi crear
salas de reuniones por adelantado, ya sea con participantes preestablecidos en cada sala o
mezclados para mezclar los grupos. Para esta leccion habia 4 salas de reuniones con 4
participantes en cada sala.
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Para la lecciodn, los estudiantes iniciaran sesion con la cuenta adecuada y se uniran al entorno de
Google Meet.

Apertura: dialogo en linea con los estudiantes sobre los materiales que tenian que sacar y sus
comentarios sobre la prueba que habian tomado anteriormente. Los estudiantes podian
preguntar detalles sobre la respuesta que recibieron en su propia prueba. Los alumnos podran
solicitar una sesion individual de explicaciones y mas detalles relacionados con su propio perfil.

Pequeiia actividad para romper el hielo: ¢ Cudnto dura tu minuto?

Todos los participantes apagan su camara y cierran los ojos y se quedan un minuto tranquilos.
Inmediatamente después de que pase el minuto, abriran las camaras.

e ;Qué se puede observar? ... cada uno tiene su propia percepcion del tiempo, el flujo del
tiempo y un minuto puede ser mas largo o mas corto, dependiendo de la percepcion.

équeiio debate sobre la gestion del tiempo — con todo el grupo
Las preguntas incentivadoras podrian ser:

¢Como pasa un dia tipico de su vida: la escuela y el fin de semana?
¢Cuales son sus tres principales prioridades en el dia a dia? ;Cuales deberian ser?
¢Cuanto tiempo dedica a “devolver” a los demas (incluyendo a su familia, escuela o
comunidad)?

e ;Cuando/cémo practicas el autocuidado? ;Es este tiempo suficiente? ; Demasiado poco?
¢Demasiado?
Preguntas para todos en el grupo:
Si pudieras hacer algo con tu tiempo, ;qué seria?
Si el dia tuviera 1 hora extra, ;qué te gustaria hacer en esa hora?
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Introduciendo el método de los 4 cuadrantes - el profesor comparte la pantalla y explica el método.
Los estudiantes pueden dar retroalimentacion y hacer preguntas.

Los estudiantes ingresan a las salas de grupos y tendran la tarea comun de crear su propio
cuadrante para el dia siguiente, para la semana siguiente.

Yo, como docente, supervisé cada salon y animé a los estudiantes a participar, respondi
preguntas y observé la actividad.

Después de 10 minutos, los grupos se reunieron con toda la clase y los estudiantes pudieron dar
su opinidn sobre la actividad. Los estudiantes tendran la tarea de implementar el cuadrante para
la semana siguiente, hasta la proxima leccién.

Charla plenaria sobre su organizacion del tiempo durante el confinamiento y la pandemia. Los
estudiantes explican su propio contexto y brindan detalles sobre la organizaciéon de su hogar:
compartir espacio con otros, organizar su propio aprendizaje, organizar el aprendizaje y el trabajo
en linea (¢hay un horario, son los dispositivos compartidos entre los miembros de la familia, se
comparten los espacios durante el aprendizaje, lo que hacen en su tiempo libre, etc.)
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Comentarios sobre la leccidn

Un buen equipo y una buena conexidn a Internet son absolutamente esenciales para implementar
una actividad en linea de este tipo. Los estudiantes también deben tener acceso a camaras y
micréfonos. Estos deben tener la calidad suficiente para proporcionar una buena imagen y sonido
y facilitar la comunicacién.

Es mas facil participar en esta actividad si usa una computadora portatil/PC que si usa un
teléfono o una tableta.

Para el profesor, consideraria casi imposible realizar la leccion desde un teléfono o tableta.

Los estudiantes y profesores deben sentirse comodos con este tipo de configuracién. Si la
plataforma y la configuracion se utilizan por primera vez, los estudiantes pueden tardar mas en
adaptarse a la actividad y participar activamente.

Participar requiere un espacio adecuado (sala tranquila, ambiente silencioso) para facilitar la
comunicacion directa entre los participantes. También para el profesor, es necesario estar en un
buen ambiente para poder implementar la leccion.

Los profesores y los alumnos deben hablar despacio y con claridad y tener paciencia para que la
comunicacion se produzca, por turnos. La comunicacion en linea es mas lenta que la
comunicacion cara a cara y este es un tema que necesita practica para adaptarse.

La gestion del tiempo demostré ser un tema candente para el periodo de aprendizaje en linea,
porque se observaron 2 extremos entre mis alumnos: algunos de los alumnos tenian demasiado
tiempo libre y estaban bloqueados en casay en el pueblo (aquellos que viven en zonas rurales se
vieron muy afectados) y otros estudiantes tenian muchas tareas domésticas que hacer (tareas y
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otros trabajos dados por los padres que consideraron que si estan en casa, pueden ayudar con
otras tareas).
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Orientacion profesional —
Conciencia de uno mismo

Versidn presencial de la leccion

Objetivo

La leccion ofrecera la oportunidad de ayudar a los estudiantes a descubrirse a si mismos, para
poder desarrollar mas adelante un buen plan de carrera adecuado y tener una sélida orientacién
profesional y desarrollo personal.

Los estudiantes podrdn:

e Identificar las propias fortalezas y limitaciones.
Fortalecer la identidad propia y la autoconciencia para mejorar la autoeficacia.
Demostrar la capacidad de comprender las propias emociones, pensamientos y valores y
como influyen en el comportamiento en todos los contextos.

Inicie la leccién con preguntas que provoquen debate, ;Cémo disfruta pasar su tiempo libre?
¢Cuales son tus pasiones? ¢En qué diria tu mejor amigo que eres particularmente bueno?

Después de registrar algunas de las respuestas de los estudiantes, la clase se puede dividir en
equipos (4-5 miembros) o puede permanecer como un grupo completo. Funciona de ambas
maneras , dependiendo del nimero de estudiantes en la clase.

Ejercicio grupal (ejercicio en equipo): reflexiones positivas sobre los demas

Los estudiantes y maestros describen las cualidades positivas, los rasgos de personalidad y los
rasgos de caracter de cada miembro del grupo , asegurando que todos los estudiantes tengan la
oportunidad de escuchar elogios/descripciones. Los estudiantes pueden anotar en papel los
rasgos y cualidades que otros observan sobre ellos.

Al final, cada estudiante tomara 5 minutos adicionales para evaluar su lista y escribir cualquier
rasgo adicional que reconozca en si mismo.

Debate: Atributos Unicos

Se refuerza la idea de que cada individuo tiene un conjunto tnico de cualidades y rasgos positivos
y valiosos. La individualidad de cada uno se enfrenta (las listas no son idénticas, pueden contener
los mismos rasgos pero en diferentes combinaciones) y se asume.

Ejercicio: Identificacion de intereses y afinidades

Los estudiantes pensaran en grupos o en equipos sobre sus propios intereses. Preguntas
incentivadoras :
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¢Qué te parece emocionante hacer o aprender? ;Qué es lo que generalmente despierta tu interés?
¢En qué sobresales? (No dude en permitir que los estudiantes elijan intereses tontos como el
brillo de labios o pintarse las uiias). Haga de este un ejercicio agradable.

Debate: Identificacion de habilidades utiles para el empleo

Discuta qué hace que una habilidad sea relevante para el empleo. Explique que, ademas de los
rasgos positivos y los intereses personales, los estudiantes deben identificar las habilidades que
poseen y que le interesarian a un empleador. Haga que los estudiantes registren sus habilidades
utiles para el empleo; preparese para indicarles a los estudiantes las habilidades utiles para el
empleo que observe en ellos.

Debate: El otro lado

Es hora de considerar lo contrario. Pida a los estudiantes que consideren areas de debilidad:
habilidades para las que quizas no tengan afinidad, en las que podrian ser buenos pero que no
disfrutan, o rasgos de personalidad que podrian hacerlos inadecuados para una determinada
linea de trabajo. Describa un area de debilidad propia ("Las matematicas no son una materia
fuerte para mi") y hable sobre como su conocimiento de esta area de debilidad lo ayudé a tomar
buenas decisiones profesionales. Los estudiantes tomaran notas en una hoja separada sobre su
propia area de debilidad.

Repaso:

Al final, los estudiantes tendran 2 hojas de papel: una con intereses y habilidades laborales y la
otra con areas mas débiles.

Me gustaria enfatizar el hecho de que este ejercicio se trata de crear conciencia para que puedan
tomar decisiones informadas.

Cambio a la version offline de la leccién

Cuestioens a tener en cuenta

Definitivamente la leccién no se podria implementar en el ambiente en linea de la misma
manera que el presencial, porque al no haber interaccién y comunicacién directa, se perderia la
conexion y cooperacion entre los estudiantes.

Tuve que descubrir como hacer que los estudiantes se involucraran en la actividad, atraer y
mantener su atencion y desarrollar sus propias perspectivas sobre la autoconciencia.

También tuve que considerar que discutir la propia personalidad puede ser a veces dificil para
los adolescentes y necesitan sentirse seguros, aceptados y animados para hacerlo. Cuando
estd en linea, se pierde mucha interaccion directa y apoyo no verbal, por lo que el nivel de
confianza en si mismo de los estudiantes puede ser mas bajo de lo habitual..

Justificacidn de esta decision

La gamificaciéon fue la eleccion correcta para transformar la leccion de modo que pudiera
desarrollar las habilidades de los estudiantes y al mismo tiempo mantener su atencion y
participacion.
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Materiales:
- Intereses, Valores, Habilidades — folleto pdf
- Formulario de Google en linea: mis 10 valores personales principales
- Ejercicio Jamboard — Quién soy (reflexiones positivas y atributos tinicos)
- Juego en linea ;Qué seria yo, si yo fuera...., ;Qué haria yo, si yo fuera....?

Desarrollo de la leccién:

Romper el hielo — estado mental usando Mentimeter (los estudiantes responden de forma
individual y anénima a una pregunta. El software crea una nube de palabras con las respuestas,
segun la relevancia y la frecuencia.

Romper el hielo — Discurso de ascensor (adaptado)

Terminas en el ascensor con Elon Musk. Sabes que puedes impresionarlo para conocerte mejor
e incluso trabajar contigo. Tienes un maximo de 30 segundos para hacerlo.

Participan todos los alumnos, incluido el profesor. @)
Ejercicio Jamboard — Quién soy (reflexiones positivas y atributos tnicos)

A los estudiantes se les asignara una pagina en un jamboard y al revisar cada pdagina, cada
estudiante completara con notas adhesivas algunos rasgos, atributos y cualidades para su propia
pagina, haciendo su propia descripcion (5 minutos).

Luego, el maestro comparte la pantalla con el jamboard y cada estudiante visualizara su propia
pagina, los otros estudiantes completaran las caracteristicas y atributos con otras notas
adhesivas (pueden colocarse en un lugar separado de la pagina para que los estudiantes
comparen lo que escribieron con lo que otros escribieron). El maestro leera estas notas y las
palabras clave para cada estudiante.

Todos los alumnos recibiran el aprecio de los demas, de forma interactiva.

Al final, los estudiantes podrian tomar una pantalla impresa de su pagina jamboard, que se usara
mas en las lecciones futuras.

Juego en linea éQué seria yo, si yo fuera...., ¢ Qué haria yo, si yo fuera....?
Los estudiantes participaran en este juego, respondiendo cada pregunta.

Variacion — el juego también se puede jugar usando un software de barajado para que los
estudiantes reciban una pregunta y una respuesta diferentes.

Deberes — los estudiantes completaran el formulario de Google en linea: mis 10 valores
personales principales que seran el incentivo para la futura clase en linea sobre valores
personales (el enfoque inverso).

Era esencial contar con un entorno en linea seguro para que los estudiantes participaran en las
lecciones en linea. La escuela decidié usar Google Suite for Education: Google Platform y se
crearon cuentas dedicadas tanto para maestros como para estudiantes.

Primero, habia creado mis clases en Google Classroom Platform. Los estudiantes primero tenian
que ingresar a la clase, usando el cddigo que proporcioné para cada uno. Algunos de los alumnos
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han sido invitados por el profesor directamente a la clase. La matricula se ha realizado con
anterioridad al inicio del curso, en septiembre de 2021.

Dentro de la clase, en la seccion Classwork creé los temas correspondientes al programa y dentro
de los Tépicos, subi todos los materiales necesarios para cada clase, siempre con 1 semana de
anticipacion para la siguiente clase.
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Para la leccion de Autoconciencia, los materiales subidos incluyeron: Introduccion a la
autoconciencia: folleto .pdf, Intereses, valores, habilidades: folleto pdf, formulario de Google en
linea: mis 10 valores personales principales, ejercicio Jamboard: quién soy (reflexiones positivas
y atributos tnicos), juego en linea ;Qué seria? si yo fuera..., {Qué haria, si yo fuera...?, Formulario
de Google en linea: mis 10 valores personales principales.

Para la leccion, los estudiantes iniciaran sesion con la cuenta adecuada y se uniran al entorno de
Google Meet.

Apertura: écomo te sientes hoy? Escriba en cada cuadro una palabra que describa como se siente
ahora

(Usando el software Mentimeter)

La palabra escrita con mas frecuencia fue... cansada (no es sorprendente, la clase estaba al final
del programa, la séptima leccion del dia)
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Romper el hielo — Discurso de ascensor (adaptado)
® Como se ha descrito anteriormente

Ejercicio Jamboard — Quién soy (reflexiones positivas y atributos tnicos)
® Como se ha descrito anteriormente

Esta es mi pagina, yo, como docente, también participé en este ejercicio. jFue alentador para los
estudiantes verme involucrada en exactamente las mismas tareas y juegos que les propuse!
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Juego en linea ;Qué seria yo, si yo fuera...., ;Qué haria yo, si yo fuera....?
Los estudiantes participaran en este juego, respondiendo a cada pregunta.

Variacion: el juego también se puede jugar usando un software de barajado para que los
estudiantes reciban una pregunta y una respuesta diferentes.
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Deberes — los estudiantes completaran el formulario de Google en linea: mis 10 valores

personales principales que seran el incentivo para la futura clase en linea sobre valores
personales (el enfoque inverso).
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Comentarios sobre la leccién

Un buen equipo y una buena conexidn a Internet son absolutamente esenciales para implementar
una actividad en linea de este tipo. Los estudiantes también deben tener acceso a camaras y
microfonos. Estos deben tener la calidad suficiente para proporcionar una buena imagen y sonido
y facilitar la comunicacién.

Es mas facil participar en esta actividad si usa una computadora portatil/PC que si usa un
teléfono o una tableta.

Para el profesor, consideraria casi imposible realizar la leccion desde un teléfono o tableta.

Los estudiantes y profesores deben sentirse comodos con este tipo de configuracién. Si la
plataforma y la configuracién se utilizan por primera vez, los estudiantes pueden tardar mas en
adaptarse a la actividad y participar activamente.

Participar requiere un espacio adecuado (sala tranquila, ambiente silencioso) para facilitar la
comunicacion directa entre los participantes. También para el profesor, es necesario estar en un
buen ambiente para poder implementar la leccion.

Los profesores y los alumnos deben hablar despacio y con claridad y tener paciencia para que la
comunicacion se produzca por turnos. La comunicacion en linea es mas lenta que la
comunicacion cara a cara y este es un tema que necesita practica para adaptarse.

Fue bastante le nto al principio, pero al repetir este tipo de leccion, funcioné mas que otros
tipos de lecciones. Pero creo que los estudiantes, una vez que se acostumbren al aprendizaje y
la participacién en linea, podran enfrentar mas facilmente los desafios e involucrarse
activamente en la leccién.

236


http://www.covet-project.eu/

Erasmus+ project: Continuing professional development in digital education for VET, www.covet-project.eu

&

COVET

Erasmus+
Continuing Professional Development
in Vocational Education and Training

2020-1-CZ01-KA226-VET-094350

https://www.covet-project.eu/

R Co-funded by the
* * Erasmus+ Programme
e B of the European Union

237


http://www.covet-project.eu/

