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Introduzione

La COVID-19 ha portato molte sfide al di la del settore sanitario. La nostra societa deve sviluppare
strategie e strumenti per rispondere a tutti i livelli. Uno dei settori pil colpiti € quello dell'istruzione,
che deve non solo fornire contenuti in modo efficace, ma anche garantire la sicurezza di insegnanti e
studenti. Dalle scuole alle aziende, passando per la formazione professionale e le universita, tutti
sono alla ricerca di strumenti che li aiutino a raggiungere gli obiettivi educativi senza compromettere
la qualita dell'istruzione.

Il settore dell'istruzione ha trovato una risposta chiara alla situazione attuale: passare al digitale. E
importante chiarire che la digitalizzazione e I'uso delle tecnologie dell'informazione e della
comunicazione non significano solo apprendimento a distanza. La digitalizzazione implica
I'incorporazione di nuove tecnologie nel processo educativo, che & iniziato prima della pandemia.
L'uso di nuove tecnologie come le classi virtuali, Internet in classe, le visite virtuali e la gamification
(I'uso di elementi e principi dei giochi per aumentare il coinvolgimento degli studenti) non significa
che insegnanti e studenti debbano trovarsi in luoghi diversi.

Fino a poco tempo fa, il coinvolgimento delle tecnologie digitali nell'insegnamento & stato minimo,
anche se sono state viste come un mezzo per migliorare lI'apprendimento, ma la situazione attuale sta
accelerando questo processo, con un notevole sforzo da parte degli insegnanti. L'adozione massiccia
della digitalizzazione e stata guidata dalla chiusura del 2020-2021.

L'uso delle TIC nell'istruzione non solo facilita il lavoro degli insegnanti, ma aiuta anche gli studenti a
sviluppare le proprie competenze. L'interazione con i sistemi digitali migliora le competenze degli
studenti e semplifica la vita in un mondo sempre piu digitale. La crisi attuale non € una sfida, ma
un'opportunita. Il crollo dell'istruzione tradizionale significa che abbiamo finalmente |'opportunita di
abbracciare le TIC e di sfruttarle al meglio.

Questa serie di esempi di lezioni online & uno dei numerosi risultati di un progetto Erasmus+
chiamato "Continuing professional development in VET" (sviluppo professionale continuo
nell'istruzione e nella formazione professionale), creato per aiutare gli insegnanti di tutta Europa ad
affrontare questa difficile situazione dell'istruzione.

Tutti i risultati del progetto sono stati sviluppati in collaborazione con sette partner di sette Paesi
europei:

ProEduca z.s., Repubblica Ceca

Archivio della Memoria, Italia

Asociatia Pentru Sprijinirea Initiativelor Educationale, Romania

Solution Based Training & Consultancy (SBTC), Turchia

CEBEM FORMACION PROFESIONAL SL (Daniel Castelao), Spagna

TUS Midwest, Irlanda

Northern Regional College, Regno Unito
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Nel progetto COVET abbiamo raccolto molti esempi di apprendimento che sono stati trasformati dalla
classica versione off-line in un moderno metodo di apprendimento on-line.

Queste lezioni campione sono state create da insegnanti di IFP di diversi Paesi dell'UE e vi vengono
presentate come ispirazione per il vostro lavoro.

Le lezioni sono particolarmente adatte agli insegnanti di IFP, ma possono servire anche come
strumento di formazione per insegnanti, formatori e docenti in altri contesti educativi.

Tutti i materiali di formazione, le singole lezioni campione e tutte le informazioni sul progetto sono
disponibili all'indirizzo:

https://www.covet-project.eu/

© 2023 Sviluppo professionale continuo nell'istruzione e formazione professionale


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa pubblicazione non costituisce
un'approvazione dei contenuti, che riflettono esclusivamente le opinioni degli autori, e la Commissione non puo
essere ritenuta responsabile per I'uso che puo essere fatto delle informazioni in essa contenute.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Contenuto
Artigianato
Artigianato - Uncinetto (Rainbowloom) 7
Ingegneria
Colata di sabbia 34
Metodi di lavorazione non convenzionali 43
Lettura e assegnazione di disegni di produzione 52
Tolleranze generali 59
Densita e punti di fusione dei metalli e delle loro leghe 67
Collegare le sorgenti di corrente continua 73
Metodi di lavorazione non convenzionali 2 80
Angoli di base sulle macchine utensili 85
Materiali degli strumenti 93
Revisione per gli esami finali 102
Lingua inglese
Altri Paesi del Commonwealth 108

Tecnologia dell'informazione e della comunicazione

Come utilizzare i grafici nell'applicazione LibreOffice Writer 115
Come creare una selezione nell'editor di immagini GIMP 118
Sviluppo remoto 121
Account utente 123
Automazione domestica 127
La classe capovolta spiegata con Nearpod 130
Media
Creare pagine web con Word 135
Multimedia - Cosa fa un editor di foto? 140
Comunicazione visiva e semiotica: Copertine di album 143
Mappatura culturale digitale 151
Come creare uno storyboard 157
Montaggio video 164
Economia e gestione delle risorse umane
Salute e lavoro 172
Come calcolare una busta paga 174
Imposta sul reddito delle persone fisiche 177
Organizzazione dello Stato spagnolo 180
Sistema di prestiti e ammortamenti 185
Scadenza di un contratto di lavoro 188
Diritto del lavoro 192

Consulenza di carriera

Candidatura e colloquio di lavoro 197
Consulenza sulla carriera - Colloquio di lavoro 199
TIC - Utilizzo di risorse collaborative nella consulenza online 205
Consulenza alla carriera - Gestione del tempo 211
Career counseling - Consapevolezza di sé 217


http://www.covet-project.eu/



http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Artigianato - Uncinetto
(Rainbowloom)

Le tecnologie dell'informazione e della comunicazione svolgono un ruolo significativo nell'accessibilita
di molti corsi, compresi quelli di artigianato. Le piattaforme dei social media stanno creando enormi
comunita di artigiani che ispirano le persone a provare un mestiere per conto proprio. | corsi di
artigianato online offrono un modo innovativo e arricchente per imparare un nuovo hobby o abilita.
Rappresentano anche un'alternativa quando non ¢ possibile tenere corsi di artigianato dal vivo.

Questo e stato il caso degli ultimi due anni, quando molti insegnanti e formatori sono stati costretti a
trasformare le lezioni dal vivo in lezioni virtuali, utilizzando computer, vari dispositivi elettronici e altri
mezzi di comunicazione.

Questo processo non & sempre facile e agevole e molti insegnanti faticano a preparare una lezione
online di artigianato coinvolgente senza alcuna esperienza precedente. Questo esempio di lezione
fornira una panoramica degli aspetti che un tutor di artigianato deve considerare quando prepara la
lezione online.

Obiettivo

Gli studenti saranno in grado di progettare, realizzare (produrre) ed esporre il prodotto artigianale.
Dovranno seguire le istruzioni, esercitarsi nella procedura di lavorazione ed eseguirla. La
dimostrazione del processo & solitamente eseguita dal vivo dal tutor del corso.

Metodo di insegnamento

Sessione dal vivo in laboratorio, spiegazione teorica del processo, focus sui punti difficili,
dimostrazione da parte del tutor, guida passo dopo passo, pratica da parte degli allievi, lavorazione,
mostra/esposizione finale.

Aiuti
Tutti gli strumenti di crafting per la rispettiva classe di crafting, pc con connessione a Internet per i
tutorial di riferimento.

Introduzione all'artigianato online

Sarebbe bello che studenti e tutor si incontrassero di persona, ma a volte non & possibile.
D'altra parte, ci sono alcuni grandi vantaggi nell'offrire e svolgere laboratori e corsi di
artigianato online e a distanza.

Esistono fondamentalmente due modi per fornire I'apprendimento a distanza con la tecnologia
digitale come valida alternativa ai laboratori tradizionali:

o |ezioni dal vivo
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e workshop online
Anche se € bello socializzare e avere contatti interpersonali, a volte non & pratico e in questo
momento in cui molte persone si auto-isolano e riducono i contatti sociali, queste opzioni di
apprendimento a distanza forniscono davvero un'importante ancora di salvezza.

Inoltre, ci sono tutti gli altri vantaggi da considerare anche a lungo termine:
Pilu accessibilita - per chi vive lontano o ha restrizioni legate agli spostamenti

Minore impatto - i corsi a distanza potrebbero ridurre I'impatto ambientale ed essere piu
efficaci dal punto di vista dei costi (senza spostamenti)

Comaodita - permette agli studenti di imparare e praticare al proprio ritmo, in uno spazio in cui
si sentono a proprio agio e in cui possono continuare a praticare anche dopo la lezione iniziale.

Alcune opzioni semplici (quando le istruzioni vengono consegnate ai discenti sotto forma di
testo scritto o di semplice grafica) per le quali & sufficiente una conoscenza informatica di base
sono le seguenti:

e Una guida scritta o moduli di istruzioni scaricabili in formato pdf (ad esempio convertiti
da Office Word o Google docs)

e Una presentazione scaricabile in formato pdf (ad esempio, convertita da Office
Powerpoint o Google docs).

e Guide visive: potreste mostrare alcune istruzioni utilizzando illustrazioni, creare
infografiche per rendere la vostra guida piu facilmente digeribile o cartelle di lavoro piu
visive. A questo scopo puo essere utile uno strumento gratuito come Canva.

Tuttavia, per una lezione piu professionale e coinvolgente, esistono alcune opzioni piu
complesse che & necessario conoscere:

® |[struzioni video: potreste creare video di determinati processi o dimostrazioni per
mostrare dettagli ravvicinati e fornire preziosi dettagli reali, oltre a fornire alcune
informazioni direttamente alla telecamera.
Sebbene il video tutorial ben preparato abbia solo requisiti minimi per il discente (in termini
di alfabetizzazione informatica o di abilita nell'uso dei media digitali), i requisiti per il tutor
(formatore, insegnante) sono piuttosto elevati e ampi.

Il tutor deve saper gestire i seguenti aspetti:

- Scattare foto e registrare video:
o Per questo € necessario sapere come scegliere e utilizzare:
* Macchina fotografica
* llluminazione
» Sfondo
- Modifica ed elaborazione delle foto:
o Per questo € necessario sapere come scegliere e utilizzare:
* Editor di foto
* Database di immagini
- Montaggio ed elaborazione di video:
o Per questo € necessario sapere come scegliere e utilizzare:
* Videomaker
* Database di immagini
= Musica/banca di suoni
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= Voce fuori campo
- Condividere i risultati (immagini, video tutorial o mostra video) con i propri studenti sui
social media:
o Per questo & necessario conoscere:
= Come scegliere i social media piu adatti
= Come creare e gestire un account
= Come postare, compresi i tempi, il copywriting e il targeting
= Come comunicare/moderare la discussione
- Condividere i risultati in una mostra virtuale con i propri studenti:
o Per questo & necessario conoscere:
» scegliere la piattaforma adeguata
» scattare la sequenza di foto
* elaborare le immagini nell'applicazione.

Se il corso € ben preparato, il discente non deve svolgere competenze maggiori rispetto a
quelle comuni degli utenti dei media digitali che utilizza nella vita quotidiana - per lo piu
guardando il video e/o la presentazione dei prodotti sui social media.

Tuttavia, nel caso in cui i discenti intendano presentare anche i risultati del corso, potrebbero
richiedere la stessa serie di competenze del tutor.

Preparazione del corso

Aspettatevi di dedicare un'intensa quantita di tempo allo sviluppo del vostro corso, anche se lo
insegnate gia regolarmente dal vivo. Ci saranno inevitabilmente delle differenze tra quello che fate
davanti alla telecamera e quello che potete fare con i vostri studenti riuniti. Nel corso online,
probabilmente vorrete fornire molto pil materiale didattico rispetto alle lezioni dal vivo. La
realizzazione di brevi lezioni video (tutorial) per le dimostrazioni & probabilmente il modo migliore
per insegnare l'artigianato.

Tutorial dal vivo

Per molti organizzatori di corsi, questo sara il metodo piu facile da convertire.

Nel caso pil semplice, potreste inviare agli studenti un kit con tutto il necessario, oppure fornire loro
una lista della spesa per ordinare da soli gli strumenti e i materiali (potrebbero gia avere alcuni
articoli). Se chiedete loro di procurarsi da soli gli articoli, vi consigliamo di fornire loro i link per gli
acquisti online, in modo che possano procurarsi gli articoli giusti e farseli consegnare se non sono in
grado di recarsi nei negozi.

E possibile organizzare esercitazioni di laboratorio dal vivo in un orario e in una data convenienti per
entrambe le parti. Potreste facilitare questa operazione utilizzando, ad esempio, Google Meet o
impostare un webinar, che consente agli studenti di digitare le domande - utile in caso di problemi
durante la presentazione. In alternativa, potete utilizzare lo streaming in diretta.

Non & necessario limitare questi workshop a sessioni individuali: € possibile organizzare esercitazioni
di gruppo. Alcuni tutor stanno scoprendo che possono ospitare molti piu studenti online di quanti ne
potrebbero gestire in una classe di persona.

Per assicurarsi di tenere una lezione di alta qualita, € necessario seguire questa lista di controllo:
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Ambiente tranquillo: & necessario che gli studenti siano in grado di sentirvi, poiché questo &
molto piu difficile via video che di persona. L'ideale sarebbe utilizzare un microfono esterno
per ottenere un suono ottimale.

Ottima connessione a Internet: non c'é niente di peggio di schermate bloccate e di perdere
informazioni importanti (questo funziona in entrambi i sensi, poiché anche lo studente avra
bisogno di una buona connessione per questa opzione).

Video di qualita: oggi € molto piu facile creare contenuti video. L'ideale & utilizzare una
webcam su un treppiede, ma oggi la maggior parte dei nuovi telefoni cellulari & dotata di ottime
fotocamere, per cui si puo provare questa opzione. Il treppiede dovrebbe avere una funzione
di inclinazione per consentire una transizione fluida tra le angolazioni necessarie per mostrare
i diversi aspetti del tutorial, compresi i primi piani.

Workshop online

| workshop online possono essere erogati attraverso un unico canale o una combinazione di canali, a

seconda del contenuto del corso. Dovrete decidere come fornire agli studenti questi materiali:

avranno un login unico in un'area del vostro sito per accedere e visualizzare i contenuti del corso o

invierete loro i link diretti per scaricare tutto il materiale dopo I'acquisto, oppure potreste anche

inviarglielo via e-mail, ma questo dipendera da quanto volete che il materiale del corso sia protetto.

Come diventare un artigiano online?

Nella lezione seguente mostreremo l'intero processo di sviluppo di tutte le competenze informatiche
necessarie per diventare un membro della comunita di crafting online. Ogni sezione dello studio
fornisce una descrizione dei requisiti minimi e delle competenze necessarie per insegnare il mestiere e

condividere I'opera d'arte finale all'interno della comunita di crafting.

Telaio arcobaleno

Il Rainbow Loom & uno strumento di utilizzato per intrecciare elastici di gommaal fine di creare
oggetti decorativi come braccialetti e ciondoli. E stato inventato nel 2010 da Cheong Choon Ng.
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Il Rainbow Loom & una tavola di plastica di 51 mm per 200 mm. E dotato di chiodini -su cui vengono
avvolti piccoli elastici colorati e tirati da un gancio per uncinetto del tipo "rainbow loom". | nodi ad
anello risultanti, noti come maglie possono essere assemblati sul telaio in braccialetti e altre forme.

Mentre il lavoro al telaio & popolare soprattutto tra i bambini, gli adulti "loomers" hanno inventato
una tecnica speciale che utilizza solo l'uncinetto, pil impegnativa per la motricita fine e per la
progettazione avanzata.

Ecco come appaiono i braccialetti finali creati interamente con |'uncinetto:

|

La comunita del looming ha sviluppato tra di loro alcune regole di progettazione molto rigide, tra cui
I'accredito molto preciso della proprieta del disegno. Ogni disegno originale ha il suo nome e il suo
autore.

| tutorial

Le istruzioni per questo tipo di artigianato non possono essere fornite in modo efficace attraverso una
descrizione, la parte visiva della lezione € importante e non puo essere sostituita. Pertanto, I'unica
opzione, oltre a mostrare la tecnica dal vivo, € un video tutorial.
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L'elenco delle competenze che un tutor deve possedere per realizzare un buon video tutorial sembra
essere piuttosto ampio, ma la verita € che le competenze stesse non sono troppo difficili da acquisire
e gli strumenti sono piuttosto intuitivi.

La seguente procedura passo-passo vi guidera attraverso tutti gli aspetti della preparazione e della
condivisione del video tutorial.


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Competenze dell'insegnante

Per scattare una foto o un video, l'insegnante deve sapere come scegliere e utilizzare
la macchina fotografica.

Procuratevi una videocamera. A seconda delle ragioni che vi spingono a girare video, potreste voler
investire in una videocamera di alta qualita per creare un progetto di livello professionale, oppure
utilizzare una qualsiasi videocamera disponibile per un'opzione piu economica. In ogni caso, il primo
passo dovrebbe essere quello di procurarsi una videocamera per girare video.

Le videocamere dei cellulari sono molto economiche e facili da usare. Tuttavia, possono essere un po'
lente e I'audio di solito non € molto buono, ma se si desidera registrare video in modo rapido e
semplice, una videocamera per cellulare &€ una buona opzione.

Le fotocamere digitali sono spesso dotate di registrazione video e alcune di esse sono piuttosto
economiche e di qualita abbastanza elevata. Le fotocamere con schede SD sono facilmente reperibili
e facili da usare.

Rimanere il piti possibile fermi. Se state usando la fotocamera del cellulare, o qualsiasi altra
fotocamera che non sia fissata con un treppiede, cercate di tenerla il pit possibile ferma. Il tremolio e
la sfocatura causati da una mano instabile possono rendere le riprese video importanti frustranti e
inguardabili. Se necessario, sedetevi durante le riprese e appoggiate le braccia sulle ginocchia, oppure
investite in un treppiede che tenga la videocamera ferma a terra.
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Per scattare una foto o un video, l'insegnante deve sapere come scegliere e utilizzare
I'illuminazione.

Utilizzate molta luce.

L'illuminazione & fondamentale per la qualita del video professionale finito, quindi deve essere una
delle vostre principali priorita durante le riprese. Se non si utilizza una luce adeguata, il video avra un
aspetto amatoriale, anche se & buono sotto tutti gli altri aspetti.

Se si effettuano riprese in interni, & necessario scegliere con maggiore attenzione il tipo di
illuminazione e la sua collocazione. E bene evitare I'illuminazione dall'alto, che pud proiettare ombre
poco lusinghiere sugli oggetti ripresi. Le finestre sono una buona fonte di luce naturale. E anche
possibile utilizzare una o due lampade di grandi dimensioni per creare il tipo di illuminazione
desiderato.

Per scattare una foto o un video, l'insegnante deve sapere come scegliere e utilizzare lo
sfondo.
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Utilizzare uno sfondo pulito.

Pensate bene allo sfondo che userete per I'immagine. Niente € meno professionale di uno sfondo
disordinato o che distrae.

Un modo semplice per ottenere un aspetto professionale per il vostro video & utilizzare uno sfondo
monocromatico. Un muro, un foglio di stoffa o un grande foglio di carta sono ottimi sfondi.

Fate attenzione a non filmare con una finestra o un'altra superficie riflettente sullo sfondo
dell'inquadratura. Potreste inavvertitamente catturare la fotocamera nel riflesso.
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Per elaborare e modificare una foto, l'insegnante deve sapere dove trovare e come
utilizzare un editor fotografico.

Se scattate foto a livello professionale o solo per divertimento, il software che utilizzate per ritoccare,
modificare e migliorare le vostre foto puo influenzare |'aspetto delle vostre foto piu della vostra
fotocamera. Sebbene alcuni software possano fornire agli utenti una serie di strumenti di editing di
alta qualita, il prodotto potrebbe non avere sufficienti funzioni di organizzazione. D'altra parte,
un'applicazione gratuita puo avere un'interfaccia pulita e semplificata, ma questo puo limitare
I'accesso a funzioni avanzate come la rimozione di oggetti, la sostituzione dell'Al dello sfondo e altri
strumenti di livello professionale senza dover sottoscrivere un costoso abbonamento.

Quando si cerca il miglior software di fotoritocco gratuito, gli utenti di Windows non possono
dimenticare BeFunky. La versione gratuita dell'editor fotografico offre molti degli strumenti, delle
caratteristiche e delle funzioni di cui gli utenti meno esperti hanno bisogno per migliorare le foto,
regolare i colori e l'illuminazione e creare collage o grafici personalizzabili.
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Per elaborare e montare un video, l'insegnante deve sapere dove trovare e come
utilizzare un video maker.
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Caricare le riprese sul computer. Una volta acquisite le immagini e i filmati grezzi, scaricateli sul
computer e modificateli. La maggior parte delle videocamere puo essere collegata tramite un cavo
USB o una scheda SD, che pud essere rimossa e inserita in un convertitore USB (di solito). Seguire le
istruzioni della fotocamera in uso.

Salvate il filmato grezzo in un documento separato, in modo da poterlo editare e modificare
liberamente. Se si vuole, si pud sempre tornare al filmato originale e si puo essere certi che nulla vada
perduto. Si pud sempre ricominciare da capo.

Scaricare il software di editing. Se non avete catturato tutto alla perfezione e non volete mantenere il
video cosi com'e, & meglio usare un software di editing facile da usare per tagliare, regolare,
aggiungere musica e ripulire il video grezzo che avete catturato. Se si desidera aggiungere sottotitoli o
migliorare il suono, aprire il filmato con un'applicazione di editing.

Le versioni gratuite piu diffuse di software di editing includono:
e iMovie
o Avidemux
Il software di editing professionale include:
o Apple Final Cut Pro
Corel VideoStudio Pro
Adobe Premiere Elements
Adobe Premiere Pro
DaVinci 16 Resolve
e Adobe After Effects
Eliminare le parti non necessarie o ingombranti. Una volta caricata la registrazione nel software,
iniziate a tagliare tutto cid che non volete nel prodotto finale. Tagliate le scene ripetitive o riducete le
cose all'essenziale e iniziate a organizzare le riprese migliori. A seconda del tipo di video che si vuole
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realizzare, potrebbero essere necessarie riprese pil mosse e informali o riprese pulite e professionali.
A seconda del progetto, dipende da voi.

Non abbiate paura di riorganizzare. Spostate le scene e riorganizzatele se questo migliora il video,
creando la migliore versione possibile del video. Potete anche mescolare filmati con immagini. Se non
disponete di immagini proprie, potete utilizzare alcune opzioni gratuite (vedi oltre).

Aggiungete transizioni per rendere pit fluido il video finale. La maggior parte dei software di editing
offre diverse opzioni per transizioni fluide tra le scene, rendendo pil facile spostare e cambiare le
cose. Evitate transizioni brusche o spezzettate, a meno che non vogliate includere un effetto nel video
per qualche motivo.

Aggiungere musica e suoni (vedere i capitoli seguenti).

Finalizzare il progetto. Una volta terminato, finalizzate il progetto esportando il video finito in un file
video, come un .avi o un .mov. Aprite il file in un software di riproduzione come Windows Media
Player o Quicktime e controllate il vostro lavoro.

Per elaborare e montare un video, I'insegnante deve sapere dove trovare e come
utilizzare le immagini libere.

Handcrafts
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Dove si possono trovare immagini gratuite, di alta qualita e con licenza da utilizzare per i post del
blog o per i contenuti dei social media?

Quasi tutte le immagini create negli ultimi 30 anni sono ancora protette dal diritto d'autore, che
conferisce a quasi tutti gli autori il diritto esclusivo di utilizzare o riprodurre le loro opere. Leggete i
termini e le condizioni di qualsiasi sito su cui state cercando di lavorare per scoprire esattamente
guando e che tipo di link € necessario.

Che cos'é Creative Commons?

Creative Commons € un'organizzazione senza scopo di lucro che consente la condivisione e I'utilizzo
della creativita e della conoscenza attraverso strumenti legali gratuiti. Esistono vari tipi di licenze
Creative Commons, che vanno dal consentire qualsiasi tipo di utilizzo senza attribuzione fino a
consentire solo determinati usi e nessuna modifica.

Che cos'é il pubblico dominio?

Le opere di pubblico dominio sono quelle i cui diritti d'autore sono scaduti, decaduti o inapplicabili.
Trovare qualcosa su Internet non significa che sia di pubblico dominio.

Cosa si intende per royalty free?

Le immagini royalty-free non sono necessariamente gratuite. Nella maggior parte dei casi, dovrete
pagare una tariffa unica per ottenere i diritti di utilizzo dell'immagine. Poi potrete utilizzarla tutte le
volte che vorrete. Il termine "gratuito" in "royalty-free" significa solo che non dovete pagare i diritti al
proprietario dell'immagine ogni volta che la utilizzate.

Siti web per trovare immagini gratuite per i vostri tutorial

Unsplash ha una propria licenza, che consente essenzialmente di utilizzare le immagini
gratuitamente, in qualsiasi modo, ad eccezione dell'utilizzo per creare un sito web concorrente.

Burst & una piattaforma di foto stock gratuita per gli imprenditori di Shopify. Le immagini sono sia
gratuite che royalty-free.
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Pexels ha anche una propria licenza, che stabilisce cosa si puo e cosa non si puo fare con le immagini.
E possibile utilizzare e modificare gratuitamente le immagini sia per uso commerciale che personale,
senza alcuna attribuzione.

Le immagini su Pixabay sono rilasciate sotto licenza Creative Commons Zero (CCO), il che significa che
e possibile utilizzarle senza chiedere il permesso o dare credito all'artista (anche se € sempre gradito).
Pixabay ricorda di verificare che il contenuto delle immagini non violi alcun diritto.

Free Images fornisce oltre 300.000 immagini stock gratuite con la propria licenza. La licenza consente
un'ampia gamma di utilizzi, anche se elenca alcuni casi di utilizzo limitato.
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Per elaborare e montare un video, l'insegnante deve sapere dove trovare e come
utilizzare suoni e musiche libere.
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Aggiungere effetti sonori o musica. Se si adatta al video che si vuole realizzare, & possibile caricare la
musica presente sul computer e utilizzarla come colonna sonora di sottofondo per i momenti di
montaggio del video, oppure togliere completamente I'audio se non & importante e utilizzare la
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musica al suo posto. Questo pud essere un buon modo per ravvivare i video realizzati con il cellulare
con fotocamera che potrebbero non avere un audio all'altezza della qualita del video.

Le possibilita di scelta sono oggi molto ampie, dato che il mercato di questi prodotti si sta sviluppando
molto rapidamente. Basta cercare le opzioni piu recenti e scegliere quella che fa per voi. Troverete
sicuramente alcuni siti gratuiti con un'offerta sufficiente di suoni.

I mondo delle licenze musicali &€ complesso e difficile da navigare. Tuttavia, € importante
comprendere i propri diritti quando si scarica un brano musicale per evitare problemi legali.

In generale, & meglio procedere con cautela. Se non siete del tutto sicuri di poter utilizzare un brano
musicale per il vostro video, contattate |'artista e fategli sapere cosa intendete fare. Loro vi diranno se
va bene o se avete bisogno di un'autorizzazione scritta.

La maggior parte della musica che troverete nel seguente elenco € rilasciata sotto licenza Creative
Commons, il che significa che potete scaricarla e condividerla liberamente.

Archivio della musica gratuita

L'FMA collabora con artisti, curatori, stazioni radio e appassionati di Creative Commons per
offrire un'enorme selezione di musica libera in stock. E stata fondata dalla stazione radio non
commerciale WFMU ed e una delle forze trainanti della musica libera su Internet.

dig.ccMixter

Se siete interessati a cimentarvi nella creazione dei vostri mix, ccMixter & un ottimo punto di
partenza. | musicisti caricano i brani e i cantanti le acapelle. Siete liberi di mixarli come preferite
(o di usarli singolarmente).

FreeSound

Anche se l'interfaccia non & moderna o intuitiva come altre opzioni, su Free Sound & possibile
trovare molta musica. Ma é possibile trovare anche altre cose, come effetti sonori, rumori,
persone che parlano e suoni naturali.

Qualunque sia il tipo di suono di cui avete bisogno, & molto probabile che lo possiate trovare qui.
SoundCloud

SoundCloud possiede una delle piu grandi librerie musicali disponibili online. Lanciato nel 2008,
SoundCloud e stato costruito per riunire i musicisti e metterli in contatto con ascoltatori e
creatori di tutto il mondo.

Inoltre, molti dei brani musicali disponibili su SoundCloud possono essere autorizzati e utilizzati
per scopi commerciali.
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Per elaborare e montare un video, l'insegnante deve sapere come registrare la voce
fuori campo e/o dove trovare e come usare un software per la voce fuori campo.

La voce fuori campo (nota anche come commento off-camera o off-stage) & una tecnica di produzione
che prevede I'utilizzo di una voce che non fa parte della narrazione in un programma radiofonico.
radiofonico, televisiva produzione , cinematografica, teatroo altre presentazioni presentazioni. La
voce fuori campo viene letta da un copione e pud essere pronunciata da qualcuno che compare in
altre parti della produzione o da un attore specializzato. voice doppiatore.

Alcuni potrebbero pensare che la parte audio di un video sia meno importante di quella visiva, ma
guesto non é vero. La maggior parte degli spettatori dichiara di essere pil propensa a interrompere la
visione di un video con un audio debole rispetto a un video di qualita inferiore. Sebbene gli elementi
sullo schermo di un video lo rendano tale, in molti casi & la voce dietro l'inquadratura che aiuta a
capire cosa viene effettivamente mostrato. Un audio sfocato, muto o altrimenti alterato o
incomprensibile & frustrante per gli spettatori.

Un eccellente video con voce fuori campo € composto da diversi elementi:

Chiarezza e volume

Il ritmo

Intonazione e tono della voce
Accento

E possibile utilizzare un'app per ottenere una voce fuori campo simile a quella umana per i propri
video. Ci sono molte opzioni gratuite e a pagamento sul mercato. Alcune voci sembrano piuttosto
reali.

Trovare un posto tranquillo per lavorare

La cosa pil importante e trovare un luogo privo di rumori di distrazione, dove nessuno possa
disturbarvi. La maggior parte dei microfoni di buona qualita riprende anche i lievi rumori ambientali,
che finiranno per essere incorporati nella registrazione.

Scegliere un buon microfono

Se possibile, non registrate la vostra voce con il microfono del portatile: otterrete risultati migliori con
un microfono esterno economico o addirittura con le cuffie di uno smartphone.

Scegliere il software audio

TechSmith Audiate porta la registrazione e |'editing vocale a un livello completamente nuovo,
trascrivendo la voce in tempo reale mentre si registra. Non ci sono impostazioni inutili da capire, né
interfacce utente complicate e confuse. Fate clic sul pulsante di registrazione e iniziate a parlare. E
davvero cosi semplice. E possibile modificare I'audio proprio come il testo di un documento.

Scrivere una sceneggiatura

La stesura di un copione e probabilmente la cosa pill importante da fare per garantire che il vostro
discorso sia professionale. | migliori copioni contengono tutto cio che intendete dire. Se vi prendete il
tempo di scrivere un copione prima della registrazione, potete assicurarvi di trattare tutto cio che
volete dire senza rischiare di entrare in argomenti non pertinenti.

Eseguire un test
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Non & necessario registrare l'intero copione per uno screen test, ma sono sufficienti alcuni paragrafi
per assicurarsi che I'audio sia chiaro, a un livello ragionevole e privo di rumori o suoni ambientali.
Quando ascoltate la registrazione di prova, usate le cuffie per controllare la qualita del suono. Gli
altoparlanti del computer non sono sufficienti per questo scopo.

Registrazione vocale
Quando si registra un copione, seguire questi importanti consigli per una buona sincronizzazione:

e Parlate lentamente e chiaramente. Pronunciate chiaramente ogni parola, ma non
concentratevi cosi tanto da sembrare un robot.

e Prestate attenzione al tono della vostra voce. Dovete sembrare piacevoli, ma non eccitati o
troppo entusiasti. Potete sorridere mentre leggete il copione per sembrare piu allegri e
naturali.

e Non fermatevi se fate un errore o vi esprimete male. Non & necessario ricominciare da capo! E
sempre possibile correggere un errore durante la revisione. Nella sceneggiatura, tornate
indietro di una o due frasi e ricominciate.

e Seil copione non funziona o vi sembra troppo difficile continuare, interrompete la registrazione
e fate una pausa. Riscrivete le parti del copione che vi sembrano troppo difficili e riprovate.

Editing vocale

Una volta terminata la registrazione, & il momento dell'editing. Anche se non avete commesso errori,
probabilmente dovrete correggere alcune cose. Come minimo, l'inizio e la fine della traccia dovranno
essere tagliati per eliminare gli spazi morti. Ascoltate l'intera registrazione dall'inizio alla fine prima di
apportare qualsiasi modifica. Concentratevi sul tempo e sul tono generale della registrazione.

Tornate all'inizio e cominciate a correggere i vostri errori. Eliminate le pause insolitamente lunghe tra
una frase e l'altra e i suoni strani che sono fuori posto.

Importare il suono nell'editor video
L'importazione e I'editing dell'audio sono semplici con pochi clic.
Motori di sintesi vocale

Non tutti gli artigiani hanno una voce radiofonica confortevole, e altri possono lamentare la
mancanza di un buon microfono e di altre apparecchiature di registrazione, le barriere linguistiche e
I'insicurezza della propria voce. Si puo cercare di rimediare con un software di voice-over, come
Speechelo, che riproduce la voce umana in tre semplici passaggi:

Incollare il testo in un editor online

Una volta ottenuto il testo da convertire in parlato, incollarlo in un editor di testo. Una volta che il
testo € pronto per essere tradotto in parlato, I'editor inserira tutta la punteggiatura e controllera il
testo per renderlo naturale.

Selezionare la lingua in cui si desidera tradurre il testo e la voce.

Il generatore di intelligenza artificiale offre piu di 30 voci tra cui scegliere. E possibile scegliere la voce
predefinita anche se & necessario apportare molte modifiche. Utilizzate i pulsanti del pannello di
editing per aggiungere tag, pause e suoni di respiro al testo, oppure scegliete la voce che volete far
leggere al vostro discorso.

Generare e scaricare la voce fuori campo
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Una volta terminata la conversione del testo e I'impostazione della voce fuori campo, € il momento
del download. Tuttavia, & necessario visualizzare I'anteprima della voce fuori campo per assicurarsi
che sia la scelta migliore. Quando sarete completamente soddisfatti, potrete scaricarlo e utilizzarlo
nei vostri progetti.
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Per condividere i risultati sui social media, I'insegnante deve sapere come scegliere quello giusto.

In primo luogo, & necessario stabilire cosa si vuole ottenere creando una presenza sui social per la
propria attivita artigianale. In questo modo, potrete scegliere la strategia piu adatta ai vostri obiettivi.

Alcuni modi in cui i social media possono essere utili ai vostri corsi

Vendere le proprie lezioni/corsi direttamente come risultato dell'attivita sociale
Far conoscere la propria attivita commerciale o imprenditoriale

Stabilire relazioni a lungo termine e approfondire i rapporti con i propri tirocinanti
Stabilire contatti con potenziali nuovi apprendisti e clienti

Stabilire relazioni con potenziali partner commerciali

Attirare i visitatori sul vostro sito web

Diventare un esperto o una personalita nel proprio settore di attivita.

La semplice immagine che segue spiega la differenza tra i vari tipi di social media. E possibile scegliere
guello piu adatto in base allo scopo del contenuto che si intende condividere.
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I social media per l'artigianato:
| social media piu convenienti per la condivisione di prodotti artigianali sono:

Instagram - principalmente per condividere le immagini dei vostri prodotti
YouTube - per la condivisione di contenuti video, tutorial, mostre
Facebook - per condividere pil contenuti, eventi e interconnettere le comunita

Instagram & quasi interamente visivo, quindi puo essere utile per gli artigiani. E possibile condividere
immagini del proprio lavoro, dei lavori in corso, del proprio studio o degli indirizzi in vendita.
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Instagram € principalmente una versione mobile e non & stato progettato per portare i lettori da
Instagram al vostro sito. Non € possibile includere link attivi nelle descrizioni di Instagram, ma c'e
spazio per un link nella bio.

Ma anche se Instagram non ha un numero cosi elevato di persone che si rivolgono direttamente al
vostro sito o al vostro negozio online, & un luogo ideale per entrare in contatto con potenziali clienti e
futuri partecipanti alle vostre lezioni. | follower possono interagire ripetutamente con il vostro lavoro,
il che puo portare a maggiori vendite. La maggior parte degli esperti di marketing vi dira che un
cliente deve vedere il vostro prodotto pil volte prima di acquistarlo. Instagram puo aiutarvi a creare
guesta familiarita con i potenziali clienti.

Facebook puo essere un modo sorprendentemente buono e facile per condividere la vostra attivita
artigianale, soprattutto se utilizzate gia personalmente il sito e vi concentrate sulle vendite locali.
Invitate i vostri amici a seguire la vostra pagina aziendale su Facebook e crescete rendendo i vostri
post cosi belli da spingerli a condividerli e a mettere like. Se i vostri studenti sono costantemente
stupiti dal vostro talento quando vedono le foto delle vostre ultime creazioni, vorranno condividerle e
aiutarvi a far crescere la vostra attivita su Facebook.
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E possibile sviluppare una buona comunita di seguaci anche su YouTube,
giusto tipo di mestiere.

che puo essere utile per il
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Ci sono altri siti sociali che si possono prendere in considerazione, ma questi sono i principali su cui la
maggior parte delle persone inizia. Dovete anche tenere conto delle vostre preferenze personali.

Prima di utilizzare una piattaforma sociale per scopi commerciali, € necessario comprenderla come
utente abituale e personale. Quanto piu personale € il vostro legame con un sito sociale e quanto
meglio comprendete le preferenze degli utenti, tanto pil e probabile che lo utilizziate per
promuovere la vostra attivita.

FARLO BENE O NON FARLO AFFATTO
Se avete intenzione di utilizzare i social media per le vostre lezioni di crafting, fatelo bene
o non fatelo.

Una presenza sui social media mal fatta puo ridurre I'opinione che le persone hanno della
vostra azienda e, se avete un sito web, e possibile che una campagna di spam sui social
media possa danneggiare il posizionamento del vostro sito sui motori di ricerca.
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Per condividere i risultati utilizzando I'applicazione della mostra virtuale, l'insegnante
deve saper scegliere quella giusta.

Oltre a condividere la vostra arte sui social media, potete aggiungere alcune caratteristiche di fantasia
alla presentazione del vostro lavoro. Uno degli strumenti € il visualizzatore a 360 gradi Sirv, che offre
anche alcune opzioni gratuite.
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Glorious 360" viewer

Effortiess 360" spin creation

Skyrocket your social media
engagement

Responsive & retina ready

Visitate il Sirv per scoprire come funziona

Guardate questo breve video che mostra tutte le possibilita di Sirv.

E possibile trovare numerosi video tutorial che mostrano come questo tipo di presentazione del
prodotto possa essere incorporato nelle pagine web o condiviso sui social media.
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Il consiglio definitivo
Non smettere mai di imparare: perché i veri maestri sono studenti a vita

| professionisti di successo sono sempre impegnati a imparare il proprio mestiere. L'apprendimento
continuo é cio che separa coloro che continuano a crescere nel loro campo da coloro che si
accontentano di galleggiare.

Qualunque sia la fase della vostra carriera, & fondamentale per il vostro successo avere la sete di
continuare a imparare, cercando pil ispirazione, pil conoscenza, piu padronanza. Ecco tre
suggerimenti.

- LA PRATICA RENDE PERFETTI
- RICERCA CON GLI INSEGNANTI
- AMPLIARE LA PROSPETTIVA

Nel Buddismo Zen esiste un concetto chiamato shoshin, o "mente del principiante", che significa
apertura all'apprendimento, indipendentemente dal livello di successo raggiunto. Questo concetto
consente di affrontare il lavoro con rinnovato entusiasmo ed energia, sapendo che c'é sempre
qualcosa di nuovo da imparare.

A volte, quando siamo immersi nel tran tran quotidiano della nostra vita lavorativa, puo essere
scoraggiante pensare di aggiungere la "formazione" all'elenco. Ma quando si € appassionati di cid che
si fa, imparare nuove tecniche e applicare nuove strategie inizia a sembrare pil un gioco che un
lavoro.
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Colata di sabbia

Versione off-line della preparazione:

Obiettivo: agli studenti verranno ricordati i concetti di semilavorati standardizzati e non
standardizzati. Impareranno nuovi termini relativi alla colata in stampi di sabbia. Saranno in grado di
descrivere con parole proprie il processo di produzione di getti in stampi di sabbia. Saranno in grado
di ordinare questo processo in un diagramma di flusso semplificato.

Metodi di insegnamento:
Colloquio basato su problemi, dimostrazione di strumenti didattici e altri metodi a seconda
dell'andamento della lezione.

Ausili didattici:

Presentazione del processo di colata in sabbia sotto forma di presentazione PPT. Preparate
diapositive pratiche con definizioni e processi.

Un modello in legno, nuclei in ceramica, un sistema di ingresso in ceramica e filtri in ceramica,
un calco.

Schede di apprendimento che riassumono |'argomento presentato. Queste schede verranno
consegnate solo al termine della lezione.

Lo svolgimento delle attivita durante la lezione:

Ripetere i termini di semilavorati standardizzati e non standardizzati e cosa rientra in queste
categorie. Questo verra fatto chiedendo agli studenti seduti ai loro banchi - ognuno
prendera uno dei semilavorati del gruppo dato, ecc. - il tutto a seconda della situazione
contingente.

Analisi di un disegno di un pezzo e discussione su come realizzare un disegno di fusione sulla
base di tale disegno: | termini indennita di lavorazione, indennita di ritiro del metallo,
smussi, raggi, anima - illustrazioni fornite in una presentazione PPT

Utilizzando la presentazione PPT, discutiamo il processo di produzione di getti in stampi di
sabbia. Se disponibili, introduciamo i termini rilevanti utilizzando ausili 3D.

Concetti: Cassa d'anima, modello, blocco dell'anima, sistema di ingresso, sistema di scarico,
canale di colata, telaio in acciaio, peso di carico.

Ciascuno degli studenti seduti ripete il processo di produzione di calchi in stampi di sabbia.
Poi tutti gli studenti disegnano un diagramma di flusso sul loro quaderno in base alle
immagini del processo nella presentazione PPT. Correggiamo insieme gli errori.

Distribuiamo schede didattiche per I'intero argomento della fonderia.

Discutiamo di come & andata la lezione.

Questo argomento tecnico introduce gli studenti a una parte essenziale della lavorazione dei
metalli e, anche se nella pratica non si puo fare la fusione in sabbia, & essenziale per
comprendere i principi di base del processo. Capire e seguire i processi stabiliti @ molto
importante in qualsiasi professione tecnica.

Un esempio di alcune diapositive della presentazione PPT:
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Casting a core in a core box

Upper part of the
model

Mould with cores and inlet system

36
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Versione online della preparazione

All'inizio dell'apprendimento online forzato COVID, avevamo a disposizione solo le e-mail
scolastiche degli studenti e I'unica possibilita era quella di inviare loro i compiti tramite il
programma di amministrazione della scuola Bachelor. Sono riuscita a creare un gruppo Messenger
con tutte le mie classi. (Grazie a questo, eravamo connessi anche durante le interruzioni di Internet,
un problema comune per le connessioni domestiche durante le chiusure delle scuole).

In un periodo di tempo molto breve, I'opportunita di attivare e spiegare I'argomento agli studenti in
modo mirato e individuale tramite dimostrazioni sugli ausili non era piu disponibile... la
presentazione PPT era quasi inutile senza la spiegazione dell'insegnante.

Agli alunni e stata inviata una scheda di apprendimento modificata, con |'aggiunta di link a video che
hanno sostituito in parte la mia spiegazione.

Per far si che leggessero e studiassero il materiale in classe, ho anche inviato loro un foglio di lavoro
in cui dovevano compilare le risposte. Dovevano fare una foto o una scansione del foglio di lavoro
completato e inviarmelo per controllarlo.

Per gli studenti e stato molto difficile leggere e compilare i fogli di lavoro che avevano a disposizione
solo sui loro smartphone. Per me era molto difficile lavorare con le immagini scansionate dallo
smartphone, quindi ho trovato tre applicazioni per la scansione delle immagini del cellulare in
formato PDF. Sia io che gli studenti abbiamo dovuto imparare a usarle.
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Esempio di materiale didattico con link ai video, gli appunti sono scritti dagli studenti:
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FUSIONE A CERA PERSA

L'intero processo di produzione di getti precisi puo essere suddiviso nelle seguenti operazioni:

A) Vyroba modelu B) Sestavovini stromelkia  C) Namideni do keram. bfeéky

Voskovy

X l modcl
Matecns b4

|
|

1 Voskowy |
model

Vickova soustava

D) Posyp keramikou E) Dokonéeni skofepina F) Vytaveni vosku
1 i Kernmicka skofepina
G) Liti kovu
==

Produzione di stampi per modelli in cera
Produzione di modelli in cera
Completamento dei modelli in cera
Costruzione di alberi di cera

Produzione di stampi per ceramica
Preparazione degli stampi per la colata
Colata

Operazione di finitura

N WN R
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Estratto dal foglio di lavoro basato sul materiale scritto sopra:

SAND CASTING

1) Wirite down zll allowances znd sdjustrnents that have to be taken into account when making = casting
drawing:

wy etk ol il ':'-l-:rﬂn-;'_rclld'n:

2) What is the sequence of operations in production of castings in sand molds?

3 What is the core box for?

4) What do we use to make an intended cavity in the casting?

5] Why do we load weight on the top of the form?

7) Fill into the sand mold casting process (the flow chart below) the letter corresponding with the
operation on the picture under the chart.

8) Which operation mentioned in the chart is not present in the set of pictures below?
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Il corso di insegnamento e quindi cambiato come segue:

e Invio di schede didattiche con link ai video.

e |Inviare i fogli di lavoro agli alunni e farli completare. La maggior parte di loro non ha potuto
stamparli e ha dovuto lavorare con la versione elettronica.

e Scansione del foglio di lavoro completato. Per questo abbiamo dovuto utilizzare applicazioni
di scansione speciali. Ho trovato diverse applicazioni e ho scelto quelle adatte a me e ai miei
studenti.

e Controllo del foglio di lavoro da parte dell'insegnante e invio di un feedback a ciascuno degli
alunni individualmente.

Un grande sollievo ¢ arrivato con la fase successiva, che nella nostra scuola si & svolta abbastanza
rapidamente: il lancio e I'accesso all'app Teams per tutti gli insegnanti e gli studenti.
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Sono anche riuscito a ottenere un prestito gratuito di due mesi dell'applicazione di e-learning iTrivio
in tre giorni.

Ho scritto dell'esperienza di utilizzo di questa applicazione, e dei sistemi LMS in generale, in un altro
esempio di piano di lezione. In pratica, mi ha permesso di presentare agli studenti contenuti didattici
a pezzetti, di sottoporli a quiz per ogni sezione dell'argomento e, soprattutto, di fornire loro un
feedback immediato sulle loro conoscenze. Ho creato un sistema di quiz finti e reali che permette agli
studenti di monitorare i loro progressi. Questo ha dato loro la sensazione di far parte di un'attivita
significativa.

Feedback sulla lezione

Anche se abbiamo avuto un inizio difficile, siamo riusciti a trovare la nostra strada. Il problema era la
qualita della connessione a Internet e la qualita e il software degli smartphone utilizzati dagli
studenti. Fortunatamente hanno potuto guardare i video allegati nel momento a loro pill congeniale
e lo stesso valeva per il completamento dei loro fogli di lavoro.
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Metodi di lavorazione non
convenzionali

(Lezione completamente online per la chiusura delle scuole per lungo tempo)
1+ anno di un corso biennale post apprendistato di Tecnologia operativa

Versione off-line della preparazione:

Obiettivo: gli studenti comprenderanno le ragioni dello sviluppo di metodi di lavorazione non
convenzionali. Comprenderanno e saranno in grado di spiegarne la divisione, i vantaggi e gli
svantaggi. Saranno in grado di spiegare il principio di ciascuno dei metodi non convenzionali discussi.
Saranno consapevoli delle loro possibili applicazioni.

Nota: questa materia viene insegnata nei corsi di follow-up biennali. Gli studenti sono gia stati
introdotti a questo argomento durante il loro programma di apprendistato triennale. Pertanto, solo
sei lezioni sono dedicate a questo difficile argomento.

Metodi di insegnamento: spiegazione, dimostrazione di strumenti, visione e analisi di video.

Ausili: Presentazione con diapositive dei principi, foto di macchine per lavorazioni non
convenzionali, foto della disposizione e delle funzioni delle parti all'interno della macchina,
macchine al lavoro.

Lo svolgimento delle attivita della lezione:

e Colloquio basato su problemi e scoperta graduale del motivo dello sviluppo di metodi di
lavorazione non convenzionali

e Discussione e spiegazione basata su problemi dei singoli principi dell'MLNC, Concetti:
dielettrico, impulso di corrente, elettrodi, elettrolita, ultrasuoni, laser, unita di pressione
MPa, bar, assorbimento di energia, plasma.

e Scrivere e disegnare i principi sul quaderno.

e Confronto dei vantaggi delle singole MLNC per la lavorazione specifica di un determinato
materiale

e Durante le 6 lezioni, ripasso delle conoscenze delle lezioni precedenti con valutazione delle
prestazioni degli studenti con voti.

e Sjtratta di un argomento molto difficile, ma molto importante perché gli studenti avranno
bisogno di queste informazioni nella loro vita lavorativa quotidiana. Non c'e€ modo di evitarlo.
Devono impararle. La risposta sta nel fissare obiettivi graduali raggiungibili e nel fornire agli
studenti un feedback sufficiente.

Un esempio di alcune diapositive delle 41 diapositive della presentazione PPT:
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Versione online della preparazione

Trattandosi di una materia impegnativa, non era possibile spiegare I'argomento solo attraverso le
presentazioni. Pertanto, ho deciso di creare un tutorial di e-learning. Il tutorial e diviso in piccole parti
individuali - i capitoli. L'argomento di ogni capitolo viene spiegato e subito dopo la spiegazione c'e
una serie di semplici domande sul materiale spiegato, alle quali lo studente risponde. La risposta
corretta viene immediatamente visualizzata e lo studente ha la possibilita di cambiare la risposta. Pud
tornare alla pagina della spiegazione... Il feedback immediato € molto importante per gli studenti,
che hanno apprezzato questo modo di insegnare.

Durante la spiegazione dell'argomento, ad esempio in questo caso i metodi di lavorazione non
convenzionali, potevano utilizzare il corso tutte le volte che volevano e il limite di tempo era piuttosto
generoso. Dopo aver affrontato tutto il materiale, il corso € rimasto aperto per uno o due giorni e il
giorno successivo hanno scritto un test valutato con le stesse domande a cui avevano risposto
durante il corso. Poiché avevano anche molto tempo per scrivere il test e potevano utilizzare tutte le
informazioni a loro disposizione, compresi i testi didattici che avevo messo a disposizione di Teams, la
valutazione era piuttosto severa. Il voto sufficiente - superato - partiva dal 75% dei possibili punti
raggiunti. Il voto non rifletteva, ovviamente, le loro conoscenze, ma soprattutto il fatto che avessero
studiato tutto cio che era stato loro presentato. Quasi tutti hanno scritto i test e non ho dovuto
ricordarglielo. A volte se ne dimenticavano e allora mi scrivevano subito per chiedermi se avrei reso di
nuovo disponibile il test. L'obiettivo era quello di farli imparare perché la spiegazione orale attraverso
le squadre, anche se era chiara, dimenticava qualsiasi informazione molto rapidamente.
L'insegnamento frontale a distanza senza contatto con gli studenti perde quasi completamente la sua
efficacia, cosa che purtroppo € stata pienamente dimostrata quest'anno scolastico nel seguire il
materiale che avrebbero dovuto conoscere da altre materie.

Demo del corso in iTrivia (modalita di modifica):

Podle pfevladajicich ucink( oddélovani materialu pfi nekonvenénich metodach obrabéni délime
metody na

Cddetovani matendiu tepelnym uinkem

Oddedovam matenalu slektroohemickym nebo chamickym ucinkem

Oddedovan materdiu mechanickym ucinkem

Oddélovini materidiu slektromagnetichym ubinkem

Odddlovani materiaiu revitalizatnim udinkem
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Possibilita di incorporare video in iTrivia:

melody

b vnitiniho ozubeni : zivni obrébéni MNastroja :
Zatrhni dve sprame .
odpovedi
lekonveatni
metody obrabdni

ELEKTROEROZIVM
OBHABENI

ELEXTROERCZVNI
JBRAEEW - VIDEO

2. NEKONVENCNI METODY
OBRABENI - OBECNE

3. ELEKTROEROZIVNi OBRABENI

4. ELEKTROEROZIVNI OBRABENI -
VIDEO

4.2. Dielektricka kapalina musi

byt (zatrhnéte 3 spravne

odpovedi): 0 Elektroerozivni obrabéni MN&stroja...
[pe———|

4.3. Dielektrickou (nevodivou)
kapalinou muzZe byt

ve) obrabéni se
nejcasteji déje
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PT1 - 9 - NEKONVENCNI METODY OBRABENI - VZDELAVACI A CVICNY KURZ

Elektroda Elektroda
Tryska Tryska

Rezny plyn Rezny plyn
Pridavny plyn . Vodni itit
Rezany kus - Rezany kus

. OBRABENI PAPRSKEM PLAZMY

6.1. Plasma je @ Divodii pro€ plazma porazi autoge...
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>

» 7. OBRABENI LASEREM

8. OBRABENI VODNIM PAPRSKEM Andy Clark gnciuna strai
sluha stroie

Esempio di homepage del test e di altre pagine del test graduato:

PT1 - 9 - NEKONVENCNi METODY
OBRABENI - na znamky

Meni nastaven Zadny detailni popisek

Absolvovanych pokusu 0 z 7 moinych
Bodovy limit 5%

Casovy limit 120 minut
Potet stranek 28

Zobrazit sprawnou odpovéd povoleno
UmeoZnit zménu odpovedi zakazano
Preskakovat stranky povoleno

Zobrazit vysledek pfi odevzdani: ano

Zobrazit report ano
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1. Zatrthni vice spraviych
odpovidic Matarial nastroje u

Hekonventaich snetod pikatilel Zatrhni vice spravnych odpovédi: Material nastroje u nekonvenénich metod
obrabéni

musi byt pevnésEi neZ obrabény matenal

miusi byt fvrdsi neZ obrabény matenal

nemus! byt tvrdil neZ obrab&ny material

nemusl byt pevnéjdi ne2 obrabény matenal

Odeslat

Pagine campione del test di simulazione:

..; PT1 -2 - TEORIE OBRABENI 1 - CVIENY

Meni nastaven Zadny detailni popisek

Absolvovanych pokusu .

Bodovy limit 75%
Casowy limit 100 minut
Pocet stranek 41
Zobrazit spravnou odpovéd povoleno
Umoznit zménu odpovédi povoleno
Freskakovat stranky povoleno

Zobrazit wysledek pfi odevzdani: ano

Zobrazit report ne
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1. KTERE TVRZEMI JE SPRAVNE?

KTERE TVRZENI| JE SPRAVNE?

Pokradovat Iménit odpovéd’

Il corso di insegnamento & quindi cambiato come segue:

e Spiegazione dell'argomento attraverso una presentazione (non & stato possibile utilizzare i
video, la maggior parte degli alunni ha avuto un video via Teams)

e Attivazione degli alunni attraverso le risposte via chat (la risposta orale di solito richiedeva
molto tempo prima che I'alunno accendesse il microfono...)

e Ho messo a loro disposizione il corso sui metodi di lavorazione non convenzionali.

e Assegnazione del test graduato, valutazione del test e registrazione dei voti.

Preparare un corso pili lungo in una presentazione e-learning richiede molto tempo (da 4 a 6 ore),
perché spiegare, inserire immagini, link, ecc. € molto piu difficile che in una presentazione PPT. Per
me ha funzionato bene anche un modo pil semplice, in cui gli studenti sono stati costretti a seguire la
spiegazione e a studiare dai testi didattici per completare un test che ho preparato per il materiale
spiegato. Le domande e le risposte del test corrispondevano esattamente ai testi didattici e alle
spiegazioni della presentazione PP.

Nella prima fase, il corso era solo una prova per ESERCITARE le loro conoscenze. Si vedano le
immagini qui sopra. Gli studenti potevano eseguire il test tutte le volte che volevano e per un tempo
molto lungo. Il test era impostato in modo tale da mostrare le risposte corrette e avere la possibilita
di cambiarle. La posizione delle risposte corrette cambiava a ogni prova. Il test di ESERCIZIO PRATICO
era aperto per uno o talvolta due giorni. | ragazzi avevano quindi la liberta di scegliere quando
studiare. Il giorno successivo, lo stesso test di verifica delle conoscenze con valutazione era aperto per
24 ore, solo il primo tentativo completo era valido (c'erano interruzioni di internet, posso vedere in
iTrivia quando lo studente ha iniziato il test e quanti siti ha visitato) e il voto sufficiente - superato
partiva da una percentuale di superamento del test del 75%.

Feedback sulla lezione

Dopo l'apertura della scuola, ho discusso con gli studenti I'efficacia di questo insegnamento. In una

classe del corso di apprendistato con diploma di scuola superiore, ogni allievo della classe ha espresso
la propria opinione. Tutti concordavano sul fatto che senza i test iTrivium non avrebbero saputo nulla,
solo che i test li costringevano a imparare. Alcuni degli alunni della classe che sono riusciti a seguire la
spiegazione hanno detto di aver fatto i test in base a cio che ricordavano dalla mia spiegazione. Alcuni
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non sono riusciti a seguire la spiegazione fino in fondo e hanno elogiato i testi didattici che ho scritto
e messo in pratica nelle squadre. Pertanto, la combinazione di test di prova, test graduati,
spiegazione visiva a distanza e testi didattici ha garantito almeno una certa efficacia
dell'apprendimento a distanza. Ovviamente, una presentazione pura e semplice con una possibilita
molto limitata di attivazione della classe non avrebbe fornito alcuna efficacia.
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Lettura e assegnazione di
disegni di produzione

Versione off-line della preparazione:

Obiettivo: gli studenti saranno in grado di leggere un disegno di fabbricazione per produrre il pezzo
illustrato, identificando tutti gli elementi importanti sul disegno - collo, segno centrale, filettatura, ecc.
Saranno in grado di leggere le informazioni necessarie nel blocco di informazioni del disegno. Al
termine della lezione, comprenderanno i requisiti per inserire un disegno di produzione di un pezzo
specifico in una vista 3D.

Metodi di insegnamento: colloquio motivazionale: perché devo essere in grado di leggere i disegni di
fabbricazione; lavoro indipendente degli studenti non valutato da un voto; consultazione dei risultati
del loro lavoro e comunicazione della soluzione corretta; colloquio basato su un problema su come
proiettare un dato componente in vista 3D; e altro in base alla situazione in classe.

Aiuti:
e Presentazione con il disegno di fabbricazione dell'ALBERO e altre diapositive con i principi
preparati per il disegno di alcuni elementi sui pezzi.
e Una pompa con albero visibile, perno
e Foglio dilavoro per il lavoro indipendente
e Angolo di proiezione grande in legno: un aiuto per I'inserimento di parti 3D
e Ritagliare i compiti dell'albero 3D per ogni studente e incollarli nelle loro cartelle di lavoro.

Lo svolgimento delle attivita della lezione:

e Ripetizione rapida di eventuali elementi del disegno

e lavoro indipendente - risponde alle domande del foglio di lavoro

e Controllo continuo del lavoro dei singoli alunni.

e Consultazione delle soluzioni corrette con tutta la classe

e Specifiche dell'albero 3D

e Consultazione sulla scelta corretta delle viste per la vista dell'albero e sugli elementi
dell'albero

e Parliamo di come ¢ andata la lezione

e Questo argomento e molto difficile da insegnare anche di persona. Gli studenti devono
combinare le conoscenze di diverse materie e non lo trovano facile. Ma sono consapevole
che lI'argomento & essenziale per i loro studi successivi e per la pratica lavorativa quotidiana.
Per questo ho inserito o sviluppato diverse "tecniche di motivazione". Non ci si puo aspettare
che gli studenti siano entusiasti di questo argomento, 'obiettivo & quello di aiutarli a prestare
attenzione, ad apprendere e a ricordare la maggior parte delle informazioni. E stato molto
importante in una situazione in cui non erano disponibili lezioni pratiche e gli studenti non
avevano la possibilita di imparare facendo.
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Un esempio di alcune diapositive della presentazione PPT che mostra la complessita
del compito per gli studenti:
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Hridel je soucasti této podsestavy
prevodovky.
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Co rozumime tvarovymi prvky hridelu?

1. Drazky pro pera a kliny 5. Zapichy
2. Drazky pro pojistné krouzky 6. Stredici dulky
3. Drazky pro poj.podlozky MB 7. Drazky za zavitem
4. Drazkovani 8. Ryhovania
vroubkovani
=
5 1

X

R
NS

Esempio di foglio di lavoro che aiuta gli studenti a suddividere il compito in singole fasi

F o= o 4 -
Cteni vykresu HRIDELE 2| === i 11
1. Napiite velikost polotovaru, ktery zvolite pro S e R N

o <
obrabéni soufasti NA VYKRESE.

2. laky je material, ze kterého je hiidel obroben? ..
3. Vypiste viechny rozméry, které maji na vykrese predepsané tolerance.

4, \ypiste viechny rozméry, na které se vztahuji vieobecné tolerance. Napiste islo
normy Vieobecnych toleranci.

5. Napiste viechny rozméry, které potiebujete znat pro wvyrobu draiky pro pojistny
krouiek.

6. Které viechny Udaje musite znat pro vyrobu zavitu na hiideli? K emu zavit na hiideli
bude slouiit?
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Versione online della preparazione

Abbiamo avuto I'opportunita di lavorare con gli studenti a scuola utilizzando Teams. Qui abbiamo
potuto fare spiegazioni dirette attraverso presentazioni condivise con tutti sullo schermo, assegnare
compiti e avere una panoramica accurata di chi ha inviato il compito e quando.

Ho dovuto imparare a lavorare con Teams. Inizialmente Teams si concentrava principalmente sulle
funzioni necessarie per le aziende, ma gradualmente i programmatori hanno aggiunto funzioni
necessarie per l'insegnamento scolastico. C'era quindi la necessita costante di imparare nuove
funzioni e come usarle per l'insegnamento.

Purtroppo, durante la seconda chiusura della scuola COVID, sono state impartite istruzioni che ci
obbligano a imitare I'insegnamento frontale nella scuola e a controllare, ad esempio, le assenze degli
alunni. E ovviamente sciocco pensare che questo possa sostituire I'insegnamento frontale. Non c'é
contatto diretto e il feedback per gli insegnanti & quasi inesistente. E impossibile mantenere
|'attenzione di alunni che hanno difficolta a concentrarsi.... Quando un alunno non presta attenzione,
si ripete cio che viene detto, mentre quando si insegna online non si pud capire quando qualcuno non
presta 0 non puo prestare attenzione.... Non si pud nemmeno sapere se qualcuno sta dormendo © Ci
sono stati molti guasti ai microfoni, alle connessioni ecc.

Quando le scuole hanno chiuso per la prima volta, ho usato le mie conoscenze sulle procedure e sui
principi dell'apprendimento a distanza e ha funzionato molto meglio.

Per questa lezione in particolare ho riprogettato il compito di disegno dell'albero: invece di 6
componenti disegnati su A4, solo una parte e I'ho convertita in un formato PDF che tutti potessero
aprire sui loro cellulari o PC.

Ho unito il foglio di lavoro e il disegno dell'albero che gli studenti hanno "letto" in un unico file e I'ho
convertito in un PDF. Ho assegnato loro di leggere il disegno nel compito nel team appropriato. Gli
studenti hanno poi scritto le loro risposte su carta e le hanno scansionate e caricate nel Team. E
seguita una discussione sulle risposte corrette, in cui ho potuto vedere le loro risposte da Teams e
discutere della loro correttezza.

Per quanto riguarda il loro disegno, nella lezione successiva alla scadenza, abbiamo discusso anche
del disegno corretto. Era possibile visualizzare i disegni e disegnare su di essi con una tavoletta
grafica, che ho dovuto imparare a usare, disegnare e scrivere in modo almeno un po' leggibile. La
tavoletta grafica mi & stata acquistata dopo alcune piccole controversie a scuola, perché altrimenti
sarebbe stato molto difficile spiegare qualcosa nelle materie tecniche, soprattutto nella
documentazione tecnica. La mia tavoletta era gia obsoleta e aveva la punta consumata.
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Esempio di una pagina del compito di lettura del disegno, passando da compiti
semplici a piu complessi:

Hridel je soucasti této podsestavy
prevodovky.

Odpovézte na otizky: odpovidsite cslou vétou, odpovédi napiste RUCNE Ziteinym, nejiépe technickjm pismem na A4 s rimetkem 3 oskenujte
jako PDF (ODKAZ NA APLIKACE DO MOBILU: https://lightpdf.com/cz/skenuiji-pdf-na-telefonech.html), 2 odevadejte.

Nz pizmo si uvnitf tabulky délejte horni i doini linku. Pismo ma mit normalizovanou velikost: 10 mm nebo 7 mm. Doporucuji 7 mm, af to neni
tak veliké a dlouhé.

. Napiste velikost polotovaru, ktery zvolite pro obrabéni této soucasti.

. Jaky je material, ze kterého je hfidel obroben?

. Vypiste viechny rozméry, které maji na vykrese predepsané tolerance.

. Vypiite viechny rozméry, na které se vztahuji vieobecné tolerance. Napiste Eislo normy Vieobecnych toleranci.
. Napiste viechny rozméry, které potrebujete znat pro vyrobu drazky pro pojistny krouzek.

. Které viechny Udaje musite znat pro vyrobu zavitu na hrideli? K éemu zavit na hfideli bude slouzit?

. Co viechno vyiteme z oznaceni zavitu na kondi hiidele?

. Které viechny priméry budou muset byt brouseny, pokud hFidel vyrabime na konvenénich strojich (ne na CNC)?
. Jakou drsnost povrchu budou mit boky viech frézovanych drazek?

10.Jakou drsnost dna drazky bude mit dréika pro MB podlozku?

11.Jaké viechny rozméry musite mit na zreteli, abyste spravné vyrobili obé drazky pro pero?

Do~ R W N

Shift is an elermnent of this part of gearbox

Esempio di valutazione del disegno di un albero con istruzioni dettagliate per aiutare
gli studenti:

NAKRESLETE VYROBNI VYKRES HRIDELE.

¥ Najdéte si v tabulkdch rozméry a spravné
okotujte a predepiste drsnost povrchu
drazky pro pero.

¥ Vypliite viechny potfebné tdaje
v popisovém poli.

¥ Vlevo nad popis. Pole pfedepiste drsnost
povrchu

¥' Rozlidujte tloustky ar.

¥ Nezapomeiite na osy.

¥" Nezadané néleZitosti zvolte
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Discussione sui disegni con note marcate:

Il corso di insegnamento e quindi cambiato come segue:

e lavoro indipendente a squadre - invio del compito e delle domande a cui rispondere
(tuttavia, invece di 45 minuti, ho insegnato per 90 minuti a causa dei ritardi causati dall'invio
del lavoro da parte degli studenti).

e Dopo aver elaborato le risposte e averle inviate ai team, le abbiamo discusse attraverso uno
schermo condiviso. Tracciare ed evidenziare gli elementi necessari nel disegno letto
utilizzando la tavoletta grafica.

e Invio di una visualizzazione 3D dei disegni di fabbricazione dell'albero da parte dello
studente.

e Consultazione sulla scelta corretta del numero di immagini e sezioni del disegno dell'albero,
sempre utilizzando una tavoletta grafica.

e Abbiamo discusso come & andata la lezione

e (Dopo il termine di presentazione - discussione sui disegni)

La cosa piu difficile, e non del tutto possibile, & stata la correzione individuale di ogni disegno, come
nel caso in cui ricevo un disegno su carta e correggo rapidamente gli errori, che lo studente poi, per
esempio, fotografa sul suo cellulare e ridisegna correttamente il disegno. Con |'accesso remoto,
inizialmente ho elencato gli errori in un commento sull'invio del compito, ma molti studenti non sono
stati in grado di correggere I'errore come descritto da me. Ritagliare tutti i disegni, scrivere gli errori e
rispedirli richiedeva cosi tanto tempo che, quando insegnavo in diversi corsi sulla documentazione
tecnica, mi sembrava impossibile farlo. Inoltre, stavo creando esercitazioni e test per altri corsi da
insegnare nell'applicazione di e-learning iTrivio. La consultazione che ho descritto sopra era
necessaria.
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Feedback sulla lezione

Come gia detto, abbiamo dovuto affrontare diversi ostacoli. Ho dovuto pensare a nuovi modi di
comunicare il contenuto della lezione agli studenti, per quanto riguarda i metodi e le questioni
tecnologiche. E gli studenti si sono trovati improvvisamente in una situazione poco familiare. All'inizio
della chiusura del COVID saltavano le lezioni o fingevano di essere online senza partecipare
effettivamente alle lezioni. Pertanto, ho dovuto trovare il modo di assegnare loro un lavoro fattibile e
di fornire loro un feedback. Dopo le difficolta iniziali siamo riusciti a trovare il modo di lavorare
insieme. Poiché gli studenti disegnavano manualmente e mi inviavano solo le foto delle loro
immagini, abbiamo evitato le difficolta causate dall'uso di programmi speciali e potenzialmente
costosi, che sarebbero stati praticamente impossibili a causa della mancanza di software e hardware.
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Tolleranze generali

Versione off-line della preparazione

Obiettivo: gli studenti impareranno e saranno in grado di individuare le dimensioni nei disegni
utilizzati per la produzione di pezzi per i quali le tolleranze non sono definite in alcun modo. Si
renderanno conto che per molti elementi sagomati di un pezzo non esistono tolleranze di forma e
posizione nel disegno.

Impareranno a trovare una norma sulla precisione di queste dimensioni e degli elementi sagomati nel
campo della descrizione. Identificheranno il numero di una norma per queste TOLLERANZE
GENERALI, che specifica I'entita delle tolleranze per ogni classe di precisione. Gli studenti saranno in
grado di trovare le tolleranze specifiche nella norma, che fa parte delle Tavole tecniche. Impareranno
che la lettera minuscola identifica le tolleranze generali per le dimensioni della lunghezza e
dell'angolo e la lettera maiuscola identifica la classe di precisione per la forma e la posizione dei
singoli elementi non soggetti a tolleranza di un pezzo di produzione.

Metodi di insegnamento

Colloquio problematico, spiegazione, ricerca pratica di quote non tollerate e di una norma sulle
tolleranze generali nel disegno e successiva ricerca di tolleranze specifiche nelle tabelle; ulteriori passi
da compiere in base alla situazione in aula

Aiuti

Presentazione: ripetizione del concetto di tolleranze e dei modi per definirle, dettagli nel disegno
come il campo di descrizione, diversi tipi di disegni presentati per individuare dimensioni e forme non
in tolleranza;

Testi didattici (di studio) che riassumono i contenuti presentati. Da consegnare agli studenti al termine
della lezione.

Lo svolgimento delle attivita della lezione

e Ripetere il concetto di tolleranza e i termini utilizzati, ripetere le modalita di indicazione delle
tolleranze nel disegno, per lunghezza, forma e posizione.

e Spiegare cosa si intende per tolleranze generali e dove si trovano nel disegno.

e Nei disegni mostrati sullo schermo, leggete prima la norma sulle tolleranze generali e cercate
insieme le dimensioni non soggette a tolleranza, poi gli studenti cercheranno di trovarle da
soli e la soluzione corretta verra controllata collettivamente.

e Cercare le dimensioni delle tolleranze nello standard fornito nelle tabelle tecniche. Poi
ognuno provera separatamente. Controllare i risultati collettivamente. Per le dimensioni e le
tolleranze specificate, calcolare le dimensioni limite superiori e inferiori.

e Chiedete agli studenti di scrivere uno standard di tolleranza generale in un disegno di
produzione per un pezzo semplice assegnato loro in precedenza.

e Distribuire le schede didattiche

e Discutere come ¢ andata la lezione

e Questo compito richiede una riflessione piuttosto complessa da parte degli studenti dell'IFP -
apprendisti. Devono essere in grado di cercare, analizzare e calcolare. Per questo motivo, di
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solito inizio a lavorare come classe intera o in gruppo, mentre dopo che gli studenti hanno
acquisito maggiore sicurezza, iniziano a lavorare individualmente. Per quanto riguarda il loro
campo di studi, devono essere in grado di trovare soluzioni e risolvere compiti tecnici. E
devono essere in grado di farlo in modo indipendente. E sempre necessario suddividere
guesto tipo di insegnamento in fasi individuali e realizzabili.

Un esempio di alcune diapositive della presentazione PPT che mostra quanto possa
essere complesso lavorare con i disegni

VSEOBECNE TOLERANCE
CSN IS0 2768

~—

I rozmeéry, které nejsou tolerovany musi zustat v
urcitych mezich.

Na vykrese (presnost): %
I
v
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TOLEROVANI ISO 8015
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Versione online della preparazione

Nei primi giorni successivi alla chiusura delle scuole, ho creato gruppi Messenger con tutte le mie
classi. Era I'unico modo per comunicare con loro in modo ragionevole via chat. A differenza della
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posta elettronica e della comunicazione del programma scolastico "Bakalar", tutti partecipavano alla
discussione nello stesso momento e potevano inviare attivamente le loro opinioni e i loro commenti.
In questo modo potevano anche votare facilmente su una proposta. All'epoca, Facebook non
permetteva ancora di creare un gruppo di piu di sei persone che potessero condividere una
telefonata. Non era quindi possibile comunicare con tutti i membri della classe. E stato difficile fornire
una spiegazione orale, soprattutto senza poter mostrare una presentazione PPT.

Nel giro di tre giorni, sono riuscito ad assicurarmi un noleggio gratuito di due mesi dell'applicazione di
e-learning iTrivio. Si tratta di un LMS con una facilita d'uso superiore alla media. In base alla mia
esperienza a lungo termine con gli insegnanti che ho formato e con gli studenti che hanno sviluppato i
propri test in iTrivio, posso dire che possono imparare le basi del funzionamento di iTrivio in venti
minuti. Tuttavia, la stesura di un vero e proprio corso di formazione a distanza richiede forti
competenze didattiche per I'apprendimento a distanza.

Al giorno d'oggi, il termine "apprendimento a distanza" incorpora l'istruzione online, che emula
I'insegnamento faccia a faccia, ma senza i vantaggi del contatto diretto con gli studenti. Questo tipo di
insegnamento ha un'efficacia molto limitata, soprattutto se le unita didattiche si svolgono in rapida
successione, ognuna delle quali riguarda un argomento diverso. L'insegnamento a blocchi forse
aumenterebbe I'efficacia del processo.

Un altro modo per aumentare |'efficacia dell'apprendimento a distanza & quello di applicare le
tecniche di insegnamento a distanza progettate appositamente per I'apprendimento a distanza.

Alcuni importanti insegnamenti tratti dallo sviluppo di corsi elettronici per

I'apprendimento a distanza:

e | contenuti devono essere presentati in modo tale che gli studenti li comprendano senza
bisogno di ulteriori spiegazioni. A meno che non sia stato previsto dal progettista del corso,
gli studenti non dovrebbero avere bisogno di cercare ulteriori informazioni esplicative per
studiare il contenuto del corso.

e Nell'apprendimento a distanza, il sistema di feedback deve essere progettato in modo
adeguato per gli studenti.

Nei corsi elettronici, il feedback immediato & disponibile grazie all'LMS, che contiene tipi di
domande predefinite. E possibile attivare un'opzione per cui, dopo aver risposto a una
domanda, il discente viene immediatamente informato se ha risposto correttamente e viene
visualizzata la risposta corretta.

e Per un apprendimento forte ed efficace, & necessario sviluppare fasi di dimensioni adeguate
affinché gli studenti possano seguire e comprendere i contenuti presentati e spiegati. ||
progettista del corso deve dimensionare correttamente le fasi per la progressione dello
studente attraverso i contenuti. La parte piu difficile del lavoro consiste nell'identificare la
dimensione di un passo adeguata al livello raggiunto dagli studenti.

e Seil passo e troppo grande, lo studente é costretto a cercare informazioni da altre fonti e
sara insoddisfatto del livello del corso. Nella nostra scuola, c'e il rischio che gli studenti non si
impegnino nell'apprendimento che non capiscono.

e Dopo ogni fase completa, agli studenti dovrebbe essere richiesto di completare dei compiti
per verificare se hanno capito o meno la fase - in questo modo, otterranno un feedback
immediato! || feedback & molto importante per gli studenti ed € un elemento chiave che
influenza la popolarita di questo metodo di apprendimento.
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Un esempio di come si pud "ammorbidire" un passo didattico: Fornire un link nella pagina
del compito che reindirizzi il discente che ha risposto in modo errato a una pagina con una
spiegazione piu dettagliata.

Priklad mezikroku v e-kurzu

Podstatna jmena jsou nazvy lidi, zvirat a
véci. Podstatné jméno pozname tak, ie si
na néj maZeme ukazat ten, ta, to.
L
OuEREN | Kteréz ténr.htu slov jsou podstatna jména: | cwbs
jablof, kan, kniha, sladi, oko, koupe, bum

z
5
(=)

1, spravné

Slovesa vyjadiuji co nékdo nebo néco déla.
Pri uréovani, slovesa se ptame: Co déla?

¥

Podstatné jméno pozname tak, Ze si na néj
muiZeme ukazat ten, ta, to,...

Mapfiklad ten nlZ, ta konvice, ta babicka, to
- ditd, ten clovék, to koté. -
Na slovo ,pise” se neda ukazat ten, ta nebo
to; slovo ,pite” vyjadiuje co nékdo déla,
neni to nazev véci, zvirete ani lidi.

Una fase di apprendimento nell'LMS puo essere ridotta anche fornendo un messaggio
aggiuntivo quando si notifica al discente una risposta corretta o sbagliata:

Co je tolerovany rozmer?

o * Mipledepsinu toleranc| pfimo u kéty.
' M3 piedepsanou toleranci hromadné pro viechny rozméry v popisovem poli
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Nelle circostanze che abbiamo improvvisamente affrontato, era impossibile mantenere I'alta qualita
del corso a distanza come descritto sopra. Tuttavia, secondo gli studenti, era il migliore dei modi in
cui venivano istruiti.

Il corso e stato inviato e reso disponibile per 24 o 48 ore. Erano quindi liberi di scegliere I'orario in cui
seguirlo, cosa che ritenevano molto importante. (Una madre mi ha rimproverato, durante l'incontro con i
genitori via Teams, di aver assegnato, per motivi di tempo, uno dei corsi per lo studio pomeridiano, dicendo che
suo figlio doveva lavorare a casa nel pomeriggio e non fare lezione quando c'era da lavorare in giardino@).

Gli studenti potevano fare domande via Messenger e potevano anche vedere le domande degli altri e
le mie risposte. In questo modo si intendeva sostituire, in una certa misura, il ruolo del tutor
nell'apprendimento a distanza.

Pagine di esempio del tutorial

1 KNS3 - VSEOBECNE TOLERANCE -
VZDELAVACI KURZ

;! SC s ! ”f ASTI JSC Y T A # Editovat » Akce

L'opzione LMS per inserire un messaggio aggiuntivo quando viene visualizzata una
risposta corretta o sbagliata

{} Pokroéilé volby

Text zobrazen po

o L yborné, tolerance toler:
spravné odpovedi vy

Text zobrazen po

o Pozor, do popisového po

Stranka, kfera se
zobrazi po spravné Nasledujici stranka L4
odpovedi

Stranka, kiera se
Zobrazi po Spatné Nasledujici stranka A
odpovedi
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Co je tolerovany rozmer?

- Ma predepsanu toleranci pfimo u koty
3 “ # Ma pfedepsanou toleranci hromadné pro viéechny rozméry v popisovém poli

= Ma predepsanou toleranci v technické zpravé

m s

Pozor, do popowiha pols se il jen vEaoecnd (olerance, hmmaing peo vhaschny natolerovand razmébs
x Spatng odpuedd 0 bod( elikost 1cleennce o mzmezd raemérl & svolanol tHida phesncsdi je urfean v normé My 1o horml

nxdenn v stromickych tabulichch

Kurz: 1 KNS3 - VSEOBECNE TOLERANCE - VZDELAVACI KURZ  Ukonéi e

NORMA CSN 1SO ~
2768 - 1. DIL - Otazka - Jedna spravna odpovéd
DELKOVE A

UHLOVE ROZMERY

|I{de se predepisuji véeobecné tolerance na vykrs

%, Pfiklad wplnéni % Vymazatpole | Mastaveni @ﬂ

TRIDY PRESNOSTI
DELKOQVYCH -
ROZMERU - Odpovédi

TABULKA wWeap

cosy [ |

Kde se predepisuji

vieobecné Odpovéed \ popisovém poli &islem norm
tolerance na _ ¢
vykrese? 2PETMA
Va3 A
[ Odpovéd V popisovém poli islem norm
Zaskrtnéte viechny
spravné odpovédi. Odpovéd \ pravém hornim rohu vykres

Na které rozméry
na vykrese se

& Pridat odpovéd

Které tridy
presnosti maji
vieobecné
tolerance

dallsanicb =
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Questa immagine proviene dalla modalita di editing iTrivia in cui lavora il docente - progettista del
corso.

Il corso di insegnamento e quindi cambiato come segue:

e |l corso e stato messo a disposizione di tutti gli studenti per un minimo di 24 ore.

e Agli studenti sono stati inviati fogli di studio e di lavoro in formato PDF.

e Lerisposte alle domande sono state date via Messenger, all'interno dei gruppi creati per le
singole classi.

e Sono stati effettuati controlli nei report di iTrivia per assicurarsi che tutti gli studenti abbiano
completato il corso e per vedere quali domande hanno trovato difficili.

e Aglistudenti & stato assegnato un test, contenente le domande precedentemente utilizzate
per il feedback nel tutorial. Gli studenti hanno ricevuto un voto per il test.

L'anno successivo e stato imposto I'insegnamento via Teams, con lezioni che si susseguivano
rapidamente e corsi elettronici utilizzati solo come fonte supplementare di studio. Insegnavo per
cinque ore al giorno ininterrottamente, quindi mi rimaneva poco tempo per progettare corsi a
distanza. Tuttavia, questa forma di e-learning aveva un'efficacia molto limitata. Quando, come
minimo, I'ho integrata con test iTrivia per i miei studenti, il processo di apprendimento & diventato piu
efficace.

Feedback sulla lezione
Gli studenti sembrano essere molto soddisfatti del sistema LMS. Ha offerto loro possibilita che non
avevano in nessun altro corso.
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Densita e punti di fusione dei
metalli e delle loro leghe

In parte online, ma anche completamente online.
1« programma di apprendistato metalmeccanico di un anno

Versione off-line della preparazione

Obiettivo

Gli studenti comprendono il concetto di densita e sono in grado di spiegarne l'importanza nel calcolo
della massa dei componenti. Ricordano la divisione dei metalli leggeri e pesanti. Conoscono I'unita di
base della densita e sanno convertire le unita di densita da una all'altra, in particolare da kg/m: a
kg/dm: . Conoscono a memoria la densita di acciaio, titanio, alluminio, magnesio e rame. Sanno come
cercare la densita dei metalli puri e delle loro leghe di base.

Gli studenti sono in grado di definire il punto di fusione dei metalli e di spiegare il significato di Kelvin
e Celsius. Sono in grado di confrontare i punti di fusione di alcuni metalli e di spiegare che la
tecnologia di fusione di componenti in un metallo con un punto di fusione elevato & molto pil
impegnativa dal punto di vista energetico.

Metodi di insegnamento

interpretazione, intervista basata su problemi, semplici animazioni, campioni di diversi tipi di metalli,
ricerca di densita e punti di fusione nella tabella della presentazione PPT e altre attivita in base alla
situazione attuale

Aiuti
Campioni di diversi tipi di metalli

Presentazione: animazione di cubi di diverse dimensioni di diversi materiali, nomi dei metalli e della
loro densita e punto di fusione.

Testi didattici che riassumono il materiale insegnato. Verranno distribuiti dopo la lezione.

Lo svolgimento delle attivita della lezione

e Interpretazione della densita attraverso un'intervista basata su un problema

e Trovare le densita dei metalli dalla tabella della presentazione PPT e classificarli in metalli leggeri
e pesanti e soprattutto confrontarli.

e Nomi delle leghe di base di rame, alluminio e magnesio, stima della loro densita e confronto con
la densita dell'acciaio

e Interpretazione della definizione di punto di fusione. L'importanza di questa conoscenza per le
varie tecnologie di lavorazione dei metalli - fusione, saldatura...
Trovare i punti di fusione di diversi metalli dalla tabella della presentazione PP e confrontarli.
Distribuzione dei testi didattici
Valutazione di ogni singola lezione
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e In seguito alla chiusura delle scuole, sono stata incoraggiata a introdurre piu elementi di
insegnamento online nella pratica quotidiana. Questo mi ha permesso di utilizzare il crescente
insieme di materiali online da me prodotti e di sfruttare la mia conoscenza di vari strumenti.
Quando si inizia a creare una serie di materiali di questo tipo, € certamente possibile utilizzarli piu
volte e migliorarli sulla base del feedback ricevuto dagli studenti.

Alcune diapositive della presentazione PPT

Lze porovnat hmotnost téchto 3 krychli?

) PLAST
HLINIK
OCEL

Lze porovnat hmotnost téchto 3 krychli?

HLINIK i

2,7 kg/dm? Napriklad
1,3 kg/em?

B

Hustota ,FE'

;2:; },1' skféﬁ(;:?;‘ 1) Kteryz uvedenych kowil ma nejniZi
hliniku 2,7 kg/dm?, hustotu?

médi 8,9 kg/dm?, 2} lakou hmotnost by méla krychle o délce
zlata 19,3kg/dm?3, strany 10cm vyrobena z hliniku a kolik
hoiéiku 1,7 kg/dm?, stejna krychle vyrobend z oceli?
wolframu 19,2 kg/dm?, 3) Bude mit dil wyrobeny z hofciku vatsi
'Eitar}u : 4,5 kg/dm?, hmotnost nez stejny dil o stejném objemu
gedé litiny 7,2 kg/dm?, . i i

PC 1,5 kg/dm?, materialu vyrobeny z mosazi?

duralu 2,8 kg/dm?, 4) Porovnejte hmotnost dvou soucastek o
mosazi 8,4— 8,7 kg/dm?, stejném objemu, kdy jedna je vyrobena z
platiny 21,4 kg/dm3 masazi, druha je vyrobena z oceli.

olovo 11,34 kg/dm>

Mosaz je slitina médi a zinku.

Duraly jsou slitiny hliniku s dalsimi kovy.

Ocel je slitina Zeleza a uhliku, popfipadé dalSich kowd.

Litina je slitina Zeleza a uhliku.

PC (pelykarbonat) je plast. ] |



http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

TEPLOTA TAVENI

Vyroba soucasti z material( s vysokou teplotou taveni by byla
velmi drahd — napi. WOLFRAM, karbidy wolframu... (spékani)

[ MuZeme vyuZzivat materidly podle teploty taveni:

KOMPOZICE DO KLUZNYCH LOZISEK — nezadie se — v loZisku se
roztavi kompozitni kov, neznici se ostatni soucasti.

PAJKY — u m&kkého pajeni pouZivame
pajky s teplotou taveni do 500°C ...,

U OBRABENI nesmi v misté Fezu vzniknout teplota, ktera by
natavovala obrabéjici material... (diamant se tavi pfi 3 816°C,
Zelezo pii 1 536°C, hlinik pfi 658°C...)
Kov m Teplota varu . Hustota p [ Pewnost v Cistém
!E['C] t, [°C] [kg.dm3] stavu R, [MPa]
Kowy s nizkou t¢plotou tani . i .
Slone - | T 11340 T 15 1) Kteréz uvedenych kovi by se
o P | T 7,280 1 20 hodily na wyrobu mékké pajky —
S 215 — 7130 | ——r teplota taveni do 500°C?
Letuoé karey ' 2) Ktery z uvedenych kovi ma
Hiinik g0 || 2a87 2,700 70 nejvyssi teplotu taveni?
Hoi ik 543 1050 1,740 180
Titan 1660 || 3287 4,530 ' 400
Kowy se strednifteplotou t2ni | - :
Mad 1083 2567 8,930 180
Mikl 1453 2732 8,900 ' 350
Mangan 1244 1952 7,300
Uzlachtilé kowy
Ziato 1064 3080 = 19,290 | 120
Stfibro 352 2212 10,500 150
Flatina 1772 3827 21,450 200
Kowy s vysokoufteplotou tani
Chrom 1850 2672 7,100
Maolybden 2617 4612 10,200
Waolfram g 3410 5660 13,300
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Versione online della preparazione

Si tratta di un argomento importante che fa parte degli esami finali. Avevo bisogno che gli studenti
fossero in grado di cercare informazioni, interpretarle e analizzare le fonti. Queste capacita sono
essenziali per I'apprendimento, ma a volte sono difficili da raggiungere con gli apprendisti. E avevo
bisogno che i miei studenti acquisissero sicurezza nel farlo. Per questo motivo ho deciso di
coinvolgere elementi online.

Sebbene agli studenti piaccia cercare su Internet per divertimento, nel caso di informazioni piu
specialistiche non sanno quale frase (parola chiave) inserire nel motore di ricerca per essere condotti
alle informazioni che stanno cercando il piu rapidamente possibile. Commettono errori di ortografia e
di correttezza dei termini tecnici e spesso non sono in grado di affinare la parola chiave per evitare di
cercare informazioni in un campo completamente diverso. Lavorare online su PC o cellulare & diverso
guando si cercano informazioni professionali e quando si cercano informazioni di intrattenimento. Per
le informazioni professionali, € importante confrontare le fonti per verificare che non siano solo copie
di un'unica fonte. In questo caso & importante trovare la fonte originale e cercare anche un'altra
fonte. Non ci si puo mai fidare di una sola fonte. Per lavorare online e imparare a inserire termini di
ricerca corretti ed essere consapevoli della qualita della fonte di informazione, gli studenti lavorano
con i loro telefoni cellulari e cercano autonomamente le informazioni necessarie per il compito.
Trarre le proprie conclusioni dalle informazioni & molto difficile per gli studenti del primo anno, alcuni
temono che la loro opinione sia sbagliata o derisa, altri si rifiutano di pensare, ecc. Per questo motivo,
per iniziare, ho cercato un compito semplice che permettesse loro di trarre da soli le conclusioni
richieste e di essere sicuri della loro correttezza.

A scuola gli studenti si collegano a Internet utilizzando la rete Wi-Fi della scuola.

Ho creato un foglio di lavoro per scrivere i valori della densita e del punto di fusione dei metalli e
delle loro leghe che hanno trovato online. Gli studenti sono stati incaricati di trarre le proprie
conclusioni dalle informazioni trovate.
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Foglio di lavoro

DENSITY AND MELTING POINT OF METALS AND THEIR ALLOYS
worksheet

1) Use the internet to find the values of density and melting points of the metals and alloys in the table below, Classify
the pure metals as either heavy or light, if you know that heavy metals have lower density than Skg/dm3.

Metal/Alloy Density g::‘ts:;: Heavy/Light metal  Melting point

Steel ke/dm3

PC (plastic)
Duralium
Elektron

Bronze

Brass

1) Ktery z kovi z uvedenych v tabulce ma nejniZsi hustotu?

2) lakou hmotnost by méla krychle o délee strany 10cm wyrobena z hliniku a kolik stejna krychle wrobena
z oceli?

3) Bude mit dil vyrobeny z hoféiku vEtsi hmotnost nef stejny dil o stejném objemu materialu vyrobeny
z mosazi?

4) Porovnejte hmotnost dvou sougastek o stejném objemu, kdy jedna je vyrobena z mosazi, druha je vyrobena
z oceli.

5) Které z kovi v tabulce vySe by se hodily na wyrobu mékke pajky, jestlize jeji teplota taveni musi byt do 500°C?

6) Ktery z kov(l v tabulce vjse ma nejuyssi teplotu taveni?
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Il corso di inseghamento e quindi cambiato come segue:

® Interpretazione della densita attraverso un'intervista basata su un problema

e Nomi delle leghe di base di rame, alluminio e magnesio, stima della loro densita e confronto
con la densita dell'acciaio.

e Gli studenti cercano autonomamente le densita dei metalli e delle loro leghe utilizzando
fonti internet. Classificano i metalli come leggeri e pesanti, completano i compiti e traggono
le proprie conclusioni confrontando le densita.

Discussione delle soluzioni sviluppate.
Interpretazione della definizione di punto di fusione. L'importanza di questa conoscenza per
le varie tecnologie di lavorazione dei metalli - fusione, saldatura...

e Trovare i punti di fusione dei metalli selezionati e di alcune loro leghe utilizzando fonti
internet. Completare i compiti e trarre le proprie conclusioni in base al valore dei punti di
fusione dei metalli selezionati.

Discussione delle soluzioni sviluppate.
Distribuzione dei fogli di lavoro
Valutazione di ogni singola lezione

Feedback sulla lezione

Il problema attuale nelle scuole e nella vita di tutti i giorni, in un'epoca in cui si ha accesso a
moltissime informazioni in un istante, sembra essere soprattutto la mancanza di un‘educazione
incentrata sul pensiero critico, sull'alfabetizzazione mediatica e sulla gestione delle risorse e delle
informazioni. Abbiamo riformato l'istruzione per 20 anni, o ne abbiamo parlato, ma nulla di
fondamentale & accaduto o sta accadendo. E sento che & qualcosa che devo fare con i miei studenti,
in un campo della scienza che dovrebbe fornire risultati chiari e imparziali.

All'inizio la ricerca online & stata piuttosto difficile a causa degli inconvenienti di cui ho parlato in
precedenza. Ci e voluto anche pil tempo perché agli studenti non & stata fornita un'unica fonte di
informazioni. Questa e stata la prima lezione in cui ho chiesto loro di cercare online da soli. Quando
abbiamo iniziato a usarlo anche durante le altre lezioni, sono diventati piu sicuri nell'usare le loro
capacita. Naturalmente gli studenti non sono sempre pronti a farsi coinvolgere, bisogna stare attenti a
non farli distrarre mentre sono online. Tuttavia, I'elemento online si € rivelato utile sia per loro che
per me, poiché ho imparato di piu sui loro modi di pensare e sulla loro conoscenza dell'ambiente
online. Mi ha aiutato a regolare e modificare le altre attivita online.
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Collegare le sorgenti di
corrente continua

studenti del secondo anno del corso di apprendistato per meccanici-attrezzisti

Versione off-line della preparazione:

Obiettivo: gli studenti impareranno come cambiano la tensione e la corrente quando si collegano le
sorgenti di tensione continua in un circuito. Queste informazioni verranno presentate con l'ausilio di
schemi circuitali e poi verranno proposti esercizi per mettere in pratica le conoscenze acquisite. |l
risultato del collegamento di sorgenti con tensioni diverse, tipicamente la combustione delle sorgenti,
sara mostrato in un diagramma e gli studenti saranno sensibilizzati sulle conseguenze di tale
collegamento.

Metodi di insegnamento:

spiegazioni, elaborazione di schemi, esercizi di calcolo e altre attivita in base alla situazione della
classe.

Aiuti:
Presentazione: schemi e passaggi evidenziati da ricordare, esercizi con successiva visualizzazione
della soluzione corretta.

Schede didattiche che riassumono i contenuti presentati. Da consegnare agli studenti al termine della
lezione.

Lo svolgimento delle attivita della lezione:

e Ripetere il concetto di tensione continua

® Ripetere il concetto di circuiti in serie e in parallelo.

e Ripetete e disegnate il simbolo della sorgente DC, come parte del collegamento in un circuito
elettrico con lampadina e interruttore.

e Chiedete agli studenti di collegare un'altra sorgente nel diagramma, prima in parallelo e poi in
serie. Scriveranno il valore della tensione accanto a ciascuna sorgente - entrambe le sorgenti
avranno la stessa tensione. Spiegate come cambiano i valori di corrente e tensione nel
circuito quando viene collegata un'altra sorgente con la stessa tensione.

e Disegnare due sorgenti in un circuito - ma questa volta con tensioni diverse -> animazione
delle sorgenti che si bruciano

® Assegnate un compito per la prossima lezione: un semplice calcolo per le sorgenti collegate in
parallelo e in serie.

Distribuire le schede didattiche
Discutere come & andata la lezione
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Alcune diapositive della presentazione PPT:

U,

Misto rezistoru si el o

e2 U.s
nakresli do obvodu q1° Ll Ll
zarovku _M ll'—{lll—

1
R

i

Pri spojeni za sebou (sérioveé) spojujeme vzdy kladny pol jednoho zdroje
se zapornym polem zdroje nasledujiciho. Vysledné napéti celé baterie se
pak rovna souctu napéti jednotlivych zdroju, tedy

Ue = Uel + Ue2 T Ue3

Pri tomto spojeni prochazi vsemi zdroji stejny proud.

CHARAKTERIZUJTE
TOTO ZAPOJENI: 12V /230 Ah 12V /230 Ah

12V /230 Ah 12V /230 Ah

24V /460 Ah
-

Kombinace sériového a paralelniho zapojeni
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Versione online della preparazione

Quando ero a scuola, non avevo gli strumenti per insegnare I'elettricita in fisica in modo tale che ogni
studente potesse lavorare in modo indipendente sui propri compiti di cablaggio dei componenti di
base dell'elettronica e trarre le proprie conclusioni.

Pertanto, stavo cercando un modo per permettere agli studenti di simulare almeno la ricerca
elettronica, in modo che potessero trarre le proprie conclusioni dal comportamento dei circuiti e dei
componenti elettrici. E anche importante cercare di far si che gli studenti discutano le loro conclusioni
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con gli altri compagni di classe. Le loro conclusioni derivate dalle misurazioni simulate dei circuiti
elettrici non sono spesso corrette e tali discussioni possono portare a controversie o addirittura ad
accuse sgarbate con i miei gruppi di studenti. E quindi necessario stabilire delle regole e monitorare
la discussione e il rispetto di tali regole. E anche difficile per I'insegnante guidare la discussione degli
studenti usando le domande in modo tale che gli studenti raggiungano le conclusioni corrette in un
determinato periodo di tempo della lezione.

Per la versione online di questa lezione, e al giorno d'oggi, quando le scuole non sono pil chiuse,
anche per l'uso nell'insegnamento frontale combinato con I'accesso online ai materiali didattici, il
programma di simulazione di semplici cablaggi elettrici & adatto agli obiettivi di apprendimento sopra
menzionati. circuit-construction-kit-dc.

Agli studenti e stato assegnato un compito di ricerca per esplorare I'argomento simulando il
collegamento di sorgenti in diverse varianti. Nel fare cio, tutti hanno dovuto ripassare le nozioni
apprese in precedenza e costruire correttamente, si puo dire anche praticamente, il circuito e
collegare gli strumenti di misura - voltmetro e amperometro. Hanno elaborato i dati misurati in una
tabella, che ognuno ha progettato da sé, e poi ne hanno tratto le conclusioni. Ognuno ha svolto
guesta parte a casa con il proprio ritmo, il che é stato importante nel caso del primo compito di
lavorare con un programma di simulazione con cui non avevano familiarita. Se tutti avessero fatto
guesto lavoro in classe a scuola, alcuni non avrebbero portato a termine il compito e la loro
motivazione e il loro interesse per la materia si sarebbero ridotti in modo significativo. Tutti sono
riusciti a impostare la connessione in questo modo, imparando cosi a usare il programma di
simulazione. Tutti sono riusciti anche a scrivere le grandezze misurate. Tuttavia, per quanto riguarda
le conclusioni, ognuno di loro lo ha fatto a un livello diverso. E stata la discussione in classe a
rafforzare o correggere il loro modo di pensare al problema. Gli studenti hanno consegnato il lavoro di
ricerca tramite Teams e io ho potuto fare degli estratti del loro lavoro e delle loro conclusioni e
sottoporli alla discussione in forma anonima.

Ho redatto una scheda di ricerca

Nel foglio, ho formulato i compiti per gli studenti e I'ho spedito

Ho inviato agli studenti un link al programma di simulazione di cui sopra.

Ho spiegato come utilizzare il programma di simulazione. Sono stato disponibile per
consultazioni se necessario

® Dopo aver consegnato i loro fogli di ricerca nel programma Teams, li ho esaminati e mi sono
preparata a discutere le conclusioni.
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Esempio di circuito semplice:
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Gli studenti impiegheranno solo un paio di minuti per imparare a usare il programma.

Il corso delle attivita & quindi cambiato come segue:

Attraverso i Teams, gli studenti hanno ricevuto un link al programma di simulazione;

Sempre attraverso i Team, hanno ricevuto un compito di ricerca - scheda: COLLEGAMENTO DI
SORGENTI DI CORRENTE CONTINUA;

Nella lezione precedente a quella di discussione ho presentato loro il programma di simulazione.
E molto facile da usare, quindi gli studenti sono riusciti a lavorarci in poco tempo e non hanno
avuto paura di fallire quando hanno lavorato da soli a casa.

Compiti individuali: con il PC hanno costruito i circuiti, effettuato i collegamenti e misurato la
corrente e la tensione;

Compiti individuali - hanno anche fatto una simulazione usando sorgenti di tensioni diverse, per
scoprire che le sorgenti si bruciano;

Compiti individuali - hanno scritto le loro scoperte nelle schede di ricerca;

Abbiamo discusso i risultati nella riunione successiva e alcuni studenti sono riusciti a correggere
le loro conclusioni sbagliate.

Alla fine, diversi studenti hanno riassunto brevemente, con parole proprie, gli apprendimenti
chiave acquisiti durante le simulazioni. Questo riassunto & molto importante per proseguire il
lavoro nel campo in questione sulla base di quanto appreso in precedenza.

Alcuni esempi di schede di ricerca degli studenti - sono mostrate anche alcune conclusioni sbagliate
(che sono state poi corrette nella discussione):

@SIGMUNDDVA STREDNI SKOLA STROJIRENSKA, LUTIN
Jana Sigmunda 242, 783 49 Lutin
F ra
VYZKUMNY LIST
Pfedmé&t zkoumani: Poiet listd:

ZAPOIOVANI ZDROJ( STEINOSMERNEHD PROUDU
A

Iméno wzkumnika Datum zkoumani Trida

| sz

Zadani vyzkumu:
A Zapojte pomoci simulatnino programu obvod se #rovkou, vypinatem a jednim zdrojem. Zméfte
voltmetrem napéti na zdroji a napéti na Iarovce. Zmeérte proud protékajicl obvodem.

B. Zapojte pomoci simulatnine programu obvod se Frovkou, vypinatem a dvéma zdroji {mohou mit stejné
nebo riizné napéti), které budou zapojeny paraleln&, Zmé&fte voltmetrem napéti na Zarovce. Zméfte
proud protékajicl obvodem.

C. Zapejte pemoci simulafniho programu obvod se Frovkou, vypinatem a dvéma zdroji (mohou mit stejné
nebo ridzné napéti, ale stejné jako u paralelniho zapojeni), které budou zapojeny sériove. Zméfte
voltmetrem napéti na farovce. Zméfte proud protékajici obvodem.

D. Udaje, kreré jste naméfili, zapiste do tabulky, kterou sami navrhnete, a vyvodte obecné zévery.

Do popisu zkoumani vioZte z kazdého zapojeni vystrizek nebo sken obrazovky s danymi zapojenimi. Obrazky
popiéte.
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Description of the Research
Table of Measurements:

Popis zkoumani
Tabulka naméfenych hodnot:

Zpusob zapojeni Napéti U (V) Proud | (A)
leden zdroj =1V 0.9A
2 zdroje paralelni zapojeni U1 qV 0.9A
je OV U2 je 9V

? zdroje paralelni zapojeni U1 6V O,BA
je OV U2 je 3V

2 zdroje sériové zapojeni Ul 18V 1.8A
je9V U2 je OV

2 zdroje sériové zapojené Ul je 12V 1.2A
oV U2 je 3V

T POV e T

Aoy AN

Zapojeni paralelni s rozdilnym napétim ve zdrojich U1 je 9V a U2 je
3V pri tomto zapojeni dochazi ke zkratu.

Feedback sulla lezione

Sia che venga svolto completamente online, sia che venga introdotto e discusso di persona, il
programma di simulazione si & rivelato un grande miglioramento. Poiché gli studenti hanno potuto
provare e fallire da soli, questo ha stimolato il loro interesse e la loro fiducia. Ho riscontrato un
notevole miglioramento dei risultati e del coinvolgimento. Ha anche contribuito a un maggiore
successo nelle lezioni successive nel campo in questione. Prima della chiusura delle scuole non
potevamo far lavorare gli studenti con un programma di simulazione da casa, perché alcuni non
avevano l'attrezzatura necessaria per il PC, ma tutti sono riusciti a procurarsi |'attrezzatura necessaria
durante I'apprendimento online.
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Metodi di lavorazione non
convenzionali 2

(9 lezioni) - combinazione di insegnamento online e faccia a faccia
3° anno di un corso quadriennale con esame di maturita

Versione off-line della preparazione

Obiettivo

Gli studenti saranno in grado di elencare tutti i metodi di lavorazione non convenzionali. Sono in
grado di delineare e spiegare il principio di ciascuno di questi metodi di lavorazione dei materiali.
Sono in grado di confrontare i vantaggi e gli svantaggi dei metodi di lavorazione non convenzionali
con quelli convenzionali. Riconoscere e spiegare i vantaggi e gli svantaggi di ciascuno dei metodi di
lavorazione non convenzionali.

Metodi di insegnamento

Spiegazioni, colloqui basati su problemi, animazioni, uso di ausili tridimensionali, disegno di
diagrammi e altre attivita a seconda dell'andamento della lezione

Aiuti
Prodotti lavorati con metodi individuali non convenzionali, utensili per I'elettroerosione, ugelli per la
lavorazione laser

Presentazione: schemi dei principi di lavorazione non convenzionali, link ad animazioni o video, foto
dell'area di lavoro di macchine e utensili, foto dei prodotti per ogni singolo metodo di lavorazione non
convenzionale

Appunti didattici che riassumono il materiale appreso. Questi verranno consegnati al termine della
lezione.

Lo svolgimento delle attivita della lezione

e Spiegare i vantaggi e gli svantaggi dei metodi di lavorazione convenzionali e non
convenzionali - colloquio basato su un problema

e In ognuna delle nove lezioni totali, il docente fornisce una spiegazione e un'intervista basata
su un problema per ogni singolo metodo di lavorazione non convenzionale.

e Agli studenti & richiesto il disegno di diagrammi semplificati pertinenti.

e Distribuzione di materiale didattico stampato che riassume il contenuto di ogni singola
lezione. Gli studenti possono anche prendere appunti, ma trattandosi di un argomento
piuttosto difficile € bene avere a disposizione il materiale dell'insegnante.

e Come e andata ogni singola lezione? Agli studenti verra chiesto di fornire un feedback su
cosa e se sono riusciti a imparare.
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Un esempio di alcune diapositive della presentazione PPT. Video e animazioni sono
assolutamente necessari per comprendere i principi e le differenze di questi metodi.

Charakteristicke rysy :

% vysoka energeticka narochost
< objemovy vykon procesu obrabéni
je zpravidia velmi maly

ROZDELENI:

> obrabéni elektrickym vybojem: elektroerozivni
obrabéni elektrickou jiskrou a elektrickym
obloukem;
obrabéni chemické: elektrochemické a chemické
obrabéni;

> obrabéni paprskem koncentrované energie:
obrabéni laserem, plazmou, elektronovym a
iontovym paprskem;
mechanické procesy obrabéni: obrabéni
ultrazvukem, kapalinovym paprskem a proudem

Elekirojiskrové negativni
kopirovani tvaru nastroje

T e T ————e

obrobok
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Versione online della preparazione

L'assenza di studenti & indicativa dell'uso dell'apprendimento a distanza online (sia che l'insegnante lo
metta da qualche parte online, sia che utilizzi sistemi LMS) anche in periodi in cui non c'e la minaccia
di una chiusura a lungo termine della scuola. Durante le epidemie virali, a volte solo 5 studenti su 25
sono in classe. Alcuni studenti hanno anche malattie di lunga durata. Per gli studenti & molto
importante poter utilizzare un corso di formazione a distanza in cui tutto viene spiegato e le
conoscenze acquisite possono essere immediatamente testate e immagazzinate nella memoria a
lungo termine. Poiché si tratta di un argomento incluso negli esami finali, ho deciso di preparare il
corso e di metterlo a disposizione degli studenti per tutto I'anno scolastico. Chiunque pud utilizzarlo e
avere il vantaggio di immagazzinare le informazioni nella propria memoria a lungo termine utilizzando
il metodo 1-2-7-12 (un metodo basato sullo studio della memoria a breve e a lungo termine. Si
dovrebbe memorizzare un'informazione nella memoria a lungo termine se si studia il 1°, il 2°, il 7° e il
12° giorno dall'apprendimento. Non tutti gli studenti sono disposti a farlo, ma io lo presento ai miei
studenti e loro hanno la possibilita di utilizzarlo). Un altro vantaggio dei corsi a distanza e che gli
studenti con un ritmo pil lento possono utilizzarli e, se non riescono a recuperare qualcosa a scuola,
possono imparare ed esercitarsi utilizzando questi materiali online.

Un altro grande vantaggio di un corso online & che lo studente puo iniziare il corso quando ha il
tempo e le condizioni migliori per imparare. Inoltre, fornisce agli studenti un feedback immediato. In
guesto corso sono disponibili anche video in cui & possibile vedere dall'interno della macchina come
funzionano gli utensili (non & possibile vedere questo processo nella pratica, poiché le macchine
hanno coperture protettive), ecc. Non € possibile guardare tutti i video in classe per motivi di tempo.

Lo svantaggio di un corso di questo tipo € I'assenza di un insegnante che possa rispondere
immediatamente a qualsiasi ambiguita. Si puo ovviare in qualche modo a questo inconveniente
ponendo domande agli studenti tramite Team (e qualsiasi altro canale di comunicazione inviato) o
durante le lezioni frontali.

Ho creato un corso didattico Metodi non convenzionali di lavorazione nel sistema LMS iTrivio. E
suddiviso in singole sottosezioni che contengono una spiegazione di una certa parte del materiale
insegnato (un singolo metodo di lavorazione non convenzionale) e una pratica immediata (test di
autovalutazione, quiz). Se gli studenti sono ancora incerti su qualcosa, possono scrivere domande
alla mia chat in Teams. Quando non sto insegnando, posso rispondere o unirmi a loro in una
videochiamata e condividere lo schermo.
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Estratti dal corso a distanza

MS3A 22/23 9 NEKONVENCNIi METODY
OBRABENI - vzdélavaci a cviény kurz

E Je to kurz pro pochopeni principd jinych metod

obrabéni nezZ je klasické tfiskové obrabéni.

Neni nastaven Zadny detailni popisek

Pocet stranek
Pocet povinnych stranek

Cas straveny studiem

41 ( z toho navsiiveno 0 )
0 ( z toho navitiveno 0 )

Omin0s

ina musi

4.3. Dielektrickou (nevodivou)
kapalinou miiZe byt

4.4, Elek

Dielektrickou (nevodivou) kapalinou muze byt

deionizovana voda,

petrolej,

vodni skio,

solné roztoky

# rut

Jjakakoli voda

C ¥ X ¢ < < <«

destilovana voda protoZe je nevodiva

Pokratovat Iménit odpovéd’

x Ajaj, to mné& boli® 0 bodii
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» 7.0BRABENI LASEREM

» 9. REZANI VODNIM PAPRSKEM

8. OBRABENI VODNIM PAPRSKEM

10. OBRABENI ULTRAZVUKEM

PAPRSKEM

12. OBRABENI ELEKTRONOVYM
PAPRSKEM - VIDEO
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R e L o e

RABENI ELEKTRONOVYM

Zde je vidét svafovani elekironovym paprskem, ale obrabéni probiha v podobnych zafizenich.

https://youtu.be/ZdCww4WTyBw

Il corso di insegnamento & quindi cambiato come segue:

Spiegare i vantaggi e gli svantaggi dei metodi di lavorazione convenzionali e non
convenzionali - colloquio basato su un problema. Questo pud essere fatto in classe o online
utilizzando il tutorial.

In ognuna delle nove lezioni totali, il docente fornisce una spiegazione e un colloquio basato
su un problema per ogni singolo metodo di lavorazione non convenzionale.

Disegno dei relativi diagrammi semplificati

Mettendo il tutorial a disposizione di tutti gli studenti, il suo utilizzo é consigliato
soprattutto a coloro che sono assenti o che per qualche motivo non sono riusciti a capire
tutto.

Distribuzione di materiale didattico - puo essere fatta in classe o inviata agli studenti.
Discutete di come & andata ogni singola lezione.

In seguito, rispondete alle domande nella chat di squadra.

Feedback sulla lezione

Poiché il corso era disponibile per gli studenti durante l'intero anno scolastico, aumentava la
possibilita che riuscissero a superare gli esami finali. Quando ho spiegato il metodo 1-2-7-12 ai miei
studenti, all'inizio erano scettici, ma in seguito alcuni di loro mi hanno riferito di aver iniziato a usarlo
anche in altre materie. Il grande vantaggio di un corso online & che puo essere svolto in qualsiasi

momento e ovunque. Se la connessione a Internet non funziona, si pud comunque seguire il corso in
un secondo momento.
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Angoli di base sulle macchine
utensili

1° anno di un corso quadriennale con esame di maturita

Versione off-line della preparazione

Obiettivo

Gli studenti comprendono le ragioni della creazione dei tre angoli di base sulle macchine utensili.
Sono in grado di descrivere l'interazione di questi tre angoli, di disegnare uno schema di una lama da
taglio e di denominare, disegnare ed etichettare correttamente gli angoli con lettere greche.

Metodi di insegnamento

interpretazione, colloquio basato su problemi, uso di ausili tridimensionali, disegno di schemi, calcolo
degli angoli di base e altre attivita in base alla situazione attuale

Aiuti
Coltello da tornio grande, punta da trapano - diametro 50 mm

Presentazione: terminologia, scrittura e lettura delle lettere greche necessarie, angoli presentati sulla
lama di una sega e di un coltello da tornio (spiegazione del fatto che possiamo trovare angoli su tutti
gli strumenti).

Fogli di lavoro che riassumono I'argomento, verranno distribuiti durante la lezione.

Lo svolgimento delle attivita durante la lezione:
e Revisione della terminologia - truciolo, superficie lavorata...
e Leggere e scrivere le lettere greche - alfa, beta, gamma, ...
e Revisione degli angoli della lama
e Dimostrazione degli angoli di base su una lama di tornitura inserita nell'utensile di ricerca
e Dimostrazione degli angoli su un trapano
e Interpretazione dell'angolo gamma negativo
e Disegnare schemi e creare autonomamente un diagramma con un angolo di inclinazione
negativo.
e Distribuzione dei fogli di lavoro
e Valutazione della lezione
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Alcune diapositive della presentazione PPT
univerzalni sklicidlo
obrobek

opeérny hrot

___1-Uhel cela

B - Uhel biitu

Neopracovany povrch

DS 14 - Uhel hibetu
Opracovany povrch
—e—————————
Rezni rychlost
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Ndastrojové Uhly nastroje se voll podle druhu fezaného materialu a jeho
pevnosti —

Uhel a = Ghel hibetu, Ghel B = Ohel biitu, Ghel y = Ghel Eela.

Uhel delta je jiZ z normy vypustén.
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Versione online della preparazione

Questa unita utilizza una combinazione di lezioni frontali e online.

Quando si insegna, & molto importante ottenere un feedback il pi rapidamente possibile. E
importante sia per gli studenti che per gli insegnanti.

L'insegnante ha bisogno di un feedback il pit rapidamente possibile, in modo da sapere in che modo
il metodo di insegnamento scelto sta funzionando per ogni tipo di allievo e da poter adattare la
spiegazione e la conversazione basata su problemi sul posto, se possibile. Come minimo,
I'insegnante deve capire dove nasce la confusione in una particolare lezione e possibilmente
migliorare la situazione, sia nei testi didattici che fornisce agli alunni, sia nella lezione successiva,
qguando ripete il materiale precedente, per chiarire il piu possibile la confusione.

E importante che gli studenti ricevano un feedback immediato per assicurarsi che il loro follow-up si
basi sulla corretta comprensione della sezione del materiale. Questo aumenta la loro fiducia nel
processo di apprendimento e fa parte della motivazione intrinseca a mantenere |'attenzione e a
continuare a imparare. E importante non lasciare una falsa "impronta" nel cervello. Rimuoverla in
seguito e difficile; deve essere spostata e sostituita con le conoscenze o le abilita corrette. Quindi,
piu veloce ¢ il feedback, meglio é.

Il feedback puo essere ottenuto dall'insegnante nell'intervista basata sui problemi ponendo domande
che prima attingono alle esperienze che l'insegnante presume che gli studenti abbiano.... Ad esempio,
viene a sapere che, pur avendo superato i nove anni di scuola elementare, gli alunni non sanno come
etichettare i metalli in chimica, e talvolta nemmeno |'ossigeno. Deve quindi tenere conto di questo
fatto e spiegare innanzitutto dove possono ottenere tali informazioni, e mentre spiega agli alunni
deve sempre dire il nome del metallo e la sua marcatura chimica e assegnare |'apprendimento per la
lezione successiva, ecc.

Dopo questa parte, le domande si basano su nuove informazioni e, ad esempio, su conoscenze
empiriche e deduzioni logiche dalle loro combinazioni. Tuttavia, in questo modo I'insegnante non
puo accertare il livello di comprensione del materiale da parte della maggior parte degli studenti,
anche se fa del suo meglio. Pertanto, & consigliabile porre domande a tutti dopo una certa sezione
coerente e vedere tutte le risposte. (Questo € anche un principio dei corsi online autogestiti: dividere
I'argomento in parti piu piccole seguite da strumenti di autovalutazione). Questo & possibile oggi
preparando un semplice test di feedback in formato elettronico a cui tutti gli studenti hanno
accesso. L'applicazione in cui viene creato il test deve consentire al docente di vedere
immediatamente le risposte di tutti gli studenti.

Dopo le mie varie esperienze con l'insegnamento online, tendo a incorporare elementi online anche
nelle mie lezioni ordinarie. Ho quindi deciso di creare due quiz per verificare la comprensione
dell'argomento da parte degli studenti durante la lezione. Come insegnante, posso vedere le risposte
dei miei studenti nell'app in cui ho creato il quiz. Questo feedback immediato mi da l'opportunita di
correggere rapidamente eventuali errori o idee sbagliate che gli studenti possono avere. L'argomento
di cui sopra & molto difficile per gli studenti.

| quiz mostrano immediatamente agli studenti se hanno risposto correttamente o meno e forniscono
loro un feedback immediato.

| quiz sono stati messi a disposizione della classe durante la lezione. E importante avere tutto ben
preparato per non incorrere in problemi tecnici.
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Il corso di insegnamento & quindi cambiato come segue:

Revisione della terminologia - truciolo, superficie lavorata...

Leggere e scrivere le lettere greche - alfa, beta, gamma...

Revisione degli angoli della lama

Dimostrazione degli angoli di base su un coltello da tornio inserito nell'utensile cercatore
Dimostrazione degli angoli su un trapano

Gli studenti fanno il quiz "Rastrello, utensile e angolo di spoglia - Nomenclatura" sul loro
cellulare e, in base ai loro risultati, discutiamo le domande e gli argomenti problematici.
Interpretazione della relazione tra le dimensioni degli angoli di base e I'angolo gamma
negativo

Gli studenti fanno il quiz "Rastrello, utensile e angolo di spoglia - Influenza reciproca" sul
loro cellulare e in base ai loro risultati discutiamo le domande e gli argomenti problematici
Disegnare sul quaderno e creare autonomamente un diagramma con un angolo di
inclinazione negativo.

Distribuzione dei fogli di lavoro

Valutazione della lezione

Alcuni estratti del quiz:

1 ZAKLADNI UHLY NA NASTROJICH

1 UHEL HRBETU, CELA A BRITU -

NAZVOSLOVI
PROCVICOVANI VE VYUCE

2 UHEL HRBETU, BRITU A CELA - JAK SE

OVLIVNUJI
procvicovani ve vyuce
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Povolit vefejny pfistup Ne v

Spusténi vyiaduje heslo

Vzhled pfehravade basic_grey -
Forum skryt A
Zobrazit spravnou odpoveéd ® Ano () Ne

Pokracovat po zodpovézeni otazky Ano (s MNe

Umoznit zménu odpovédi * Ano Me

Slozka ————1ZAKLADNi UHL ~

Casovy limit testu (v minutach)
Bodovy limit {body / procenta) Ob

Pocet pokusi

Zakazat prehravani ostatnich materiall * ANo Me
Nahodne pofadi otazek Ano (e Ne
MNahodné pofadi odpovédi s Ano Me
Automatické Cislovani stranek s Ano Me
Zobrazit Zakovi report Ano, celkovy -
Zobrazit Zakovi vysledek pfi odevzdani ¢ Ano [ Ne
Informacni stranka * Ano Me
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1 UHEL HRBETU, CELA A BRITU - NAZVOSLOVI

IZivatelské skupiny

i0Znéni pristupu Vyberte skupiny pro edebrani piistupu
Hledat 1 /1 Hledat

MS1A (05122022, 08:00 - 06122022, 12:00)

Kot ini Zaporny dhel éela gama musime na nastroji vytvorit,
bFitu moz t obrabét ruzné
tvrdé materialy?

pokud potfebujeme velky thel bfitu pro obrabéni tvrdych materiald
3. UHEL GELA muz

pokud potfebujeme maly hel bfitu pro obrab&ni mékkych materiald.

pokud potfebujeme maly hel bfitu pro obréabéni tvrdych materiald.

5. ZAPORNY uhel GELA

6. Zaporny uhel éela gama
musime na nastroji vytvofit,

Odeslat
Konec testu
1. Kliknutim na phisiuéne
H;MENO oznaéte HRBET
ERSTIA Kliknutim na pfislusné PISMENO oznaéte HRBET NASTROJE
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Podet spultini v dase Uspédné / Newspdbné pokusy

non 401 1

® Undiny @ Nedwding

— Podat soultini v dase
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Vodis Pairk T5177 (97%}) 18min a 31 14012021 1940
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Dad Jeaut BITTETH) 10mn 4 358 1401 2021 1258

Feedback sulla lezione

L'insegnante puo vedere il successo o l'insuccesso dell'intera classe e le risposte di studenti specifici.
Questi tipi di test online si rivelano un aiuto molto potente per l'insegnante, poiché forniscono un
feedback immediato e offrono funzioni aggiuntive, come il conteggio della percentuale di successo,
ecc. La visione di tutti i diversi tipi di informazioni consente all'insegnante di migliorare il proprio
lavoro con l'intera classe e individualmente.

Anche gli studenti sembrano essere contenti di questa suddivisione della lezione e di ottenere un
feedback immediato sulla loro comprensione dell'argomento.
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Materiali degli strumenti

1+ anno di un corso biennale post apprendistato di Tecnologia operativa

Versione off-line della preparazione
Obiettivo

Gli studenti sono in grado di utilizzare i nomi corretti dei materiali di base degli utensili e di nominarli.
Rivedranno i nomi e le proprieta dei materiali lavorati. Saranno in grado di spiegare la relazione tra le
proprieta dei materiali lavorati e di quelli lavorati.

Possono confrontare tra loro i singoli materiali da lavorazione in base alle loro proprieta di base:
stabilita chimica alle alte temperature, resistenza alla flessione e durezza.

Sono in grado di spiegare quali sono i materiali da taglio pilt comunemente utilizzati per un
determinato materiale da lavorare. Sono in grado di spiegare quali sono i materiali piu comunemente
utilizzati, ad esempio per mantenere alta la qualita delle operazioni di finitura, ecc.

Metodi di insegnamento
spiegazioni, interviste basate su problemi, esempi di fotografie corrispondenti in presentazioni PPT,
altri metodi in base alla situazione della classe.

Aiuti
Campioni di diversi tipi di inserti da taglio

Presentazione: grafici sulle proprieta e sulla frequenza di utilizzo dei materiali da taglio; foto di inserti
da taglio in diversi materiali; suddivisione dei materiali da taglio di base in ulteriori sottogruppi;
composizione dettagliata e produzione di alcuni materiali per utensili; marcatura dei materiali
secondo le norme ISO...

Testi didattici che riassumono il materiale insegnato. Verranno distribuiti dopo la lezione.

Lo svolgimento delle attivita della lezione

e Ripetizione della tagliabilita

e Ripetizione dei nomi e delle proprieta di base dei materiali lavorati

e Inseguito alla discussione, scopriremo quali proprieta deve avere il materiale dell'utensile da
taglio rispetto al materiale lavorato.

e Utilizzare i grafici per confrontare le proprieta dei materiali degli utensili.

e Deduzione del materiale dell'utensile adatto al materiale lavorato

e Confronto tra carburi sinterizzati e cermet; caratteristiche in comune; differenze; produzione e
utilizzo.

e Distribuzione dei fogli di lavoro

e Valutazione della lezione
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Un esempio di alcune diapositive della presentazione PPT:
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Obr. 1.18 Vlastnosti jednotlivych feznych materiala (28)
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Obr. 1.17 Porovnani obsahu jednotlivych prvku (3)
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Pokles tvrdosti feznych materialu s teplotou

, Tvrdost HK [Knoop]

200

400

Polykr. diamant

Nastrojova
ocel

600

Kubicky nitrid boru

Keramika

Stellity

800 1000 1200 1400

Teplota [°C]

SLINUTE KARBIDY

Podskupina

Zakladni chemické

slozeni

Efektivni aplikace pro obribény material

P01, P05, P10,

P15, P20, P25,

P30, P35, P40,
P45, PS50

WC (30+82)%

+ TiC (8+64)%

+Co (5#17)%
+ (TaC.NbC)

Slinuté karbidy pro obrabéni materialQ, davajici diouhou,
plynolou tfisku: nelegovana, nizkolegovana a vysoce
legovana ocel, lita ocel, automatova ocel, nastrojova ocel,
feritickd a martenziticka korozivzodrna ocel.

MO1, MO5,
M10, M15,
M20, M25,
M30, M35,

WC (79+84)%
+TiC (5+10)%

+ TaC.NbC (4+7)%

+ Co (6+15)%

Slinuté karbidy pro obrabénl materidl(, davajici diouhou a
stfedni tfisku: austeniticka a feriticko austeniticka ocel,
korozivzdornd, Zaruvzdornd, Zaropevnd, nemagneticka a
otéruvzdorna ocel.

K01, K05, K10,
K15, K20, K25,
K30, K35, K40

WC (87+92)%
+ Co (4+12)%
+ (TaC.NbC)

Slinuté karbidy pro obrabéni materiall, davajici kratkou,
drobivou tfisku: nelegovand i legovana $eda litina, tvarna
Jlitina, temperovana litina

NO1, NOS, N10,
N15, N20, N25,
N30

Slinuté karbidy pro obrabéni neZeleznych materidld: slitiny
médi a hlidinku, duroplasty, fibry, plasty s vidkninou, tvrda
uma.

501, S0S, 510,
$15, 520, 25,
530

Slinuté karbidy pro obrabéni: Zaruvzdorné slitiny na bazai
Fe, superslitiny na bazi Ni nebo Co, Titanu, Ti slitiny

HO1, HOS, H10,
H15, H20, H25,
H30

Slinuté karbidy pro obrabéni: zuslechténé oceli s pevnosti
nad 1500 Mpa, kalené oceli HRC 48+60, tvrzené kokilové
litiny HSh 55+58
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Versione online della preparazione

Nel primo anno, gli studenti della scuola superiore che seguono il corso di apprendistato triennale
hanno di solito I'idea di non dover imparare molto e che la laurea "arriva" come & "arrivato" il
certificato di apprendistato. Fino ad ora, hanno imparato tutto a memoria o hanno memorizzato cose
tecniche nel lavoro manuale e ripetitivo delle lezioni pratiche. Le domande piu teoriche degli esami
finali erano un ostacolo. Ora non hanno lezioni pratiche e devono aggiungere |'analisi teorica delle
conoscenze alle loro conoscenze precedenti. Di solito non sono in grado di fare collegamenti tra le
singole conoscenze e di ricavare soluzioni dalle informazioni fornite o trovate. Imparano in modo tale
che, nelle loro parole, guardano il testo che riassume il materiale piu e piu volte per un'ora e lo
imparano a memoria. Molto spesso non sanno come porre domande e cercare collegamenti per
capire e ancorare il materiale. Ma cio da cui devono sempre partire & etichettare o elencare i
CONCETTI che non capiscono esattamente o di cui non sanno usare il nome. Imparare questi concetti
- capirli e, ripetendoli in diverse connessioni, impararli. Poi devono capire la materia insegnata e
infine imparare a spiegarla a voce - spiegandola con un linguaggio proprio, ma esprimendo
correttamente il significato della materia insegnata. Richiedo e ripeto queste attivita per loro
durante le lezioni scolastiche. Tuttavia, a molti manca spesso la motivazione a lavorare in classe.

L'apprendimento dei concetti corretti rende molto difficile per gli studenti, che quindi non riescono
ad apprendere il materiale tecnico fin dall'inizio e non hanno altra scelta se non quella di imparare a
memoria il materiale senza alcun senso. Non é l'intelletto a renderli difficili, ma piu probabilmente si
rifiutano di studiare e imparare a causa della loro precedente esperienza di apprendimento a scuola.
Molto spesso non sono stati educati a capire a scuola, ma piu probabilmente hanno imparato a
memoria. Ma questo studio post-secondario richiede abilita e comprensione diverse.

Per far capire loro che non sono solo io come insegnante a volere che comprendano concetti e
linguaggio preciso, ma che questo &€ comune nelle aziende professionali, ho incluso nella lezione una
ricerca di informazioni nelle aziende che producono materiali per utensili. Questo modo di acquisire
conoscenze e anche piu motivante per molti studenti (indipendenza, attivita).

In questa lezione, gli studenti cercano informazioni di base sui materiali nel catalogo online di
un'azienda. Alla fine, gli studenti scrivono i termini tecnici nuovi o poco chiari. | concetti vengono poi
chiariti.

Nelle due sessioni successive, cercano informazioni piu dettagliate per risolvere un problema di
lavorazione specifico con requisiti specifici per I'area lavorata. Cercano queste informazioni presso

due produttori di materiali simili per gli utensili. Lavorano poi in team per produrre una pubblicita
per un tipo di utensile da taglio con punta prodotto dalla rispettiva azienda.

Cosa ho dovuto preparare per la lezione

e Creare un foglio di lavoro basato sullo studio del sito web di Sandvik.

e Inviate agli studenti un link al sito web in Teams.

e Preparate una breve spiegazione in PPT su come cercare informazioni credibili da parte di
esperti.

o L'intera attivita puo anche essere svolta completamente online inviando il foglio di lavoro
in pdf.
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Diapositiva PPT con un link all'elenco dei materiali

Pracovni list — hledani odt h informaci na intern
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Il corso di inseghamento e quindi cambiato come segue

e Ripetizione di tagliabilita e lavorabilita

e Cercare informazioni con i telefoni cellulari online sul sito web di Sandvik, sul link che
hanno ricevuto dall'insegnante tramite Teams; possono anche lavorare in coppia.

e Verifica dell'accuratezza delle informazioni trovate - discussione

e Discussione e spiegazione di termini tecnici relativi ai materiali per utensili e alle loro
applicazioni che sono stati utilizzati sul sito web di Sandvik; gli studenti parlano
dell'argomento con parole proprie utilizzando coerentemente i termini tecnici.

e Distribuzione di schede didattiche

e Valutazione della lezione

Feedback sulla lezione

Anche se questa non € una tipica lezione online, & stato un passo importante per portare i miei
studenti online per motivi professionali. In questo modo si cerca di far loro usare il pensiero critico e
analizzare le informazioni ottenute. Lo spostamento della maggior parte dello studio e della ricerca
online ha reso la lezione piu pratica per gli studenti. Ha avvicinato la lezione a un'esperienza di vita
reale. E molto probabile che utilizzino questa abilita nella loro vita lavorativa.

E piuttosto difficile preparare e controllare tutto in anticipo per I'insegnante, ma fornisce una grande
"biblioteca" didattica online per qualsiasi uso futuro. Questo mi ha dimostrato che non & necessario
utilizzare elementi online "solo per il gusto di farlo", ma il coinvolgimento di un elemento online pud
cambiare completamente I'atmosfera.
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Revisione per gli esami finali

Versione off-line della preparazione

Obiettivo
Gli studenti del programma triennale di apprendistato in Lavorazione dei metalli si prepareranno per
due parti dell'esame finale nel loro settore, scritto e orale.

Si prepareranno per la parte scritta dell'esame, che ha sette parti, concentrandosi principalmente su
due parti a lungo termine. Le parti piu difficili ed essenziali per la loro pratica futura sono: disegno di
produzione ingegneristica semplice e lettura di disegni pil complessi e proposta di un processo di
produzione in base a un disegno di produzione.

Si preparano anche per la parte orale dell'esame durante tutto I'anno scolastico. Si prepareranno per
una presentazione orale individuale di 15 minuti per ciascuna delle 25 domande. Si preparano in piu
fasi, concentrandosi prima sulla comprensione e sulla conoscenza di ogni domanda e poi, nel corso
dei mesi successivi, sulla presentazione orale della loro conoscenza di ogni domanda.

Metodi di insegnamento

intervista basata su un problema; dimostrazione degli ausili; preparazione di domande individuali per
la FE suddivise e scritte dall'insegnante in 10-20 sottodomande; numero di domande da sorteggiare
da parte degli studenti

| materiali
Presentazione in PPT di tutti e tre gli anni, stampa delle sottodomande

Corso d'azione

e Leggendo i disegniin classe, il disegno viene proiettato da un proiettore di dati.

e Proposta del processo di produzione come compito a casa - disegno di produzione in forma
stampata. C'e sempre una discussione prima e dopo la stesura del processo di produzione.
Consultazione continua al di fuori della classe.

e Revisione di una domanda in classe con l'ausilio di presentazioni PPT e altri supporti.

e Successivamente, agli studenti vengono consegnati moduli moltiplicati in cui una domanda
per la FE € sempre suddivisa in 10-20 sottodomande, costruite in modo tale che, rispondendo
con una frase completa, formino un testo che non occupa pit di 1 o 2 pagine A4.

e A partire dalla seconda meta dell'anno, ogni lezione, 2-3 alunni provano una preparazione
scritta per una domanda disegnata durante la lezione e poi una presentazione orale in cui
comunicano la loro conoscenza della domanda. Nella preparazione scritta devono utilizzare
degli schizzi.

e Consulenze continue in classe al di fuori della lezione vera e propria

Versione online della preparazione + insegnamento in presenza

Questa esperienza descrive il caso dell'insegnamento faccia a faccia in una scuola combinato con
I'uso di un software didattico online.
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Combinando questi metodi e mezzi, possiamo aumentare |'efficacia dell'insegnamento tradizionale
e soddisfare le esigenze individuali degli studenti in modo molto migliore.

Metodi di insegnamento

intervista basata su problemi; dimostrazione di ausili; preparazione di domande individuali per la FE
suddivise e scritte dall'insegnante in 10-20 sottodomande; numero di domande da sorteggiare da
parte degli studenti + preparazione di una domanda FE da parte di ogni allievo come test in iTrivio,
apprendimento attraverso test (quiz) di domande iTrivio. Durante I'ultimo mese, 2 volte a settimana
due ore di tutoraggio pomeridiano via Teams in base alle esigenze e alle richieste degli studenti (la
lezione registrata puo essere scaricata e ascoltata dai non partecipanti).

| materiali

Presentazioni PPT di tutti e tre gli anni scolastici, domande secondarie in formato elettronico,
applicazione LMS iTrivio, MS Teams.

Corso d'azione

e Lettura dei disegni in classe, il disegno viene proiettato da un proiettore di dati + inserimento
del disegno e delle domande di disegno tramite Team. Questi vengono ulteriormente
elaborati dallo studente individualmente e nel momento pil adatto alle sue esigenze come
compito a casa.

e Proposta di procedure di produzione come compito a casa - inserimento di un disegno di
produzione in formato elettronico utilizzando Teams. C'e sempre una discussione prima e
dopo lo sviluppo del processo di produzione a scuola. Consultazione continua fuori dall'aula e
via chat in Teams.

e Revisione di una domanda in classe utilizzando le presentazioni e gli ausili di PP

¢ Presentazione delle singole domande per la FE utilizzando i Team, una domanda sulla FE &
sempre suddivisa in 10-20 sottodomande, costruite in modo tale che, rispondendo con una
frase completa, formino un testo che non occupi piti di 1 0 2 pagine A4. Sulla base del
materiale didattico degli anni precedenti (scritto o elettronico in Team) gli studenti
preparano le loro risposte alle sottodomande. Le
caricano su Teams e ricevono commenti sul loro lavoro individualmente anche in Teams.
Tutte le domande completate sono rese disponibili a tutti in forma elettronica in Team.

e Ogni studente preparera una domanda per la FE orale come quiz nel sistema LMS iTrivio.
Utilizzera domande del tipo selezionare un disegno, segnare il posto nel disegno, proporre il
processo di produzione nell'ordine corretto, ecc. L'insegnante corregge, completa e mette a
disposizione di tutti gli alunni. Il quiz & impostato in modo da mostrare immediatamente la
risposta sbagliata e quella giusta, consentendo a ogni domanda del quiz di cambiare la
risposta. Le risposte sono confuse e la risposta corretta € sempre in un posto diverso.

e A partire dalla seconda meta dell'anno, ogni lezione, 2-3 alunni provano una preparazione
scritta per una domanda disegnata durante la lezione e poi una presentazione orale in cui
comunicano la loro conoscenza della domanda. Nella preparazione scritta devono utilizzare
degli schizzi.

e Consultazioni continue in classe al di fuori della lezione vera e propria + nell'ultimo mese, 2
volte a settimana due ore di tutoraggio pomeridiano o serale via Teams. Gli alunni scelgono
gli argomenti da trattare e le loro domande trovano risposta. La lezione viene registrata e
puo essere scaricata e ascoltata dai non partecipanti.

e Avolte gli alunni registrano il loro discorso verbale sul cellulare, lo ascoltano e lo valutano
dopo qualche tempo (di solito sono scioccati).
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Uno sguardo ai quiz di iTrivium
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Které z téchto normalizovanych zapichi mizeme udélat na klasickém
soustruhu na rotacni ¢asti?

Sefad'te (kony, které délame pfi spravné kontrole valeckovym kalibrem

1. do kontrolované diry vloZime kalibr dobrou stranou
2. kdyZ zmetkova strana neprojde, jedna se o dobry kus a expedujeme ho tfeba na montaz

kdyZ dobra strana kalibru neprojde, jedna se o opravitelny zmetkovy kus a posleme ho na

3.
opravu
4. kdyZ projde dobra strana, kalibr vioZime do diry zmetkovou stranou
5. kdyZ projde zmetkova strana, jedna se o zmetkovy kus neopravitelny a vyradime ho
| Odeslat |
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Domande campione all'interno di una domanda FE per la preparazione degli studenti

10) VYROBA ZAVITU NA SOUSTRUHU

1. Coznadi kéta na vykrese M20 x 0,757

2. Coznaci kéta na vykrese Tr40 x 8?
3. Coznacikéta na vykrese Tr40 x 8 (4)?
4. Vyjmenujte nastroje, kterymi e mohou na soustruhu vyrabét zavity.
5. Jaky je postup vyroby vnéjsiho zavitu na soustruhu pomoci zavitové kruhové celisti?
6. Jaké znate zdvitové soustruinické noze?
7. Jaké t¥i druhy VBD pro vyrobu zavitt znite?
8. Jaky je postup soustruzeni zdvitu zavitovymi noZi na hrotovém soustruhu?
9. K &emu pouZivdme zavitové Sablony pfi soustruzeni zavitd zavitovymi nozi?
10. Vyjmenuijte zplisoby prohlubovani zavitové drazky.
11. Ktery z téchto zpdsobl prohlubovéni zavitové drazky se da pouZit jen na CNC stroji?
12. Nacrtnéte prohlubovani drazky bognim pfisuvem.
13. Porovnejte prohlubovani drazky zavitu bocnim pfisuvem a radialnim pfisuvem.
14,
pravy zévit levy zévit

néstroj
2 osou

néstroj

Popiste zplsob vyroby pravého zavitu, kdy je ndZ za osou.
15. Kdy se pouZivaji drzaky se snizenou hlavou a proc?
16. Vyjmenuijte zptisoby kontroly zavitd.

E come appaiono le risposte corrette, qui su due pagine A4

10) VYROBA ZAVITU NA SOUSTRUHU

1. Coznaéi kéta na wikrese M20x 0,757
Metricky zavit o velkém praméru 20mm s jemnym stoupanim o velikosti 0,75mm

2. Coznalikota na vwkrese Trdd x 87
Trapézovy zavit (lichob&inikovy rovnoramenny) o velkém praméru 40 se stoupanim 8mm

3. Coznadikéta nz wikrese Trd0 8 (4)7
Trapézovy zavit (lichob&znikovy rovnoramenny) o velkém priméru 40 se stoupanim 8mm
s rozteci 4 mm. Je dvouchody: 8:4=2

4. Vyjmenujte nastroje, ktarymi e mohou na soustruhu vyrabét zavity.

M3 zdvitového noZe musi mit profil negativu profilu zdvity, ktery vyrdbime.

Fro wyrobu z&vitu na konvenénich soustruzich poufivame zévitové nofe wnéji 2 vnitini, kotoufové nole,
hiebinkové kotoufové noie = mifeme poulit i zévitniky & zdvitovs elisti.

Mz CNC strojich pouzivame VBD s plnym profilem, VBD s V& profilem 2 VBD hrebinkové. Pro vyrobu zavitu nozem
upnutym VED dold poufivame nofe se snitenou hlzvou.

5. Jaky je postup vyroby vnéjsiho zavitu na soustruhu pomoci zavitové kruhové celisti?
Obrobek je upnut ve skligidlz, zavitové Zelisti jsou upnuty ve vratidle. Vratidlo drii pracovnik v ruce nebo je
opfenao o nofovou hlzvu nebo nofové sané suportuy, aby se nectafelo. PFi fezdni se z2vitova felist mirné pfitlafuje
£elem hrotové objimky konika na obrobek. Obdobné je to se zdvitniky.

6. Jaké znate zavitové soustruinické noie?

Pro wyrobu zavitu na kenvencnich soustruzich pouiivame zavitove noZe vnéjii a vnitini, ketoufove noze,
hiebinkové kotougove nois = mifeme poudit i zdvitniky 2 zavitové Eelizti.

7. Jaké tfi druhy VBD pro wyrobu zavitd znite?
Mz CNC strojich pouivéme VBD s plnym profilem, VBD s V& profilem 2 VED hiebinkové. Pro vyrobu zavitu nofem
upnutym VED dold poufivame nofe se snitenou hlzvou.

8. laky je postup soustruieni zavitu zavitovymi noZi na hrotovém soustruhu?
Nastavime posuv podle tabulky [stoupani). Upneme obrobek, ktery podepfeme konikem. Upnems zavitowy nbi
presné do osy, zkentrolujeme jeho kolmaost k ose cbrabéni.

Patku pod nofovou hlzvou déme vieveo, zapnieme vaodici matici
MNastavime otafky, spustime stroj, zabereme kontrolni tfisku
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Il corso di insegnamento e quindi cambiato come segue:
Alle attivita didattiche frontali sono state aggiunte le seguenti attivita:

e Assegnare e commentare il lavoro svolto a casa in Teams.

e Assegnare la lettura di disegni anche come compito a casa in formato elettronico

e Assegnare la preparazione di domande elaborate in sottodomande in forma elettronica,
correggerle, mettere a disposizione le risposte corrette nei Team (& probabile che alcuni
studenti perdano la copia stampata).

e Trasformare le domande nei quiz di iTrivio - correggere le aggiunte, renderle disponibili a
tutti fino alla fine dell'anno scolastico.

e Consultazioni via chat in Teams per tutto I'anno scolastico

e Consultazioni in team un mese prima della FE ogni settimana 2x due ore, registrando le
consultazioni in modo che gli studenti assenti possano ascoltarle.

Un'altra nota:

L'assegnazione tramite Team consente agli studenti di avere sempre il compito a portata di mano,
mentre i compiti stampati vanno persi. Inoltre, & possibile inviare all'alunno note individuali sul suo
lavoro.

Feedback

L'iTrivio permette di imparare attraverso i quiz, cosa molto apprezzata dagli alunni e quest'anno,
guando la scuola non poteva permettersi di acquistarlo, gli alunni lo hanno comprato da soli.
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Altri Paesi del Commonwealth

(Inglese - Conversazione, livello B2)

Versione off-line della preparazione:

In totale ci sono state 3 lezioni:

Lezione 1:

Avvio (brainstorming congiunto alla lavagna) - revisione delle informazioni sul Commonwealth e sui
paesi di cui si & gia parlato (Canada, Australia)

Discussione guidata - il colonialismo, I'lmpero Britannico (cio che gia sanno dalle lezioni di storia), il
tema The White Man's Burden (Il fardello dell'uvomo bianco) - discussione del poema di Rudyard
Kipling in originale.

Lavoro sulle mappe - quali altri paesi fanno/facevano parte dell'Impero Britannico / I'attuale
Commonwealth - gli studenti ricevono una copia in bianco e nero di una mappa del mondo e
tracciano i paesi del Commonwealth a colori.

Video - un breve spezzone di The Crown - un episodio che inizia con un discorso della giovane
Elisabetta durante il suo tour nel Commonwealth. Gli studenti hanno due compiti: la prima volta
guardano solo il video (immagini) e prendono appunti su cio che vedono (ci sono riprese da ogni
Paese del Commonwealth); quando guardano il video una seconda volta, si concentrano sul discorso
stesso.

Discussione (feedback) - quali Paesi sono stati mostrati e perché lo hanno pensato; opinione sul
discorso di Elisabetta - ben strutturato, qual era |'obiettivo, lo ha raggiunto? Prima lavoro a coppie, poi
feedback comune.

Lezione 2:

Avvio (follow-up dell'ultima lezione) - esercizio di riempimento delle lacune (lavoro a coppie) -
citazioni selezionate del principe Filippo, marito della regina Elisabetta, famoso per le sue scorrettezze
e i suoi commenti pubblici "socialmente inaccettabili" sulle nazioni del Commonwealth; i nomi dei
Paesi a cui si riferiscono le citazioni sono omessi; agli studenti viene chiesto di indovinare a quali Paesi
si riferiscono e di giustificare la loro opinione nella successiva discussione di gruppo.

Lavoro di gruppo - preparazione di brevi presentazioni dei Paesi del Commonwealth selezionati; il
compito e quello di preparare 4 presentazioni di gruppo, ciascuna della durata di circa 7 minuti; ogni
membro del gruppo deve presentare la propria parte. Gli studenti devono anche preparare delle
immagini per illustrare le loro presentazioni; tuttavia, non € necessario preparare delle diapositive
con del testo.

Lezione 3:

Presentazioni degli studenti - gli studenti prendono appunti, nel tempo rimanente (circa 15 minuti)
c'e una sintesi dell'intero argomento - gli studenti usano i loro appunti.
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Versione online della preparazione

Distribuzione del tempo per questo argomento: gli studenti hanno sempre svolto meta delle lezioni
online e I'altra meta come lavoro indipendente.

E stato molto difficile lavorare in gruppo o in coppia: per molto tempo non abbiamo avuto a
disposizione uno strumento online semplice e funzionale che ci permettesse di dividere rapidamente
gli studenti in stanze individuali online. Il servizio a pagamento, che la scuola non aveva acquistato
per noi, era piuttosto difficile da "aggirare" creando riunioni simultanee, che non sempre
funzionavano in modo affidabile e richiedevano un po' di tempo per essere configurate. Pertanto, ho
sempre valutato con attenzione se valesse la pena di sottoporsi a tutto questo per, ad esempio, circa
tre minuti di lavoro a coppie, e se sostituire queste brevi discussioni a coppie con un altro strumento.

In generale, I'apprendimento online & anche molto piu lento, soprattutto l'interazione, che & alla base
delle lezioni di lingua, & talvolta rallentata da connessioni scadenti o anche solo da ritardi
nell'accensione e spegnimento del microfono. Per questo motivo, é stato necessario ridurre il numero
di attivita e il volume delle informazioni.

Il corso di insegnamento e quindi cambiato come segue:
Le ragioni delle modifiche sono solitamente indicate sopra.

In totale, ci sono state 2 lezioni online e circa 1 ora di lavoro indipendente degli studenti.

Lezione 1

Ho tagliato la prima parte (brainstorming): abbiamo rivisto solo le informazioni di base sul
Commonwealth e ho ricordato loro che avevamo gia parlato di Canada e Australia e che avrebbero
potuto rivederle da soli.

Ho anche cambiato un po' la discussione guidata e I'ho combinata con il lavoro con la "mappa" - ho
sostituito la mappa con un'immagine dell'estensione dell'Impero Britannico, compreso lo slogan
"L'Impero su cui il sole non tramonta mai". L'immagine era sotto forma di un puzzle online che gli
studenti dovevano completare, e poi la discussione si & svolta sulle immagini e sui personaggi di ogni
paese e sullo slogan.

Video - Ho fatto vedere un breve spezzone di The Crown solo una volta e il compito era meno severo:
dovevano prendere appunti solo su cio che vedevano. Mentre guardavano il video, gli studenti hanno
inviato note (idee) nella chat. Ho poi caricato il discorso stesso su Google Classroom per chi fosse
interessato, compresa la trascrizione originale della BBC.

La discussione - il feedback - (quali paesi sono stati mostrati e perché lo pensano) ¢ stata pil breve e
ha riguardato solo i singoli paesi e le ragioni per cui sono stati mostrati in quel modo. Per motivi di
tempo e praticita, ho eliminato del tutto il lavoro a coppie.

Lezione 2

Dato che questa e una lezione offline di lavoro indipendente da parte degli studenti, ho ovviamente
omesso I'introduzione.

Ho impostato il lavoro di gruppo come compito collaborativo tramite Google Classroom. Ho dato loro
il seguente compito:
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Lavorerete in gruppo su una presentazione comune, condivisa in Google Slides. Ognuno di voi
preparera una diapositiva da presentare nella lezione successiva. Poiché si tratta di un compito
collaborativo, lavorerete come segue: -

comunicherete e vi accorderete SOLO attraverso la funzione commenti di Google Slides;

- ognuno di voi pensera al contenuto della propria diapositiva (ad esempio, Nuova Zelanda - sport) e

condividera la propria idea con gli altri nei commenti;
- lavorerete alle vostre presentazioni in uno spazio condiviso; vi consulterete insieme non solo sul

contenuto della vostra diapositiva, ma anche sull'ordine delle diapositive e sulla struttura generale e
I'atmosfera della presentazione. Eventuali accordi, contrattazioni e correzioni o suggerimenti per
modifiche o incomprensioni saranno affrontati solo nei commenti.

Ho gia preparato la prima diapositiva con il titolo della presentazione. Gli argomenti sono i sequenti:
India (4 diapositive), Nuova Zelanda (3 diapositive), Sudafrica (3 diapositive), Terre dei Caraibi (3
diapositive). Continuero a monitorare l'intero processo di collaborazione e partecipero anche alla

chat, in modo da poter eventualmente coordinare l'intero processo per portare a termine tutto entro
la scadenza prevista.

Lezione 3

Questa lezione é rimasta piu 0 meno invariata, tranne per il fatto che gli studenti hanno presentato

online.

Presentazioni degli studenti - gli studenti prendono appunti, nel tempo rimanente (circa 15 minuti)

c'é una sintesi dell'intero argomento - gli studenti usano i loro appunti.

Applicazioni e strumenti didattici online

Strumento di videochiamata di gruppo online - Google Meet. Questo strumento ci € stato
assegnato dalla scuola; come ho gia scritto, a differenza di altri strumenti che utilizziamo (ad
esempio MS Teams, Zoom) non avevamo un componente aggiuntivo per le riunioni di gruppo
e questo rendeva l'insegnamento molto difficile. Tuttavia, non ho preso in considerazione un
altro strumento perché la direzione della scuola non ci ha permesso di farlo.

Altri strumenti della suite di Google erano adatti a me, ad esempio Google Jamboard era
ottimo per il brainstorming, Google Slides con il suo spazio condiviso per la chat e i commenti
era ottimo per sostituire il lavoro di gruppo in classe con un'attivita simile in uno spazio
online.

Tra gli altri strumenti, ho deciso di utilizzare quello a pagamento per la creazione di contenuti
didattici, BookWidgets, https.//www.bookwidgets.com/, poiché ho trovato |'ampiezza dei
suoi strumenti didattici ammirevole e perfettamente utilizzabile per i miei scopi. Ho esplorato
le sue possibilita e ho iniziato a usare alcuni cosiddetti widget, come un puzzle online, che &
stato un ottimo sostituto per lavorare con una mappa. Ho scelto questo strumento,
nonostante si tratti di una licenza a pagamento che non viene rimborsata dalla scuola, perché

avevo bisogno di trovare un sostituto per le varie attivita interattive che normalmente utilizzo
nelle mie lezioni "offline". L'altro vantaggio & che é assolutamente facile collegarlo a Google
Classroom, che la nostra scuola utilizzava, e assegnare cosi altri compiti (ad esempio, fogli di
lavoro, test interattivi, ecc.). Collegandosi a Google Classroom, & stato possibile correggere i
compiti e la valutazione e apparsa automaticamente su questa piattaforma.

Risultato online

In totale, ci sono state 2 lezioni online e circa 1 ora di lavoro indipendente degli studenti.
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Lezione 1

Introduzione (brainstorming) - una Jamboard preconfezionata intitolata Il Commonwealth
&/significati... Gli studenti completano in base alle loro conoscenze e idee e spiegano sempre tutto in
seguito. Questo sostituisce la discussione. Tralascerei del tutto il lavoro del puzzle online,
assegnandolo prima come compito in classe. Gli studenti possono attingere a questa immagine anche
durante il brainstorming. A questo punto & molto probabile che si arrivi ai singoli Paesi membri del
Commonwealth.

Video - Farei ascoltare agli studenti un breve estratto di The Crown per concentrarci invece sul
discorso della Regina Elisabetta in sé e se e come corrisponde all'idea di Commonwealth cosi come
I'abbiamo delineata nella sessione di brainstorming. Quali dispositivi linguistici utilizza nel suo
discorso? Qual & I'obiettivo del discorso? E un buon discorso da questo punto di vista?

Riassunto - Rivediamo i Paesi che abbiamo citato durante la lezione e ne selezioniamo quattro per
lavorare insieme alla presentazione. Cercheremo di capire perché questi quattro (India, Nuova
Zelanda, Sudafrica, Paesi caraibici) sono quelli che stiamo cercando.

Lezione 2

Assegnerei di nuovo il lavoro di gruppo tramite Google Classroom come compito collaborativo con la
stessa formulazione, con alcune aggiunte:

Seguiro e monitorero il vostro lavoro, poiché I'obiettivo é quello di interagire il pit possibile in un
ambiente di chat condiviso e di testare la vostra capacita di discutere efficacemente e trovare
soluzioni comuni utilizzando gli strumenti collaborativi offerti da Google.

L'intero processo di interazione non dovrebbe superare le 24 ore, vi inviero il link alla slide di Google
condivisa il (data) al (ora).

Lezione 3

Quest'ora rimarrebbe invariata.

Feedback sulla lezione

Mantenere la massima interazione possibile utilizzando strumenti di chat e commenti online. Questo
non e stato un problema per gli studenti; al contrario, dato che questa generazione preferisce
abitualmente questi strumenti alla comunicazione "dal vivo" anche nella vita quotidiana, le
presentazioni collaborative sono state forse piu efficaci che in una classe normale. Inoltre, per me &
stato un vantaggio poter seguire tutta la comunicazione in corso, a differenza del lavoro di gruppo in
classe dove mi sposto da un gruppo all'altro e quindi sento solo una parte della loro interazione.

Punti deboli della soluzione scelta: Tempo e troppe attivita. Nelle lezioni online e stato ancora una
volta evidente quanto sia piu lenta l'interazione online. Mi sembrava di aver ridotto a sufficienza la
guantita di attivita e di averle adattate in modo che non occupassero tanto spazio, ma anche questo
non e stato sufficiente. Ho scoperto che non ha senso sostituire alcune attivita piu brevi in una lezione
online, perché spesso non c'e tempo per le altre e spesso non c'e tempo per il feedback o il follow-up.
E meglio concentrarsi, ad esempio, su due attivita e dare tempo sufficiente per svolgerle e poi
collegarle e valutarle. Poiché di solito nelle mie lezioni le attivita vengono ruotate molto, ho trovato
guesto aspetto difficile da realizzare.

Affinché gli studenti raggiungessero davvero I'obiettivo della discussione collaborativa sulle
presentazioni, ho dovuto moderare la loro discussione e far capire loro che anche la portata della loro
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discussione in chat sarebbe stata soggetta a valutazione. In questo modo, ho dovuto utilizzare
nuovamente lo strumento della motivazione estrinseca all'apprendimento, anche se ritenevo che
|'attivita potesse essere interessante di per sé.
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Come utilizzare i grafici

nell'applicazione LibreOffice
Writer

Versione offline della lezione

Lo scopo di questa lezione & imparare a utilizzare lo strumento Grafici di LibreOffice Writer e
individuare gli usi che se ne possono fare.

L'insegnante fornira un esempio di utilizzo dello strumento Grafici nell'applicazione
LibreOffice Writer.

Per prima cosa & necessario selezionare lo strumento e poi scegliere il tipo di grafico (a torta,
a colonne, a righe, ecc.) Infine, & necessario scrivere i dati nella tabella che verra utilizzata per
visualizzare i valori nel grafico.

Ogni alunno lavorera sull'esempio al computer mentre segue la spiegazione sul proiettore in
aula.

L'insegnante verifica in ogni fase che gli studenti siano in grado di seguire le istruzioni e di
risolvere I'esempio.

Dopo la spiegazione, gli studenti faranno un esercizio per utilizzare lo strumento e anche gli
altri strumenti che sono stati insegnati in precedenza.

Gli studenti chiederanno all'insegnante qualsiasi difficolta incontrata durante la risoluzione
dell'esercizio, che verra immediatamente risolta.

Versione online della lezione
Ho seguito i passaggi indicati di seguito per mettere online la mia lezione.

Chiedete agli studenti quali sono le attrezzature informatiche di cui dispongono a casa per
completare i compiti e, se necessario, cercate di fornire I'hardware e l'aiuto per scaricare il
software.

Cercate di incoraggiare gli studenti a prendere questa lezione online come una sfida
personale per dimostrare la loro capacita di lavorare in modo indipendente.

Stabilite un obiettivo molto chiaro per la lezione. Fornite istruzioni chiare e facili da seguire.
Puo essere difficile per gli studenti adattarsi all'apprendimento online, soprattutto se
frequentano da casa. Pertanto, per evitare il disimpegno, si consiglia di tenere le lezioni
online piu brevi di quelle offline.

Ricordate che gli studenti sono soli a casa e che per la prima volta viene chiesto loro di
completare il compito senza I'aiuto dell'insegnante.

Per semplificare le aree piu difficili, sarebbe meglio scegliere le esercitazioni video invece
delle istruzioni scritte. Di solito & pil facile per gli studenti capire le istruzioni orali che quelle
scritte.
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LibreOffice

The Document Foundation

Discover

What is LibreOffice?

o. - TR " o o

Do more - easily, quickly

Risultato finale

La lezione finale & stata realizzata nelle seguenti fasi:

Ho condiviso un file di esercitazione scritto con schermate che mostrano i passaggi da seguire
e i parametri da coprire in ogni finestra dello strumento per ottenere la soluzione del compito
proposto. Queste istruzioni impediscono agli studenti di perdersi.

Ho semplificato gli esercizi che gli studenti dovevano risolvere rendendoli piu brevi, in modo
da evitare delusioni e frustrazioni.

Ho inviato agli alunni un link a un video tutorial su come usare lo strumento (video tutorial
education su YouTube) per aiutare gli studenti a sostenere il loro apprendimento a casa.

Due volte alla settimana ho avuto delle video chat con gli studenti utilizzando Google Meet
per risolvere domande di gruppo e individuali.

Ho utilizzato i seguenti strumenti:

Google Drive. Per condividere spiegazioni, esercitazioni ed esercizi con gli studenti.

Google G-mail. Per avere un canale di comunicazione facile e chiaro tra insegnante e studenti.
Moodle. Condividere spiegazioni, esercitazioni ed esercizi con gli studenti e assegnare loro
compiti.

Google Meet. Partecipare a riunioni virtuali regolari per chiarire eventuali dubbi. Sicuramente
ho dovuto imparare a usare Google Meet; avviare una riunione dal calendario di Google;
unire gli studenti a una riunione; usare gli strumenti di base per partecipare a una riunione;
condividere lo schermo con l'interlocutore; registrare una lezione.

Fortunatamente non & stato necessario acquistare e scaricare altre applicazioni, perché sono tutte a
licenza gratuita e disponibili su Internet.
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Feedback finale

L'analisi finale ha mostrato che la maggior parte degli studenti € riuscita ad apprendere
I'argomento.

La maggior parte degli studenti & stata in grado di sviluppare la propria autonomia nel seguire
le istruzioni sul lavoro e nell'organizzare il proprio tempo per completare i compiti lavorativi.
Solo alcuni studenti con qualche difficolta di comprensione della lettura hanno avuto bisogno
di ulteriori sessioni private di Google Meet per risolvere i dubbi sull'uso dello strumento.
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Come creare una selezione
nell'editor di immagini GIMP

Versione offline della lezione

L'obiettivo di questa lezione & imparare a creare una selezione in GIMP. Innanzitutto, I'insegnante
fornira un esempio di come utilizzare i diversi strumenti per creare una selezione in GIMP: la
selezione rettangolo, la selezione ellisse, la selezione libera, la selezione per colore e la forbice
intelligente. Dopo questa spiegazione, ogni alunno esegue |'esempio sul proprio computer mentre
segue la spiegazione sul proiettore in classe. Durante questa operazione, I'insegnante si assicura che
gli studenti siano in grado di seguire le istruzioni e di risolvere I'esempio.

Successivamente, gli studenti si esercitano a utilizzare lo strumento appena appreso e anche gli altri
strumenti insegnati in precedenza. Gli studenti possono rivolgersi all'insegnante in caso di difficolta
nella risoluzione dell'esercizio e ricevere un feedback immediato.

= ONU MAGE
MANIPULATION PROGRAM
N ok DOWNLOAD 21032 151 ASr 0T

The Free & Open Source Image Editor Recent News

Versione online della lezione

Prima di tutto, ho dovuto chiedere agli studenti che tipo di attrezzatura informatica avessero a casa e,
se necessario, cercare di fornire dell'hardware e aiutarli a scaricare del software. Gli studenti
dovevano essere incoraggiati e motivati a vedere questa lezione online come una sfida personale e
una dimostrazione della loro capacita di lavorare in modo indipendente. Avevo obiettivi molto chiari
per la lezione, dare istruzioni chiare e facili da seguire € un must.

Puo essere difficile per gli studenti adattarsi all'apprendimento online, soprattutto se partecipano da
casa. Per questo motivo, una lezione online dovrebbe essere pil breve di una lezione offline per
evitare una perdita di interesse.

L'insegnante deve anche tenere presente che gli studenti sono soli a casa e che potrebbe essere la
prima volta che devono completare un compito del genere senza l'aiuto dell'insegnante.
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In termini di spiegazione, le esercitazioni video possono essere un'opzione migliore delle istruzioni
scritte per fornire informazioni su argomenti difficili.

Ho deciso di fornire agli studenti un file di esercitazione scritto e condiviso, con schermate che
mostrano i passi da compiere e i parametri da impostare in ogni finestra dello strumento per risolvere
il compito. Istruzioni cosi chiare aiutano a evitare che gli studenti si perdano. Ho anche semplificato
gli esercizi che gli studenti dovevano risolvere rendendoli piu brevi, per cercare di evitare delusioni e
frustrazioni.

Ho condiviso un link a un video tutorial su come usare lo strumento (video tutorial su YouTube) per
aiutare gli studenti a imparare da casa. Ho anche condiviso un link a https://docs.gimp.org/ dove
possono trovare il manuale completo di GIMP.

Mi sono assicurato di avere collegamenti video con i miei studenti due volte alla settimana,
utilizzando Google Meet per risolvere qualsiasi dubbio.

Risultato finale

La lezione online ha avuto il seguente scenario. L'insegnante ha fornito agli studenti un file di
esercitazione scritto con schermate che mostravano i passaggi da seguire e i parametri da impostare
in ogni finestra dello strumento per risolvere il compito proposto.

Agli studenti e stato assegnato un esercizio da svolgere seguendo le istruzioni del file didattico scritto.

L'insegnante ha anche condiviso un link a un video tutorial su come usare lo strumento (Video
tutorial su YouTube) per dare agli studenti I'opportunita di vedere e ascoltare una spiegazione su
come usare lo strumento.
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Cercheremo poi di risolvere i problemi nella successiva videochiamata Google Meet. Se la
videochiamata collettiva non e stata sufficiente a risolvere il problema, ho anche effettuato una
videochiamata Google Meet individuale con un determinato studente.

Ho usato questi strumenti gratuiti. Siamo stati fortunati a non dover acquistare nulla di speciale per
guesta particolare lezione.

e Google Drive. Per condividere spiegazioni, esercitazioni ed esercizi con gli studenti.
e Google G-mail. Per avere un canale di comunicazione facile e chiaro tra insegnante e
studenti.

e Moodle. Condividere spiegazioni, esercitazioni ed esercizi con gli studenti e ottenere i loro
compiti.

e Google Meet. Partecipare a riunioni virtuali periodiche per chiarire tutti i dubbi che
potrebbero sorgere.

Ho dovuto anche imparare a organizzare sessioni online o a registrare le riunioni e le esercitazioni.

Feedback finale

Il feedback finale ha confermato che la maggior parte degli studenti ha appreso con successo
I'argomento. La stragrande maggioranza degli studenti € stata in grado di sviluppare la propria
autonomia nel seguire le istruzioni sul lavoro e persino di organizzare il proprio tempo per completare
i compiti assegnati.

Solo pochissimi studenti con qualche difficolta di lettura hanno avuto bisogno di chat private
aggiuntive su Google Meet per rispondere a qualche domanda in piu.
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Sviluppo remoto

Versione offline della lezione

L'obiettivo di questa lezione & sviluppare un programma per computer che possa essere utilizzato per
programmare a distanza un dispositivo.

In un contesto faccia a faccia, la parte pratica della lezione si svolge in un laboratorio.
Per svolgere le esercitazioni pratiche, gli studenti avranno bisogno di due cose:

e Un computer con software di programmazione
e Un banco di lavoro, un modello collegato al computer.

Lo studente crea il suo programma sul computer e carica le diverse versioni del suo programma sul
controller del banco di lavoro. Questo modello ha una serie di dispositivi che reagiscono alla
programmazione. Ad esempio, un semaforo con tre LED ne simula il funzionamento; un motore che
muove un nastro trasportatore in avanti e indietro; oppure un sensore di luce e, a seconda che una
lampadina sia accesa o spenta, viene attivato un motore.

Ogni modello & un esercizio diverso, con le sue linee guida, le sue sfide, i suoi indizi, la sua soluzione.
E un lavoro autonomo in cui l'insegnante funge da guida quando lo studente si blocca o ha un
problema con il modello o il computer.

Gli studenti svolgono tutto il lavoro pratico, esaminando ogni modello, testando i loro programmi e
verificando i risultati. Ogni esercizio puo richiedere una o due lezioni, a seconda della sua
complessita.

Versione online della lezione

Per metterlo in linea, le linee guida della pratica non sono cambiate, quindi non e stato necessario
modificare le indicazioni.

Il modello & lo stesso e il software e lo stesso.

Il cambiamento principale & stato lo sviluppo di una piattaforma che consente di caricare il
programma in remoto (da casa) sul modello presente in classe e di visualizzarne il funzionamento
(tramite una telecamera).

Pertanto avevamo bisogno di

o Una piattaforma per caricare i programmi sul modello
e Una telecamera per modello

Ho deciso di fare cosi perché, sebbene gli studenti potessero programmare a casa, non avrebbero
potuto testare la programmazione sul modello. Un'altra opzione sarebbe stata quella di portare il
modello a casa, cosa che sarebbe stata quasi impossibile dato il numero di studenti e di modelli.
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Risultato finale

Il sistema cosi creato ha un ulteriore vantaggio molto importante: chiunque abbia una connessione a
Internet puo accedere allo studio e utilizzare il modello. In altre parole, uno studente di una scuola
superiore di Berlino puo lavorare su un banco di lavoro a Vigo.

A tal fine, ho sviluppato una piattaforma web che consente a ogni studente di inserirla con il proprio
indirizzo e-mail e di accedere a vari esercizi. Inoltre, consente agli studenti di programmare sul web
con il software collegato in remoto al modello e di visualizzare il funzionamento del programma
creato dallo studente sul modello tramite webcam.

La piattaforma e stata preparata anche in modo che se un istituto di Milano ha un modello con
caratteristiche simili, uno studente di Miami possa utilizzarlo. In questo modo, |'accesso a pratiche
diverse sarebbe molto ampio.

Lo sviluppo della piattaforma mi ha richiesto di approfondire le seguenti tecnologie web e di
connessione remota:

Node.js
Angolare
Pitone
MQTT

Ho dovuto acquistare quanto segue:

e Un Raspberry Pi per ospitare la piattaforma (90€)
e Una telecamera per ogni modello (esp32-cam 10€ per banco di lavoro)
e Alimentatori, cavi USB (dipende da ogni banco di lavoro)

Feedback finale

La piattaforma é stata testata nell'insegnamento frontale. In effetti, il sistema & identico a quello
utilizzato nelle lezioni frontali, perché anche se abbiamo il banco di lavoro direttamente a
disposizione, I'accesso ¢ lo stesso, manca solo il collegamento alla telecamera.
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Account utente

Versione offline della lezione:

L'obiettivo principale di questa lezione € insegnare agli studenti a connettersi al server Oracle con i
diritti di amministratore e a creare un account utente con password e assegnazione di spazio.

Nella versione offline, la lezione aveva i seguenti contenuti:

Abbiamo rivisto brevemente la lezione precedente per fornire alcuni feedback e le informazioni
necessarie. Sono seguite spiegazioni e discussioni. In seguito sono stati assegnati agli studenti esercizi
pratici e abbiamo discusso le possibili soluzioni; l'intera classe ha controllato lo sviluppo.

Versione online della lezione

Per trasformare questa lezione in un ambiente online, ho dovuto considerare e modificare i seguenti
aspetti:

Cambiare il metodo di spiegazione dell'argomento
Scrivere le spiegazioni alla lavagna.

Tono di voce.

Elaborare gli esercizi e correggerli.

Elaborazione di diagrammi

Cambiare gli strumenti didattici.

In seguito a queste considerazioni, avevo deciso che si sarebbe dovuto procedere come segue.

e Convertire la lezione in lezioni pil brevi e molto pratiche, in modo che possano essere
videoregistrate e inviate agli studenti (pacchetti di informazioni) e utilizzate ripetutamente in
streaming.

e Descrivete in dettaglio tutti i passaggi da seguire per ogni esercizio, in modo che gli studenti
possano svilupparli da soli.

e Fornire esercizi piu dettagliati e piu frequenti del solito, per controllarli meglio e individuare
gli errori con maggiore precisione, e chiedere agli studenti di caricarli su una piattaforma
online.

® Se necessario, produrre diagrammi piu dettagliati e accurati di quelli presentati nella versione
offline, perché & pil complicato correggerli online rispetto a quelli fatti di persona.

e Ridurre il volume della voce, poiché si tende a usare un volume pil alto quando si insegna a
distanza.

Per riuscirci, ho dovuto cercare vari strumenti e applicazioni che mi permettessero di trasformare
questa lezione in una lezione completamente online. Mi sono reso conto che avrei avuto bisogno di
un software di elaborazione testi avanzato per utilizzare le funzioni di evidenziazione e grafica
durante la preparazione di esercizi e appunti, di attrezzature multimediali (telecamera, microfono)
per trasmettere spiegazioni in diretta dell'argomento; di strumenti di progettazione grafica per
creare diagrammi (non utilizzati in questa lezione campione perché non sono necessari per
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I'esercizio); di macchine virtuali per consentire agli studenti di sviluppare gli esercizi pratici a casa; di
una piattaforma online per controllare gli esercizi.

Dopo questo processo di riflessione ho capito che avrei avuto bisogno di quanto segue per rendere la
classe il pit confortevole possibile per gli studenti e per me. La mia richiesta principale era di trovarne
uno che avesse capacita e caratteristiche sufficienti e che fosse gratuito.

e Elaboratore di testi - con funzioni avanzate per sviluppare una serie di appunti. Ho scelto
LibreOffice

e Software di progettazione grafica - per sviluppare i diagrammi da consegnare agli studenti. Ho
scelto Yed Graph Editor
Lavagna elettronica - per sviluppare esercizi online - Openboard
Sistema operativo - per l'installazione di applicazioni - Linux (Ubuntu)
Software della macchina virtuale - per installare la macchina virtuale fornita dal docente con
il software del computer da utilizzare. - VirtualBox
Modulo software - Oracle 11gR2.
Dispositivi multimediali: microfono, fotocamera.
Piattaforma informatica - per controllare gli esercizi svolti autonomamente e inviatimi dagli
studenti, e per inviare e ricevere notifiche. - Moodle

e Computer - per l'installazione di tutti i software necessari. La sua configurazione deve
soddisfare i requisiti minimi per l'installazione di tutti i software necessari. E sempre
necessario assicurarsi che tutti i computer soddisfino questi requisiti.

Risultato finale
Video (in spagnolo). Un tutorial che guida gli studenti. Li guida attraverso i seguenti compiti:

- connettersi come amministratore:

- lanciare il server oracle

- creare un utente con password

- assegnare a questo utente i diritti per potersi connettere al server.
- assegnare a questo utente i diritti per poter creare le tabelle

- assegnare a questo utente i diritti per poter avere un'area di lavoro
- accedere come utente creato

- creare una tabella e inserire una riga
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Un esempio tratto dal video-tutorial con le istruzioni su come procedere in Oracle

tarefal.mov

tarminalyys
fle Et View Search Termingd  Help

S0l

ML> create uter Jullo ldentified By Julle
ar created

WL» grant create session to Julie

rant sucteeded

WL

terminalusuario

foe EOf View Search
aracliediocalhost s
joraciedlocalbest ~1$ riwrap sqlplus jJulie

Terminal  Help

Dracle Databse 119 Enterprise £dition Melesse 11.2.6.1.0 Sabit Production
With the Partitioning. OLAPF. Data Mining and Aesl Application Testing options

Gli studenti lavorano da soli seguendo il video e il foglio di lavoro. Imparano provando e facendo i
propri errori.

Attivita. Questo & I'elenco con i compiti sopra descritti per gli studenti. E in spagnolo, ma la sequenza
dei compiti & evidente.

Un esempio di foglio di lavoro tradotto con istruzioni dettagliate

Task 1 : theorv : user accounts

In order to create a user account {for example the account of the i user that you use daily to work with oracle) we can do it
progressively or do it all at once
We are interested in doing it progressively to see all the individual possibilities that Oracle gives us.

The first thing to know is that we must connect with a user who 18 authorised 1o performn database admunistrator operations. The user he
does not have this authorisation. A user that does have authorisation is sys, 20 before executing this command we must connect as this
user.

As we are going to be creating things all the time and we need to check if they woek, it ts essential that we have two terminals open at
the same time, one as a sys and the other available to connect with any other user.

o connect to orncle we have two situations:

1) que a maquina este parada co cal temos que iniciala deste xeito :

open & new termunal and write only what is in bold (the rest will be shown i the tenminal as & response to our commands),
[oracle@localhost ~ |3, oraeny (IMPORTANT: note that there is o white space between the dot and the word omenv,
ORACLE_SID = [orel] 7 orel

The Oracle base for ORACLE_HOME~'home oracle/app/oracle/product/ 1.2 0/dbhome_1 15 ‘home/oracle/app
[oracle@localhost ~]$ riwrap sqlplus sys‘oracle as sysdba
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Un esempio dalla fine del foglio di lavoro tradotto

Commit complete

Well. everythung that we have done regarding user creation, session permission and tab creation and space allocation could be done with
Just two sentences that simplify the whole process and that would be these:

dende terminalsys :

create user yulia sdentified by casa quota 20m on users;
grant create session, create table to julia;

Feedback finale

Il trasferimento della lezione online presenta ovvi svantaggi. Richiede una grande preparazione da
parte dell'insegnante. L'insegnante deve essere aggiornato nell'uso degli strumenti didattici. Non
essendoci un feedback diretto da parte degli studenti, si possono commettere errori nella
preparazione delle lezioni, perché spesso molte cose sono date per scontate dall'insegnante anche se
non lo sono per gli studenti (espressioni usate, alcuni concetti e termini, ecc.). L'ambiente online non
consente all'insegnante di reagire e rispondere immediatamente. Non tutti gli studenti rispondono
bene a questo tipo di insegnamento, perché hanno bisogno di essere presenti "di persona" e in
contatto con i compagni per sentirsi accompagnati nel loro processo di apprendimento. Si perde
I'interazione tra gli studenti, nel senso di risolvere i problemi direttamente tra di loro. Anche il
rapporto diretto tra lo studente e l'insegnante viene meno, perché I'attenzione dell'insegnante e
concentrata sull'osservazione della classe. Sono necessarie buone attrezzature e strumenti didattici
piu interattivi e gratuiti, in modo che tutti gli studenti possano utilizzarli da casa e rendere l'intero
processo pil partecipativo.

Lo spostamento di questa lezione online presenta alcuni vantaggi. Gli studenti possono rivedere le
spiegazioni teoriche e gli esercizi (video e testo) tutte le volte che vogliono. Una volta che la lezione &
online, I'insegnante pud concentrarsi pil sulla risoluzione dei dubbi che sulla ripetizione della lezione,
poiché é gia disponibile in video e per iscritto e lo studente puo verificarla in modo affidabile.
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Automazione domestica

Versione offline della lezione

L'obiettivo della lezione & quello di mettere a punto un sistema di condizionamento dell'aria in grado
di mantenere la temperatura di una stanza della casa tra 192C e 22°C.

Materiali da utilizzare:

e Un sistema di riscaldamento

e Un sistema di raffreddamento

e Un relé Wi-Fi automatico (Sonoff Basic R2).

e Un sensore di temperatura automatico (Sonoff TH16).

Applicazioni informatiche:

e Sistema operativo Android
e eWelLink

Questo circuito manterra la temperatura nella stanza in modo tale che quando supera i 222C si
attivera il sistema di ventilazione e se la temperatura scende sotto i 192C il sistema di riscaldamento si
incarichera di aumentare la temperatura della stanza.

Ci concentreremo sulla dinamica del ciclo (il modo in cui siamo in grado di aumentare, abbassare la
temperatura e rilevarla per attivare ciascuno dei sistemi di riscaldamento/raffreddamento. Pertanto,
€ molto probabile che in una situazione reale dovremo aggiungere delle variabili in modo che i
sistemi non debbano funzionare continuamente, ad esempio aumentando l'intervallo di temperatura.
Questa sarebbe una seconda parte di questa pratica).

Nella lezione originale, gli studenti devono prima progettare il circuito. Dopo aver descritto i
componenti necessari, gli studenti progettano il circuito e iniziano ad assemblarlo. Una volta che
I'assemblaggio & stato convalidato dall'insegnante, inizia la parte software: I'utilizzo dell'applicazione
eWelink per collegare il relé programmabile ai sensori. In questo caso, il dispositivo € collegato alla
rete Wi-Fi dell'aula e vi si puo accedere dai computer della rete locale dell'aula. Gli studenti
controllano i risultati del loro lavoro direttamente sul circuito e nel sistema di temperatura dell'aula.

Versione online della lezione

Per spostare questa lezione nell'ambiente online, ho dovuto innanzitutto considerare una cosa molto
ovvia: gli studenti non sarebbero stati in classe con i componenti del circuito davanti a loro per
modificarlo e creare un nuovo progetto. Quindi la prima cosa che ho dovuto fare e stata cambiare il
modo in cui ho spiegato il progetto.

Inoltre, gli studenti sarebbero a casa, quindi non avrebbero accesso alla rete locale per caricare il
software sull'hardware.

Per poter continuare il corso, ho dovuto cambiare la direzione delle lezioni, il modo in cui venivano
presentate le informazioni e il modo in cui dovevano interagire con gli strumenti.
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Inizialmente, ho dovuto utilizzare le lezioni online tramite Meet per continuare le spiegazioni. In
guesto modo, ho potuto mantenere un contatto diretto con loro, dare le spiegazioni appropriate e
continuare a interagire con gli studenti.

La progettazione del circuito, invece di essere fatta da loro dopo le spiegazioni, I'abbiamo fatta
insieme, cercando di far si che gli studenti contribuissero il pit possibile e che l'insegnante,
mostrando gli elementi con la webcam, montasse il circuito secondo le istruzioni degli studenti,
discutendo e correggendo durante il montaggio.

Ho cambiato la natura del lavoro: da individuale a di gruppo, per cercare di superare l'isolamento che
la situazione di reclusione provocava. Per facilitare questo passaggio, una volta spiegata la teoria e il
suo funzionamento, ho diviso gli studenti in gruppi e ho aperto tante sale riunioni quanti erano i
gruppi di studenti. Solo i membri di ciascun gruppo e io avevamo accesso a queste stanze. In questo
modo hanno avuto il loro spazio digitale per sviluppare il lavoro, scambiare idee, ecc.

Abbiamo dovuto modificare le condizioni di sicurezza della rete scolastica per consentire |'accesso alla
programmazione del relé programmabile in modalita sicura e per permettere agli studenti di
accedervi da casa. Per farlo, abbiamo utilizzato una VPN e abbiamo fornito loro nomi utente e
password. Utilizzando i loro telefoni cellulari o qualsiasi altro dispositivo, hanno potuto accedere alla
rete per svolgere il lavoro.

Utilizzando Node.js e una webcam, abbiamo creato un sito web in cui gli studenti potevano vedere
cosa succedeva nel circuito mentre caricavano i loro programmi sul rele.

Le applicazioni utilizzate per il lavoro erano le stesse che avrebbero usato per il normale sviluppo
della classe, solo che dovevano essere mascherate per evitare la distanza fisica tra gli studenti e la
scuola. Abbiamo quindi utilizzato Meet per sostituire le lezioni frontali. E invece di dare agli studenti
|'accesso attraverso la rete locale del centro, abbiamo dato loro I'accesso remoto. Per compensare
I'impossibilita di lavorare fisicamente con il circuito, avevano a disposizione un sito web dal quale
potevano visualizzarlo.

Piu che la gestione dell'Incontro in sé, la cosa pill importante per me é stata imparare a interagire in
modo appropriato con gli studenti attraverso questo strumento, cercando di mantenere la loro
attenzione e il loro interesse.

Imparare a usare Node.js per creare una pagina web per visualizzare una webcam & stato molto facile
e veloce. Ci sono molti manuali molto semplici e ben spiegati.

Credo che la cosa piu difficile sia l'interazione digitale con gli studenti, perché anche se pensiamo di
sapere molto sull'uso dei telefoni cellulari e dei computer, non siamo abituati a trasferire il lavoro in
classe in uno spazio digitale dove tutto deve essere fatto in modo molto diverso.

Una delle decisioni che ho preso e stata quella di ridurre il tempo di lavoro effettivo sull'argomento e
di dedicare I'inizio della lezione a parlare dello stato d'animo in cui ci trovavamo tutti e a cercare di
creare un'atmosfera rilassata. Questo e stato fatto per migliorare I'umore, che era piuttosto basso,
per poter affrontare il lavoro e avere un piccolo momento di concentrazione.

Tutti gli strumenti digitali che ho utilizzato in queste lezioni sono gratuiti e hanno una curva di
apprendimento molto ripida: si impara molto in poco tempo. Hanno reso il lavoro molto pit semplice
e mi hanno permesso di concentrarmi sulla parte accademica del rapporto con gli studenti, invece di
dedicare tempo alla parte piu tecnica.
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Risultato finale

-

0 Dl Camolace

Il programma della lezione consisteva in:

e Gliincontri con gli studenti avevano il seguente formato: pochi minuti in cui non si parlava
dell'argomento, ma di se stessi, di come stavano. Questo tempo era variabile, a seconda del
desiderio degli studenti di interagire. E poi una spiegazione dell'hardware e del software
utilizzati.

e Incontri in cui tutti gli studenti della classe hanno discusso il montaggio dell'hardware e
I'insegnante lo ha assemblato secondo le istruzioni. Gli studenti hanno potuto seguire
I'assemblaggio sul web messo a loro disposizione. Nell'ultima parte degli incontri,
I'insegnante ha commentato gli errori commessi e li ha corretti.

e Riunioni in cui erano presenti solo gli studenti di ciascun gruppo per discutere e decidere
quale software caricare. L'insegnante passava da uno all'altro, chiarendo dubbi e
monitorando i progressi.

e Nelle ultime sessioni, in cui ogni gruppo di alunni ha caricato a turno il proprio software, &
stato controllato il funzionamento del circuito e l'insegnante lo ha corretto.

Feedback finale

Penso che I'esperienza complessiva non sia stata negativa. Inizialmente ho dovuto dedicare molto
tempo a decidere come spiegare |I'argomento e come interagire con gli studenti.

Una volta prese le decisioni su come svolgere il lavoro tecnico, la parte piu difficile € stata quella di
stabilire un rapporto digitale con gli studenti per coinvolgerli nel lavoro. La situazione personale ed
emotiva di molti studenti era complicata, quindi credo che l'idea di passare da un'aula a gruppi di
lavoro in cui discutere su come svolgere il lavoro sia stata molto utile. Tuttavia, molti studenti non
hanno acceso le telecamere o si sono ritirati per molti giorni. Ma & comprensibile in questi momenti.
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La classe capovolta spiegata
con Nearpod

Versione offline della lezione

Obiettivo

In questa lezione, i tirocinanti (che in questo caso erano insegnanti ed educatori) hanno appreso il
metodo della classe capovolta nell'istruzione, in un ambiente online, utilizzando le risorse software
Nearpod.

Nella formazione faccia a faccia, il metodo della Flipped Classroom ¢ stato presentato con una
presentazione in PowerPoint, seguita da discussioni approfondite sui modi in cui gli insegnanti
potevano approcciare ogni parte della metodologia flipped.

Un'altra parte importante della formazione si & concentrata sugli strumenti che gli insegnanti e i
formatori possono utilizzare (e che eventualmente sanno gia utilizzare) per capovolgere la classe.

Il dibattito con i partecipanti € stato incentrato su esempi concreti dei vari strumenti utilizzati, insieme
aillustrazioni pratiche, se disponibili online. | partecipanti potevano utilizzare i classici mezzi
multimediali presenti in aula per illustrare (videoproiettore, ecc.).

La chiusura della formazione prevedeva la valutazione e il feed-back dei partecipanti.

Versione online delle lezioni

Gli insegnanti e i formatori hanno dovuto lavorare completamente a distanza e aggiornare
urgentemente le loro competenze digitali, per poter fornire istruzione durante il blocco. Il problema
piu grande per me come formatore & stato quello di riuscire a mantenere le persone attivamente
coinvolte nell'apprendimento e di fornire buone risorse e strumenti per facilitare il loro trasferimento
dalla formazione faccia a faccia alla formazione online.

Ho scelto Nearpod come motore principale in cui ogni insegnante poteva sviluppare lezioni
completamente indipendenti che potevano essere implementate sia in modo sincrono che asincrono.
Inoltre, I'argomento della mia lezione su Nearpod era la metodologia della Flipped classroom, un'altra
risorsa educativa che poteva essere sviluppata dagli insegnanti nel loro insegnamento online. Quindi,
la mia formazione online ha rappresentato un doppio obiettivo:

e Insegnare e illustrare l'uso di Nearpod nella creazione di lezioni online.
¢ Insegnamento e illustrazione della metodologia della classe capovolta

Nearpod aiuta gli educatori a rendere interattiva qualsiasi lezione, sia in classe che virtuale. Il
concetto e semplice. L'insegnante puo creare presentazioni interattive che possono contenere quiz,
sondaggi, video, schede di collaborazione e altro ancora.
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Gli studenti possono accedere alla presentazione di Live Participation dell'insegnante tramite un
codice e l'insegnante fa procedere la classe attraverso la lezione e lascia che gli studenti interagiscano
con i media durante la lezione. Gli insegnanti possono anche optare per la modalita Student-Paced, in
cui e lo studente a controllare il flusso della lezione. Questa modalita e perfetta per I'apprendimento
a distanza, I'apprendimento ibrido, i giorni di supplenza, i compiti a casa o il lavoro indipendente.
L'applicazione € basata sul web e funziona su qualsiasi dispositivo dotato di connessione a Internet.

Ho creato la mia lezione in Nearpod in anticipo e in questa formazione ho scelto di avere una
partecipazione sincrona, facendo muovere la classe attraverso la lezione, in ogni sequenza. |
partecipanti erano gia collegati tramite Zoom, quindi abbiamo potuto comunicare in tempo reale con
tutti gli studenti in video e audio, e soprattutto ho potuto guidare gli studenti attraverso ogni
sequenza della lezione.
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Per la parte di valutazione formativa, ho illustrato tutte le interessanti risorse offerte da Nearpod:
Sondaggi, Quiz a risposta multipla, abbinamento di coppie, domande a risposta aperta, riempimento
di spazi vuoti. La valutazione sommativa e stata ancora piu divertente grazie alle risorse di
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gamification del software: ho coinvolto i partecipanti in attivita interattive come il gioco Time to
Climb. Per rivedere i contenuti, i partecipanti hanno svolto un quiz a scelta multipla.

C @ © & hups//appnearpod.com/presentation?pin=S8MBC see P & | Q Search E3 ) é’@ D @0 vHE =
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Feedback dalla lezione

Gli insegnanti e i formatori sono stati coinvolti nella lezione e si sono dimostrati interessati a questo
modo di implementare i contenuti didattici. Sia I'argomento Nearpod che quello della Flipped
classroom sono stati considerati interessanti e con un potenziale da approfondire da parte dei
partecipanti.

Hanno ritenuto che la lezione presentata in questo modo possa essere facilmente seguita dagli
studenti che utilizzano telefoni, tavoli, computer portatili e PC, con i migliori risultati quando si utilizza
il computer portatile o il PC.

Le lezioni di Nearpod possono essere seguite anche in modo asincrono, il che & un buon punto di
partenza nell'approccio alle risorse e all'istruzione online e offre al discente la garanzia di accedere
prima alle condizioni migliori per seguire la lezione (avere condizioni di apprendimento adeguate e
|'attrezzatura ottimale). Questo & il miglior abbinamento per la parte capovolta dell'aula, nella
metodologia della flipped classroom.

In sintesi, la natura personalizzabile dell'app Nearpod significa che puo essere applicata a qualsiasi
fascia d'eta e contesto didattico. Permette di risparmiare tempo grazie alla valutazione formativa in
tempo reale e ai rapporti sulle sessioni e aiuta a costruire una cultura di connessione dentro e fuori la
classe.
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Creare pagine web con Word

Versione offline della lezione

Obiettivo
In questa lezione gli studenti impareranno a creare una pagina web utilizzando un elaboratore di
testi.

Nella formazione faccia a faccia, questa lezione si svolge nel laboratorio informatico, dove gli studenti
hanno a disposizione un PC e imparano a usare Microsoft Office per creare una pagina web.

L'insegnante spieghera ogni fase del processo e poi gli studenti inizieranno un progetto, creando una
pagina web con Office su un argomento a loro scelta. Il lavoro continuera poi nella classe successiva.

Versione online della lezione

Lavorare completamente online é stata una sfida sia per gli insegnanti che per gli studenti, quindi nei
primi mesi di blocco ho dovuto trovare il modo di garantire che il materiale didattico fosse
consegnato e accessibile agli studenti. C'erano diversi problemi logistici legati alla connessione
sincrona, quindi ho scelto per questo argomento di creare un approccio di classe capovolta, dando
agli studenti il materiale didattico e i compiti a casa e poi cercando di connettermi online per
permettere agli studenti di presentare i loro lavori.

Non tutti gli studenti avevano accesso a Internet e a buone condizioni di apprendimento, la scuola
non disponeva di un ambiente di apprendimento sicuro e ufficiale in cui organizzare I'apprendimento.
Ho quindi utilizzato le risorse create in precedenza nell'ambito di un progetto europeo intitolato E-
Classes, in cui ho potuto sperimentare il metodo della flipped classroom.

Con la pandemia, i risultati e le OER create in quel progetto hanno potuto essere adeguatamente
implementati e testati con gli studenti.

Il mio approccio € stato semplice. Ho creato un materiale didattico video in cui ho spiegato i concetti
teorici e i passi principali da seguire per realizzare una pagina web utilizzando Microsoft Word.

Il supporto che ho utilizzato per il video é stato un modello .ppt progettato su misura che includeva
tutte le informazioni rilevanti in un formato visivo attraente. Poi ho registrato me stesso spiegando i
contenuti e ho convertito tutto in un breve video che é stato caricato su YouTube.

Il link alla lezione & qui: https://www.youtube.com/watch?v=wMaTxo8nrtg&t=9s .

Gli studenti hanno ricevuto il link del video e hanno dovuto guardarlo e impararlo al proprio ritmo,
utilizzando qualsiasi dispositivo a loro disposizione. Poi hanno avuto 2 settimane per preparare il
compito a casa: la loro pagina web, su un argomento a loro scelta. Per questa presentazione, hanno
dovuto consegnarmi il link della loro pagina web e siamo riusciti a organizzare un incontro online su
Zoom in cui gli studenti hanno potuto presentare le loro creazioni condividendo il loro schermo.

L'insegnante aveva gia visualizzato e valutato ogni pagina web, ma nella riunione Zoom ha potuto
interagire direttamente e offrire un feedback agli studenti.
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ICT lesson: Weh pages in Word lesson.
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ICT lesson: Web pages in Word lesson
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APLICATIE PRACTICA

Pentru a fixa aceste notiuni va trebui sa realizati, cu ajutorul
aplicatiei Microsoft Word, un site care s3 indeplineasca
urmatoarele cerinte:

v Tema: la alegere

¥ Minim 5 pagini web (legate intre ele, din fiecare pagina

web s3 aveti acces la toate celelaite pagini);

¥ Minim 3 imagini;

¥ Fundal diferit de culoare alb3 pe fiecare pagin3;

v

v

\V
Aplicatie

O legdtura citre un document Word,

Legaturi catre 2 pagini web care se afl3 pe Internet.

ICT lesson: Web pages in Word lesson

Campione di siti realizzati dagli studenti:
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Feedback dalla lezione

L'aspetto positivo & che una buona maggioranza di studenti ha potuto seguire la videolezione e poi
svolgere i compiti senza |'assistenza diretta dell'insegnante. Ma ci sono stati anche studenti che non
hanno avuto accesso a un PC o a un portatile per usare il word processor. | compiti non potevano
essere svolti utilizzando il telefono o il tablet (o, con molte pit difficolta e con istruzioni e applicazioni
diverse).

Ci sono stati anche alcuni studenti che non sono riusciti a portare a termine il loro compito perché
non erano in grado di capire tutto quello che c'era scritto nella videolezione. Le difficolta potevano
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essere gestite solo con un incontro diretto in Zoom, in una sessione di domande e risposte in cui
studenti e insegnante potevano condividere lo schermo e risolvere i problemi.
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Multimedia - Cosa fa un
editor di foto?

Versione offline della lezione
Obiettivo
In questa lezione, gli studenti giocheranno il ruolo di photo editor (come lavoro)

Qualsiasi giornale o rivista, pubblicata su carta o online, ha bisogno di essere visiva. Quasi ogni
articolo include almeno una fotografia, e in molti casi le foto sono la storia stessa.

Chi & responsabile del coordinamento, della produzione e della scelta delle foto che vedete? E il
photo editor. | photo editor sono integrati in ogni sezione del materiale editoriale e sono
fondamentali per il processo di pubblicazione. Lavorano con i reporter per definire le strategie su cosa
e chi fotografare per un determinato articolo. Cercano il fotografo giusto per ogni incarico e discutono
con i fotografi su come affrontare I'incarico e su quali tipi di foto possano andare bene per il tono e
I'argomento dell'articolo. Infine, i photo editor scelgono con cura le foto e le mettono in sequenza per
aiutare a raccontare la storia.

In questa lezione avrete la possibilita di vestire i panni di un photo editor. Dopo aver appreso come i
photo editor prendono le decisioni e I'etica del fotogiornalismo, metterete insieme il vostro pezzo
basato sulle foto.

Riscaldamento
Domanda stimolante per la discussione:

Spesso si dice: "Un'immagine vale piu di mille parole". Siete d'accordo?
Qual ¢ il potere di una singola fotografia?

Quali sono i poteri unici di una singola fotografia? Ci sono cose che puo rivelare ed evocare che le
parole non possono fare? Se si, cosa rende un'immagine particolarmente memorabile, potente o
toccante?

Contenuti della lezione

Prima parte

L'insegnante utilizza una presentazione in PowerPoint con immagini significative tratte da famosi
giornali e pubblicazioni online, anche quelli premiati negli ultimi anni.

Domande per il dibattito:
Perché questa foto vi colpisce?
Che storia racconta?

Cosa pensate che comunichi I'immagine che le parole da sole non potrebbero comunicare?
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Parte seconda

La classe sara divisa in gruppi (piccoli, 3-4 membri) e studiera le risposte a un'intervista con vari
photo-editor rumeni, sul modo in cui selezionano le foto e sul team di editing.

https://blog.fotografi-cameramani.ro/selectia-editorilor-interviu-cu-membrii-echipei-foto/

Le parti dell'intervista vengono stampate e distribuite a tutti i team.

| team analizzeranno e riassumeranno gli aspetti principali menzionati nelle interviste.
Le conclusioni saranno comunicate dal leader di ogni squadra.

Terza parte

Impersonate il miglior photo-editor del vostro giornale scolastico.

Utilizzate la vostra collezione di immagini della scuola (realizzata durante le lezioni precedenti) e
scegliete un massimo di 5 immagini con cui illustrare un articolo di incentivazione sulla scuola, rivolto
ai giovani futuri studenti. L'articolo dovra parlare del valore di questa scuola, di quanto sia bello
essere uno studente e di come si possa costruire una carriera dopo il diploma.

Proponete la vostra selezione di foto a squadre.

Dopo che ogni squadra avra proposto le proprie 5 immagini, l'intera classe scegliera le migliori 5
immagini da utilizzare in un futuro materiale promozionale per la scuola.

Passare alla versione online della lezione

Cose da considerare

Gli studenti non hanno accesso a computer/laptop e tablet. In genere entrano online usando il
telefono, quindi la mia lezione online doveva basarsi su cio che si puo fare usando solo il telefono.

Motivi della decisione
La prima parte della lezione & rimasta invariata (prima e seconda parte).

L'insegnante ha utilizzato uno schermo condiviso per presentare il PowerPoint e ha avviato un
dibattito online con gli studenti.

Per la terza parte, gli studenti hanno ricevuto il seguente compito:
Lei e il miglior photo-editor del New York Times.

Sono gli ultimi giorni prima del voto delle primarie per la corsa a sindaco di New York. | candidati Eric
Adams, Kathryn Garcia e Maya Wiley sono stati in giro per la citta a fare campagna elettorale e i
fotografi del New York Times hanno scattato le loro immagini. Il vostro compito e quello di mettere
insieme un racconto visivo di questi giorni, con un massimo di cinque immagini.

Il file con le immagini & qui:

https://int.nyt.com/data/documenttools/photo-editing/ad246a6d49321293/full.pdf

Mettetevi alla prova. Tra le 25 foto contenute in questo PDF, scegliete cinque foto per raccontare la
vostra storia. Ricordate di tenere conto della notiziabilita, della composizione, dello stile e dell'etica.
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Compilate le cinque foto in una presentazione (utilizzando le applicazioni di Google) nell'ordine in cui
vorreste che apparissero in un articolo e scrivete una breve dichiarazione che spieghi le vostre scelte.

Strumenti e app utilizzati
Ho utilizzato la piattaforma Google Classroom per le scuole.

Nell'ambito della classe Multimedia, gli studenti presenteranno le loro presentazioni di diapositive
come lavoro di esercitazione.

Gli studenti hanno un account istituzionale per accedere.

Abbiamo trascorso circa 30 minuti online, utilizzando Google Meet, per la parte introduttiva della
lezione e per la prima parte.

La seconda parte della lezione & stata indicata come risorsa supplementare che gli studenti possono
leggere quando hanno tempo.

La terza parte ¢ stata assegnata e spiegata durante |'incontro online e poi ogni studente ha lavorato
individualmente, in modo asincrono, e ha caricato i risultati del proprio lavoro individuale all'interno
della piattaforma Google Classroom.

Feedback del lesson

Non tutti gli studenti hanno svolto il loro compito, ma quelli che lo hanno fatto hanno potuto
beneficiare di un buon feed-back individuale da parte dell'insegnante.

Gli studenti erano d'accordo con questo tipo di lavoro e molte delle lezioni di Multimedia avevano
una parte online e una offline.

Gli studenti non avevano i mezzi per lavorare adeguatamente alle lezioni: a scuola potevano usare i
laboratori informatici (dove hanno computer e accesso a software specifici), ma online la maggior
parte di loro poteva usare solo il cellulare.

Questo e stato il principale punto a sfavore di questi corsi: per alcuni software e stato quasi
impossibile adattare il corso all'ambiente online.
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Comunicazione visiva e
semiotica: Copertine di album

Versione offline della lezione

Un piano di lezioni
Diploma di Fondazione in Arte e Design
Argomento: Comunicazione visiva:

e |LO: creare copertine di album utilizzando i principi della semiotica per comprendere i segni e
i significanti presentati in diversi generi.

e Apprendimento teorico: semiotica - Roland Barthes: I/ significante é I'immagine usata per
rappresentare qualcos'altro, mentre il significato é cio che rappresenta (una cosa reale o, in
una lettura piti rigorosa, un'impressione di senso).

e Esempi:
NEVER MIND
THE BOLLOCKS
Durata Attivita
(minuti)

Preparazione
e Portate con voi dischi/documenti come esempio
e Generi scritti su foglietti di carta da distribuire
Moduli di valutazione

e Penne
e Computer - accesso a Canva
9.25 (5 minuti e Computer - gli studenti devono registrarsi e accedere a Canva.
prima e Distribuire le schede di valutazione (a faccia in giu)
dell'inizio) e Penne
9.30 Introduzione
(3 min.) Cosa faremo oggi:

Ci saranno due ILO SMART per la sessione di oggi: (Specifici, Misurabili,
Realizzabili, Realistici e Adeguati al Tempo).
e Oggi useremo la tecnologia del design digitale (Canva) per creare le
copertine dei nostri album.
e Alla fine di questa sessione sarete in grado di descrivere come la
semiotica viene impiegata nella comunicazione visiva utilizzando
I'esempio delle copertine degli album.
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Essere in grado di comprendere e utilizzare gli indizi visivi (segni - colori,
caratteri e immagini) per indicare il genere musicale.

Sarete in grado di utilizzare la tecnologia grafica digitale (Canva o
Photoshop) per creare la copertina di un album che trasmetta un
genere musicale specifico.

Questo esercizio vi permettera di comprendere i legami tra teoria
(semiotica) e prodotto (copertina dell'album).

Contesto teorico:

Il genere & impiegato in film, televisione, musica e altro ancora.
Musica e comunicazione visiva - Le sottoculture musicali (goth, punk,
new romantic, ecc.) avevano tutte un marchio visivo, comunicato
attraverso la moda, i manifesti, il merchandising, le opere d'arte, ecc.
Questo era ancora piu importante nell'era pre-internet.

| musicisti ci danno informazioni sulla loro identita attraverso indizi o
segni visivi: loghi, album art, poster, vestiti, tipografia, colori.
Guardate le copertine degli album - Che tipo di musica (genere) c'e in
ogni album? Indovinate e spiegate perché |'avete pensato.

Questo sistema di segni/significatori (ad esempio, gli stivali Doc
Marten) e significati (ad esempio, il punk) & chiamato semiotica.

La semiotica & lo studio della comunicazione attraverso i segni per
significare i significati impliciti.

E un concetto ampiamente applicabile, ma oggi prenderemo come
esempio le opere d'arte degli album, che ci permetteranno di capire. Ad
esempio, i teschi su sfondo nero sulla copertina di un album sono un
segno che ci comunica implicitamente un genere specifico. Lo sappiamo
in modo inconscio. Quale genere?

Il significante e I'immagine usata per rappresentare qualcos'altro,
mentre il significato & cio che rappresenta (una cosa reale o, in una
lettura pil rigorosa, un'impressione di senso).

Il teorico critico francese Roland Barthes ha scritto dei segni come
sistema culturale.

Font/tipografia come segni - utilizzare le copertine dei dischi come
esempi.

Colori e immagini come segni - utilizzare le copertine dei dischi come
esempi.

La semiotica & ampiamente presente nella cultura: nella moda,
nell'arte, nei media, nel design, in moltissime cose!

9.33
(2 min)

(1 min)

Idee - Brainstorm

A chi piace la musica? Quali tipi di musica?

Assegnare un genere a ogni studente distribuendo foglietti di carta.
Quali elementi di design vi aspettereste di vedere nella copertina di un
album (del genere da voi scelto)? Pensate alla tipografia, al colore, alle
immagini. Stiamo cercando dei significanti (nella terminologia
semiotica), il genere musicale ¢ il significato.

Brainstorming di idee - Cosa associate a questo tipo di musica?
Scegliete il nome di un gruppo, il titolo di un album, i colori e il tipo di
carattere che userete per trasmettere il genere musicale - 1 minuto su
un foglio di carta (sul retro della scheda di valutazione)

9.35
(7 min.)

Attivita pratica - su computer
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e Utilizzate Canva, che e semplice e facile da usare (potete anche

scegliere di usare Photoshop o lllustrator).
Dimostrazione:

e 3 elementi daincludere: Colore di sfondo, almeno un'immagine
(elementi), testo - come fare

e Includere il nome della band, il titolo dell'album e un'immagine.

e L'operad'arte deve comunicare visivamente il genere musicale
assegnato.

9.42 Valutazione - valutazione tra pari
(2 min.) e Scambiate il posto con la persona accanto a voi
e Consegnare i moduli di valutazione e completarli
9.44 Conclusione - plenaria
(1 min) Collegamento all'introduzione e agli ILO. Allineamento costruttivo.

¢ Chiedete alla classe:

e A cosasiriferisce il termine semiotica?

e Qual & un esempio di segno/significante nella copertina di un album?
(colore, immagine, tipo)

e Qual & un esempio di significato? (generi musicali - musica punk, musica
rock, ecc.)

e Cosa abbiamo imparato oggi:

e Imparare come la semiotica viene impiegata nella comunicazione visiva
utilizzando I'esempio delle copertine degli aloum.

e Siete orain grado di comprendere e utilizzare indizi visivi (segni - colori,
caratteri e immagini) per indicare un genere musicale.

e Siete tutti in grado di utilizzare la tecnologia grafica digitale (Canva o
Photoshop) per creare la copertina di un album.

Passare alla versione

online della lezione

Cose da considerare

Descrizione degli elementi da modificare per la consegna online.

Gli studenti saranno a distanza, quindi la mia presentazione deve essere visualizzabile online.
Gli studenti non avranno accesso a software di progettazione specializzati, ad esempio
Photoshop.

Gli studenti non potranno "scambiare" fisicamente il lavoro per completare una valutazione
tra pari.

lo, come insegnante, non potro vedere fisicamente i risultati degli studenti, che dovranno
invece essere digitali e condivisibili.

Motivi della decisione

Presentazione introduttiva e introduzione all'argomento: Ho creato una presentazione
utilizzando Microsoft Powerpoint che ho potuto condividere tramite Microsoft Teams.
Esempi di copertine di album: immagini digitali mostrate agli studenti al posto di oggetti fisici.
Brainstorming: utilizzare la tecnologia online (app Miro, progettata per il brainstorming e la
collaborazione online in tempo reale) invece di carta e penna.
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Software di progettazione digitale: utilizzare Canva perché e gratuito e online. Inoltre, i
progetti sono condivisibili: I'insegnante puo creare un "team" di classe per visualizzare il
lavoro. Non menzionate Photoshop perché gli studenti non avranno accesso remoto.
Dimostrazione dell'insegnante: utilizzare Canva e I'opzione "condividi schermo" su Teams.
Valutazione tra pari: suddividere gli studenti in stanze separate su Teams per chattare a due
a due. La valutazione tra pari sara un modulo online in Team che gli studenti potranno inviare
e l'insegnante potra visualizzare.

Plenaria: Usare Quizlet (sito web di quiz online) per creare un quiz per verificare la
comprensione e le conoscenze degli studenti. L'intera classe puo giocare da casa come se
fosse un gioco con il sito web che raccoglie chi ha risposto piu velocemente, la musica di
sottofondo per renderlo piu divertente, ecc.

Strumenti e app utilizzati

Microsoft Teams: software per riunioni online, standard del college, gli studenti sono gia organizzati
in classi o "Team" e I'applicazione offre molte opzioni per condividere il lavoro online. Utile I'opzione
di condivisione degli schermi. L'opzione delle sale riunioni e la sezione Moduli per la valutazione tra

pari sono molto utili.

Miro: modelli di mappe mentali modificabili, gli studenti possono collaborare in tempo reale.
Interfaccia facile da usare e ben progettata, le schede sono salvabili e condivisibili, in modo
da potervi ritornare nelle lezioni successive, se necessario.

Canva: Software di progettazione online gratuito e facile da usare. | disegni sono condivisibili
- I'insegnante puo creare un "team" di classe per visualizzare il lavoro, € scaricabile e ci sono
modelli utili per la stampa.

Quizlet: Software per la creazione di quiz online. Gli studenti possono giocare da casa da soli
0 in gruppo, i quiz possono essere scritti da me e salvati per un uso futuro.

Competenze da acquisire di recente
Applicazioni:

Microsoft Teams: Ho dovuto imparare e familiarizzare con tutti gli aspetti utili e utilizzabili
del software.

Miro: Ho dovuto imparare e familiarizzare con tutti gli aspetti utili e utilizzabili del software.
Canva: Ho dovuto imparare e familiarizzare con tutti gli aspetti utili e utilizzabili del software.
Quizlet: Ho dovuto imparare e familiarizzare con tutti gli aspetti utili e utilizzabili del
software.

Competenze:

Risoluzione dei problemi
Adattabilita

Alfabetizzazione digitale
Comunicazione chiara
Progettazione di lezioni digitali
Utilizzo di software specializzato
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Per farlo ho dovuto ottenere/acquistare QUESTO (applicazioni, strumenti).
Elenco di opzioni, ogni scelta spiegata

Un computer veloce e affidabile, donatomi dal Collegio.

Microsoft Teams: Software gratuito in uso in tutta I'universita, collegato ai profili degli
studenti, a Canvas e a Intranet.

Miro: Software online gratuito, gli studenti dovevano creare un login e io ho creato un
'‘team’ di classe per consentire alla classe di vedere il lavoro degli altri.

Canva: Software online gratuito, gli studenti dovevano creare un login e io ho creato un
'team’ di classe per consentire alla classe di vedere i lavori degli altri.

Quizlet: Software online gratuito, gli studenti dovevano creare un login e io ho creato una
'squadra’ di classe per consentire alla classe di giocare insieme e collaborare.

Feedback sulla lezione
Punti di forza:

La presentazione Powerpoint introduttiva era dinamica e ricca di immagini dai colori vivaci.
Gli studenti si sono impegnati per tutto il tempo. Lo strumento "Alza la mano" ha permesso
loro di intervenire, commentare e chiacchierare in modo controllato.

Argomento: gli studenti si sono impegnati e appassionati nel condividere i propri gusti
musicali.

Il design digitale & molto popolare nel dipartimento di Arte, quindi gli studenti hanno amato
progettare qualcosa di importante per loro.

Microsoft Teams: facile da usare per gli studenti, poiché ¢ il sistema utilizzato in tutto il
college. Gli studenti sono gia abituati e sono gia organizzati in team di classe.

Canva: gratuito e facile da imparare.

Miro: facile da usare, ottimo per collaborare e permetteva di chattare in quanto gli studenti
avevano la liberta di creare le proprie lavagne.

Quizlet: buon divertimento alla fine della lezione, atmosfera esuberante e interazione tra gli
studenti incoraggiata.

Sale di discussione: hanno permesso agli studenti di chiacchierare uno a uno e di condividere
le idee in un ambiente online pili intimo e piu spensierato. Ho potuto fare un salto in ogni
sala di discussione per chiacchierare.

Punti deboli:

Il formato online ha fatto si che la conversazione libera e semplice fosse piu limitata e che gli
studenti fossero meno disposti a esprimersi individualmente rispetto all'aula fisica.

Sarebbe stato divertente mostrare le vere copertine degli album e permettere agli studenti di
maneggiarle o addirittura ascoltarle, invece di mostrare le immagini.

Canva, pur essendo un buon sostituto di Photoshop/InDesign, € limitato nelle opzioni di
progettazione e non € uno standard del settore.

Miro: anche questo € un buon sostituto, ma manca della spontaneita di carta e penna.

Alcuni problemi con I'accesso a diversi siti web, app e software online all'interno di una
singola lezione.

Lezioni apprese:

In futuro potrebbe essere meglio limitare il numero di software come Canva ecc. utilizzati in
una lezione, a causa dei problemi di accesso che richiedono tempo.

Avrei incluso un rompighiaccio all'inizio della lezione, ad esempio Quizlet o simili, per
incoraggiare una chiacchierata informale tra gli studenti fin dall'inizio.
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e la prossima volta cerchero un software di progettazione piu sofisticato di Canva.
e A causa di problemi digitali, si consiglia di lasciare del tempo in pil per ogni attivita/compito.

Risultato finale: un piano di lezioni

Durata Attivita
(minuti)

Preparazione
e Presentazione Powerpoint pronta per essere condivisa
e Tutte le app aperte e I'accesso al desktop sono pronti per l'ingresso.
e Il modulo Microsoft & pronto per la Peer Review
e Quizlet preparato
e Esempio di scheda Miro pronta all'uso.

9.25 (5 minuti e Computer - gli studenti devono registrarsi e accedere a Canva e ad altri
prima siti web per prepararsi ad usarli.
dell'inizio) e Microfoni e telecamere di prova

e Aggiornare le basi dell'uso di Teams per le lezioni online, compreso il
galateo online - alzare la mano ecc.

9.30 Introduzione
(3 min.) e Aprire la presentazione Powerpoint e condividere la schermata.

e Agli studenti viene chiesto di mettere il muto e di alzare la mano se

vogliono commentare.
Cosa faremo oggi:
Ci saranno due ILO SMART per la sessione di oggi: (Specifici, Misurabili,
Realizzabili, Realistici e Adeguati al Tempo).

e Oggi useremo la tecnologia del design digitale (Canva) per creare le
copertine dei nostri album.

e Alla fine di questa sessione sarete in grado di descrivere come la
semiotica viene impiegata nella comunicazione visiva utilizzando
I'esempio delle copertine degli album.

e Esserein grado di comprendere e utilizzare gli indizi visivi (segni - colori,
caratteri e immagini) per indicare il genere musicale.

e Sarete in grado di utilizzare la tecnologia grafica digitale (Canva o
Photoshop) per creare la copertina di un album che trasmetta un
genere musicale specifico.

e Questo esercizio vi permettera di comprendere i legami tra teoria
(semiotica) e prodotto (copertina dell'album).

Contesto teorico:

e Il genere & impiegato in film, televisione, musica e altro ancora.

e Musica e comunicazione visiva - Le sottoculture musicali (goth, punk,
new romantic, ecc.) avevano tutte un marchio visivo, comunicato
attraverso la moda, i manifesti, il merchandising, le opere d'arte, ecc.
Questo era ancora piu importante nell'era pre-internet.

e | musicisti ci danno informazioni sulla loro identita attraverso indizi o
segni visivi: loghi, album art, poster, vestiti, tipografia, colori.

e Guardate le copertine degli album - Che tipo di musica (genere) c'é in
ogni album? Indovinate e spiegate perché |'avete pensato.

e Questo sistema di segni/significatori (ad esempio, gli stivali Doc
Marten) e significati (ad esempio, il punk) & chiamato semiotica.

148



http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

e Lasemiotica e lo studio della comunicazione attraverso i segni per
significare significati impliciti.

e Eun concetto ampiamente applicabile, ma oggi prenderemo come
esempio le opere d'arte degli album, che ci permetteranno di capire. Ad
esempio, i teschi su sfondo nero sulla copertina di un album sono un
segno che ci comunica implicitamente un genere specifico. Lo sappiamo
in modo inconscio. Quale genere?

e llIsignificante e I'immagine usata per rappresentare qualcos'altro,
mentre il significato e cid che rappresenta (una cosa reale o, in una
lettura pil rigorosa, un'impressione di senso).

e |l teorico critico francese Roland Barthes ha scritto dei segni come
sistema culturale.

e Font/tipografia come segni - utilizzare le copertine dei dischi come
esempi.

e Colori e immagini come segni - utilizzare le copertine dei dischi come
esempi.

e Lasemiotica & ampiamente presente nella cultura: nella moda,
nell'arte, nei media, nel design, in moltissime cose!

9.33 Idee - Miro Brainstorm
(2 min) Aprire Miro e accedere alla scheda di oggi

e A chipiace la musica? Quali tipi di musica?

e Assegnate a voce un genere a ogni studente.

e Quali elementi di design vi aspettereste di vedere nella copertina di un
album (del genere da voi scelto)? Pensate alla tipografia, al colore, alle
immagini. Stiamo cercando dei significanti (nella terminologia

(1 min) semiotica), il genere musicale & il significato.

e Brainstorming di idee sulla lavagna Miro - Cosa associate a questo tipo
di musica? Scegliete il nome di un gruppo, il titolo di un album, i colori e
il tipo di carattere da utilizzare per trasmettere il genere musicale - 1
minuto sulla lavagna Miro.

9.35 Attivita pratica - su computer
(7 min.) e Utilizzate Canva perché e molto semplice e facile da usare
e Dovreste essere gia connessi al nostro team di classe.
Dimostrazione (schermo condiviso dall'insegnante):

e 3 elementi daincludere: Colore di sfondo, almeno un'immagine
(elementi), testo - come fare

e Includere il nome della band, il titolo dell'album e un'immagine.

e L'opera d'arte deve comunicare visivamente il genere musicale
assegnato.

e Salvare al termine per poter visualizzare

9.42 Valutazione - valutazione tra pari
(2 min.) e Gliinsegnanti assegnano le aule di discussione - a coppie

e Entrate nelle sale riunioni

e Insegnante da controllare

e Compilare il questionario di revisione paritaria nella sezione Moduli del
Team.

e Inviate i moduli in modo che io possa visualizzarli.

9.44 Conclusione - plenaria
(1 min) Collegamento all'introduzione e agli ILO. Allineamento costruttivo.

e Ritorno all'aula online. Telecamere accese e mute mentre parlo
e Aprire Quizlet, Dovrebbe essere gia stato effettuato I'accesso.
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e Iniziare il quiz:

e A cosasiriferisce il termine semiotica?

e Qual & un esempio di segno/significante nella copertina di un alboum?
(colore, immagine, tipo)

e Qual e un esempio di significato? (generi musicali - musica punk, musica
rock, ecc.)

e Chieilvincitore?

e Plenaria: ritorno alla classe online. Cosa abbiamo imparato oggi:

e Imparare come la semijotica viene impiegata nella comunicazione visiva
utilizzando I'esempio delle copertine degli album.

e Siete orain grado di comprendere e utilizzare indizi visivi (segni - colori,
caratteri e immagini) per indicare un genere musicale.

e Siete tutti in grado di utilizzare la tecnologia grafica digitale (Canva o
Photoshop) per creare la copertina di un album.

Assicurarsi che tutto il lavoro sia salvato/caricato.
Grazie e chiudo la telefonata.
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Mappatura culturale digitale

In questa lezione gli studenti assimileranno i concetti di patrimonio culturale e impareranno a creare
la propria mappa culturale.

Versione offline della lezione

Breve brainstorming su cosa sia il patrimonio culturale. L'insegnante chiede agli studenti cosa
sia per loro il patrimonio culturale e perché sia importante valorizzarlo/salvarlo.
L'insegnante introduce il concetto di mappatura culturale attraverso una presentazione
Powerpoint proiettata in classe.
L'insegnante fornisce alcuni esempi di mappatura culturale e di buone pratiche
sull'argomento.
L'insegnante spiega alla classe il processo che li guidera nella creazione della mappa.
La classe viene divisa in gruppi (5-6 persone per gruppo).
A seconda dell'eta degli studenti e di cio che la scuola puo fornire, I'insegnante distribuisce
carta, penna, colori per disegnare una mappa o una mappa gia pronta (ad esempio della zona
in cui si trova la scuola) e post-it per inserire i contenuti sulla mappa. Gli studenti lavoreranno
in gruppo, quindi i fogli dove disegnare la mappa o la mappa gia pronta devono essere
abbastanza grandi per tutti (circa 1 m x 1,5 m).
A questo punto, l'insegnante dovrebbe lasciare i gruppi di studenti liberi di scegliere
I'argomento della loro mappa. Puo offrire suggerimenti, ad esempio

- arte urbana, street art

- tesori culturali nascosti

- cibo e memoria

- storie e miti storici

- ecosivia...
Lasciate agli studenti il tempo necessario per scrivere storie, fatti, ricordi, barzellette su dei
post-it e appuntarli nel punto piu adatto della mappa. La giusta quantita di tempo dipende
dalla classe, circa 1 ora pu0 essere sufficiente (se si sceglie di far disegnare la mappa agli
studenti, considerare un tempo extra). Durante questa attivita l'insegnante dovrebbe girare
per i tavoli per aiutare e rispondere alle domande.
Una volta terminato il tempo a disposizione per completare le mappe, ogni gruppo deve
mostrare e spiegare la propria mappa al resto della classe, spiegando il processo che li ha
portati a scegliere I'argomento e il contenuto della mappa.
Quando le mappe sono state tutte presentate, & bene fotografarle o scansionarle per avere
un backup del lavoro svolto.

Passare alla versione online della lezione

E importante mantenere 'idea del lavoro di gruppo anche online, perché & vero che ognuno puo
creare la propria mappa culturale, ma la fuoriuscita di idee, ricordi, storie & parte integrante del
processo di creazione di una mappa che ha come punto centrale la conservazione del patrimonio
culturale di un territorio.

Tutti i partecipanti al corso devono disporre di una tecnologia adeguata e di una connessione a
Internet per supportare il lavoro di gruppo.
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Motivi della decisione
e Consente di mescolare piu classi
e Non & necessario che gli studenti siano tutti insieme nello stesso momento.
e Gliinsegnanti possono condurre le lezioni come in un'aula reale, ma possono anche
condividere i contenuti del loro schermo, disegnare su una lavagna per spiegare meglio le
cose, silenziare i partecipanti per una sessione di insegnamento senza interruzioni.

Strumenti e app utilizzati

e Google Calendar e Google Meet: per un breve brainstorming

e || PowerPoint presenta un'introduzione al concetto di mappatura culturale e fornisce alcuni
esempi e buone pratiche sull'argomento.

e Plugin Google Meet Attendees & Breakout Rooms per dividere la classe in gruppi durante la
lezione video.

e Miro per creare un foglio bianco virtuale su cui disegnare la propria mappa e inserire post-it
con i contenuti

e Google MY Maps per creare la vostra mappa culturale

Competenze da acquisire di recente

e Creare una lezione su Google Calendar e Google Meet
e (Creare una presentazione semplice ma coinvolgente con PowerPoint.

Alcuni esempi:

- Un'idea, una diapositiva. Non riempite le diapositive di testo

- Due colori, due caratteri.

- Mantenete il ritmo e il movimento inserendo dei video.

- Utilizzare icone o pittogrammi

- Lasciate che siano le citazioni a parlare

- Utilizzare le immagini per sottolineare i concetti importanti

- Semplificare attraverso associazioni visive

- Offrire contenuti semplici

e Google Meet Attendees & Breakout Rooms offre la possibilita di dividere la classe online per il

lavoro di gruppo e di gestire i gruppi in modo intelligente. In particolare, il plugin, una volta
installato, entra in funzione quando viene avviata una videoconferenza.
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x

@  Add "Google Meet Attendees & Breakout Rooms"?

[t can:

¢ Read and change your data on meet.google.co

Add extension

Create groups Compare Attendees Attendance

Users / group - < A Hide list @

2 v
Number of groups

Generate groups

= - compa'im - “

1 2 Include yourself
Compare  Clean comparison list /Sort by last name
Include people not on comparison
(3 Save list list
r || Sort compare list by status
| Load kst v Remaove list - i 4
|| Shorten links (g.co)
Result: 2/2 Use Google's Grid View
v Force english (reload required)
v Dark mode
Close
Copy groups » Hide comparison list
Copy Meets-links » Hide group generator
Reset Meet-links Copy list ~ Copy for chat

Miro per creare un foglio bianco virtuale su cui disegnare la propria mappa e inserire post-it con i
contenuti
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+ CREATE A NEW MAP

e Accedere a My Maps con il proprio account Google;

e Fare clic su "Crea una nuova mappa";

e Selezionare "Mappa senza titolo" per assegnare un titolo e una descrizione alla mappa.

e Fare clic su "Salva" per salvare le modifiche;

e Digitare il luogo di interesse che si desidera aggiungere alla mappa nella barra di ricerca e
fare clic sulla lente di ingrandimento per avviare la ricerca;

e Selezionare "Aggiungi alla mappa" per completare l'inserimento;

e Ripetere la stessa operazione per le altre attrazioni che si desidera aggiungere.

e La mappa viene salvata automaticamente su Google Drive.
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e Per condividerlo con altre persone, basta cliccare su "Condividi" e selezionare il metodo di
condivisione preferito.
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Feedback del lesson
Punti di forza:

e Glistudenti possono anche accedere al loro lavoro in un secondo momento o in un altro
giorno, a seconda delle loro esigenze. Si puo prevedere un periodo di 2-3 giorni per
aggiungere qualcosa che non si aveva in mente in quel momento.

e A casa, sul proprio computer anziché in classe, gli studenti hanno accesso a piu materiale
come foto, musica, video personali da inserire nella mappa.

Punti deboli:

e Non tutti gli studenti rispondono bene a questo tipo di lezione perché hanno bisogno di
essere presenti per sentirsi accompagnati nel loro processo di apprendimento.
o E piu difficile moderare i gruppi online.
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Versione online della lezione

L'insegnante pianifica la lezione e condivide il link con la classe tramite Google Classroom.
Breve brainstorming su cosa sia il patrimonio culturale. L'insegnante chiede agli studenti cosa sia
per loro il patrimonio culturale e perché sia importante valorizzarlo/salvarlo.
L'insegnante introduce il concetto di mappatura culturale attraverso una presentazione
Powerpoint proiettata in classe.
L'insegnante fornisce alcuni esempi di mappatura culturale e di buone pratiche sull'argomento.
L'insegnante spiega alla classe il processo che li guidera nella creazione della mappa.
La classe sara poi divisa in gruppi (5-6 persone per gruppo) con Google Meet Attendees &
Breakout Rooms.
A seconda dell'eta degli studenti, gli argomenti delle mappe che l'insegnante puo scegliere tra

- Miro con la stessa bacheca per tutti i gruppi (assegnando una parte della bacheca a

ciascun gruppo) o con una bacheca diversa per ciascun gruppo.

- Google la mia mappa.
La scelta del programma dipende dall'eta degli studenti e dalla loro capacita di lavorare
autonomamente.
A questo punto, I'insegnante dovrebbe lasciare i gruppi di studenti liberi di scegliere I'argomento
della loro mappa. Puo offrire suggerimenti, ad esempio

- arte urbana, street art

- tesori culturali nascosti

- cibo e memoria

- storie e miti storici

- ecosivia
Date agli studenti il tempo necessario per scrivere storie, fatti, ricordi, barzellette e appuntarli nel
punto piu adatto della mappa. La giusta quantita di tempo dipende dalla classe, circa 1 ora puo
essere sufficiente (se scegliete di far disegnare la mappa agli studenti, considerate del tempo
extra).
Una volta terminato il tempo a disposizione per completare le mappe, ogni gruppo deve
mostrare e spiegare la propria mappa al resto della classe, spiegando il processo che li ha portati
a scegliere I'argomento e il contenuto della mappa.
Quando le mappe sono state tutte presentate, & bene prevedere del tempo extra (qualche
giorno) per aggiungere qualcosa ed eventualmente salvare tutto il materiale nel cloud.
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Come creare uno storyboard

In questa lezione lo studente apprende cos'é uno storyboard, quando ¢ utile e come si realizza. Lo
storyboard € uno schema di un processo che ne illustra I'inizio, lo sviluppo e la fine. Puo essere
utilizzato in diversi contesti, ad esempio lo storyboard & la versione disegnata delle diapositive di una
presentazione o delle scene di un video.

Versione offline della lezione
e L'insegnante fornisce un'introduzione generale su cosa sia uno storyboard attraverso una
presentazione Powerpoint proiettata in classe.
e L'insegnante fornisce alcuni esempi di diversi tipi di storyboard
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e Gli studenti ricevono una copia vuota dello storyboard stampata su A3.
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Dopo la distribuzione dei modelli, i partecipanti possono spostarsi in qualsiasi punto della

stanza per lavorare sui loro storyboard.

L'insegnante chiede agli studenti di identificare la storia che vorrebbero illustrare nello

storyboard. Per farlo, gli studenti devono

- Analizzare il loro contesto (chi sono, cosa fanno)

- Scegliere un obiettivo (cosa vogliono dire? qual & lo scopo della loro storia?)

- Elencare i punti importanti della trama (da dove vogliono partire e perché, dove vogliono
andare e come si sviluppa la storia).

L'insegnante puo anche offrire dei suggerimenti, ad es.

- Cosa ho imparato quest'estate

- il mio primo giorno di scuola

- come ho conosciuto la mia migliore amica.

Gli studenti devono concentrarsi su un evento che non duri troppo a lungo, altrimenti lo

storyboard sarebbe troppo lungo.

Con l'aiuto degli spazi e delle linee del modello, gli studenti possono strutturare le loro storie

e spiegarle con parole chiave. E anche possibile lavorare solo con le immagini. Non & richiesta

la qualita delle immagini (figure).

Iniziate dal riquadro in alto a sinistra e procedete in sequenza illustrando in forma di schizzo

cio che avverra nelle varie scene.

A questo punto, gli studenti devono scrivere una descrizione per ogni illustrazione, fornendo

dettagli sull'ambientazione, sull'eventuale musica di sottofondo, sui dialoghi tra i personaggi

e sui loro stati d'animo.

A seconda del livello e delle dimensioni della classe, questa fase richiede 60 minuti o piu.
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Durante questa attivita I'insegnante deve girare per i tavoli per aiutare e rispondere alle
domande.

Una volta terminato il tempo a disposizione per completare gli storyboard, chi ha finito
puo presentare il proprio lavoro alla classe.

Si consiglia di prevedere un tempo supplementare (qualche giorno) per aggiungere
qualcosa e infine salvare tutto il materiale.

Passare alla versione online della lezione

Cose da considerare

Tutti i partecipanti al corso devono disporre di una tecnologia adeguata e di una connessione
a Internet.

E pit complicato seguire gli studenti nei loro progetti personali, soprattutto per tenerli
concentrati sull'obiettivo e non produrre uno storyboard troppo lungo e inutilizzabile.

Motivi della decisione

L'approccio online consente di mescolare pil classi

Non €& necessario che gli studenti siano tutti insieme nello stesso momento.

Gli insegnanti possono condurre le lezioni come in un'aula reale, ma possono anche
condividere i contenuti del loro schermo, disegnare su una lavagna per spiegare meglio le
cose, silenziare i partecipanti per una sessione di insegnamento senza interruzioni.

Strumenti e app utilizzati

Google Calendar e Google Meet per la lezione virtuale

Il PowerPoint presenta un'introduzione al concetto e fornisce alcuni esempi e buone pratiche
sull'argomento.

Storyboarder (wonderunit.com/storyboarder) o Canva per creare uno storyboard virtuale
Photoshop per aggiungere colori o modificare gli sfondi

Competenze da acquisire di recente

Creare una lezione su Google Calendar e Google Meet
Creare una presentazione semplice ma coinvolgente con PowerPoint

Alcuni esempi

Un'idea, una diapositiva. Non riempite le diapositive di testo
Due colori, due caratteri.

Mantenete il ritmo e il movimento inserendo dei video.
Utilizzare icone o pittogrammi

Lasciate che siano le citazioni a parlare

Utilizzare le immagini per enfatizzare i concetti importanti
Semplificare attraverso associazioni visive

Offrire contenuti semplici

Con Storyboarder, gli studenti possono disegnare digitalmente le loro scene di storyboard.

All'interno del programma e presente la funzione Shot Generator che apre una sorta di ambiente 3D

in cui possono essere inseriti personaggi, elementi, ambienti, ecc. E possibile selezionare o modificare
diversi modelli di azione preimpostati. Una volta creata I'immagine nell'inquadratura e inserita nella
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timeline, il software permette di aprirla per I'editing in Photoshop, dove & pil comodo aggiungere
colori o modificare gli sfondi per ottenere uno stile piu personale.Un insieme di strumenti
facilita la compilazione delle parti testuali e l'impaginazione dello storyboard, oppure
l'importazione di un audio e la successiva esportazione di un‘animazione video dello
storyboard appena creato (I'elaborazione si chiama Animatic).
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e Uno strumento molto pili semplice per preparare storyboard digitali & Canva. Canva offre
decine di modelli preimpostati ma anche la possibilita di creare il proprio modello partendo

da un progetto vuoto.
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Feedback del lesson
Punti di forza:

e Glistudenti possono anche accedere al lavoro in un secondo momento o in un altro giorno, a
seconda delle loro esigenze. Si puo concedere un tempo di 2-3 giorni per aggiungere
gualcosa che non si aveva in mente in quel momento.

e A casa, sul proprio computer anziché in classe, gli studenti hanno accesso a piu materiale
come foto, musica, video personali da inserire nella mappa.

Punti deboli:

e Non tutti gli studenti rispondono bene a questo tipo di lezione perché hanno bisogno di
essere presenti per sentirsi accompagnati nel loro processo di apprendimento.
e E piu difficile moderare i gruppi online.

Versione online della lezione

e L'insegnante pianifica la lezione e condivide il link con la classe tramite Google Classroom.
e L'insegnante fornisce un'introduzione generale su cosa sia uno storyboard e fornisce alcuni
esempi di diversi tipi di storyboard attraverso una presentazione Powerpoint proiettata in
classe.
e L'insegnante chiede agli studenti di identificare la storia che vorrebbero illustrare nello
storyboard. Per farlo, gli studenti devono
- Analizzare il loro contesto (chi sono, cosa fanno)
- Scegliere un obiettivo (cosa vogliono dire? qual e lo scopo della loro storia?)
- Elencare i punti importanti della trama (da dove vogliono partire e perché, dove vogliono
andare e come si sviluppa la storia).
e L'insegnante puo anche offrire dei suggerimenti, ad es.
- Cosa ho imparato quest'estate
il mio primo giorno di scuola
come ho conosciuto la mia migliore amica.
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Gli studenti devono concentrarsi su un evento che non duri troppo a lungo, altrimenti lo
storyboard sarebbe troppo lungo.

A seconda dell'eta e delle competenze tecniche degli studenti, I'insegnante mostra
Storyboarder o Canva e spiega come effettuare il login e iniziare il lavoro sullo storyboard.
Con l'aiuto degli spazi e delle linee del modello, gli studenti possono strutturare le loro storie
e spiegarle con parole chiave. E anche possibile lavorare solo con le immagini. Non & richiesta
la qualita delle immagini (figure).

Iniziate dal riquadro in alto a sinistra e procedete in sequenza illustrando in forma di schizzo
cio che avverra nelle varie scene.

A questo punto, gli studenti devono scrivere una descrizione per ogni illustrazione, fornendo
dettagli sull'ambientazione, sull'eventuale musica di sottofondo, sui dialoghi tra i personaggi
e sui loro stati d'animo.

A seconda del livello e delle dimensioni della classe, questa fase richiede 60 minuti o piu.
Una volta terminato il tempo a disposizione per completare gli storyboard, chi ha finito puo
presentare il proprio lavoro alla classe.

Si consiglia di prevedere un tempo supplementare (qualche giorno) per aggiungere qualcosa
e infine salvare tutto il materiale.
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Montaggio video

In questa lezione gli studenti si addentreranno nella post-produzione di video a partire da filmati gia
creati. In particolare impareranno:

e come montare un video

e creare il sound design necessario per il loro progetto di comunicazione
e gestire il principale software di editing

e finalizzare un progetto in vari formati e per vari output

Versione offline della lezione

e Lalezione si svolge in un'aula informatica. Prima dell'inizio della lezione, & necessario assicurarsi
che sia disponibile I'attrezzatura tecnica necessaria. Consultate una lista di controllo qui:

- Isingolialunni o ciascun gruppo di lavoro sono dotati di hardware adeguato e funzionale
(Smartphone/Tablet/Laptop/PC)?

- Cisono abbastanza prese elettriche nella stanza?

- Il software selezionato & disponibile per la produzione video? - Quindi & preinstallato o
esistono licenze per programmi online?

- Se necessario: L'accesso a Internet & garantito?

e Per questa lezione utilizziamo Adobe Premiere; poiché tutti i software di editing sono strutturati
allo stesso modo, le istruzioni rimangono valide per qualsiasi altro software di editing. Per la
produzione video sono disponibili i seguenti programmi di editing:

- Inshot: applicazione disponibile per iOS e Android. Pratica per chi preferisce lavorare da
mobile, ideale per gli studenti.

- Screencast-o-matic: esiste una versione web e un'applicazione per iOS e Android.

- Animaker: Questa applicazione puo essere utile perché offre la possibilita di creare video
didattici animati gratuiti. Per farlo, & sufficiente registrarsi.

- Clipchamp: Solo versione web. Consente di modificare i video in modo rapido e semplice.

- iMovie (Apple) - MOVIE MAKER (disponibile solo su alcune versioni di Windows)

- SHOTCUT - disponibile in molte lingue

e Prima della lezione, a ogni studente deve essere chiesto di portare a scuola su una chiavetta USB
o di avere a disposizione sul cloud un video grezzo da montare a sua scelta. Il contenuto del video
non e importante, ma si consiglia di non scegliere video troppo lunghi per rendere il progetto pil
facile da gestire e per rimanere nei tempi della lezione.

¢ L'insegnante fornisce un'introduzione generale sull'editing, su cosa sia e fornisce alcuni esempi di
editing utilizzando PowerPoint e YouTube.

e A questo punto tutti aprono il software di editing e l'insegnante, proiettando lo schermo del suo
computer, mostra come e strutturato. Argomenti:

- | concetti di Timeline e Sequence

- Categorizzazione dei filmati

- Approccio alla storia lineare e non lineare
- Flusso di lavoro dell'editore

e Il docente illustra che la prima fase del montaggio ¢ il rough editing. E qui che prende vita lo
scheletro del film, attraverso una serie di passaggi "obbligatori". L'insegnante mostra come
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tagliare la clip e inserirla nella timeline. In questa fase lo studente & chiamato a un interessante
esercizio di oggettivazione della scelta delle clip, al di la dei propri gusti e stili.
Prima di iniziare il montaggio, l'insegnante fornisce una breve introduzione al sound design.
o Argomenti:

- Realta ed emotivita di un suono

- ricreare il reale o creare un dramma.

- Mixaggio e livelli sonori di un video
Dopo la teoria viene il momento della pratica di montaggio. L'insegnante chiede agli studenti di
mettersi alla prova con un piccolo montaggio del video che hanno scelto per il compito. Gli
studenti scelgono anche la musica che meglio accompagna il loro montaggio. Possono scegliere
musiche famose o messe a disposizione gratuitamente da varie piattaforme, come la libreria
audio di Youtube.
Il tempo richiesto & molto diverso da individuo a individuo. Diciamo che per creare un video
molto semplice e testare le nuove competenze acquisite ci vuole circa 1 ora - 1,5 ore.
Nella produzione video, puo essere utile che gli studenti lavorino in piccoli gruppi per condividere
meglio le loro esperienze con il software.
Durante questa attivita I'insegnante deve girare per i tavoli per aiutare e rispondere alle
domande.
Una volta terminato il tempo a disposizione per completare i video, l'insegnante spiega i
parametri di base per un'esportazione di successo.
L'esportazione dei video richiede in genere pochi minuti.
Si consiglia di lasciare un tempo supplementare (qualche giorno) per aggiungere qualcosa e infine
salvare tutto il materiale.

Passare alla versione online della lezione

Cose da considerare

Tutti i partecipanti al corso devono disporre di una tecnologia adeguata e di una connessione a
Internet.

Non avendo accesso ai computer degli studenti, questi devono essere in grado di risolvere i
problemi hardware da soli.

E pit complicato seguire gli studenti nei loro progetti personali, soprattutto per tenerli

concentrati sull'obiettivo e non produrre un video troppo lungo o troppo elaborato per gli scopi
della lezione.

Motivi della decisione

Consente di mescolare piu classi

Non & necessario che gli studenti siano tutti insieme nello stesso momento.

Gli insegnanti possono condurre le lezioni come in un'aula reale, ma possono anche condividere i
contenuti del loro schermo, disegnare su una lavagna per spiegare meglio le cose, silenziare i
partecipanti per una sessione di insegnamento senza interruzioni.

L'insegnante ha accesso diretto ai progetti dei bambini e puo controllare lo stato dei lavori in
gualsiasi momento e da qualsiasi luogo.

Strumenti e app utilizzati

Google Calendar e Google Meet: per la lezione virtuale
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PowerPoint e YouTube offrono un'introduzione al concetto e forniscono alcuni esempi e buone
pratiche sull'argomento.

Wevideo per il montaggio video

Competenze da acquisire
Creare una lezione su Google Calendar e Google Meet
Creare una presentazione semplice ma coinvolgente con PowerPoint.

Alcuni esempi

- Un'idea, una diapositiva. Non riempite le diapositive di testo

- Due colori, due caratteri.

- Mantenete il ritmo e il movimento inserendo dei video.

- Utilizzare icone o pittogrammi

- Lasciate che siano le citazioni a parlare

- Utilizzare le immagini per enfatizzare i concetti importanti

- Semplificare attraverso associazioni visive

- Offrire contenuti semplici

Wevideo WeVideo ha un piano dedicato agli insegnanti. All'interno di Wevideo, l'insegnante pud
creare la propria classe e invitare gli studenti tramite un link o un codice.

Gli studenti vedranno solo il loro progetto, ma l'insegnante pud accedere a tutti i progetti di
editing degli studenti. L'insegnante ha pieno accesso a tutto, puo correggere gli errori, risolvere i
problemi, aiutare, ecc.

Questo piano include una libreria multimediale royalty-free con oltre 1 milione di risorse di
video, immagini, musica, strumenti di creativita per il green screen, titoli di animazione e modelli
didattici. Con WeVideo e possibile creare GIF, podcast e registrazioni dello schermo.

WeVideo

for Teachers

166


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Create New Project

b 1112 1121

‘

0 0 D DD

Collbarmive Sred

¥ WeViDEO Dashboard  Projects Media Videos Templates Adwmin © 2 O

GROUPS
My groups (0}

Organize and collaborate with network members

CREATE GROUP

» WaViDeo Dedinort  Propets  Mads  Vdew  Somken  Adein e 20

Media library

167


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

4 DESCRIBE AN
, "A-HA!"

MOMENT \

Preview window 1§

D000 / D0 2400

R AR R . -
Y ST SR Sl R

168


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Feedback del lesson

Punti di forza:

Gli studenti possono anche accedere al loro lavoro in un secondo momento o in un altro
giorno, a seconda delle loro esigenze. Si pud prevedere un periodo di 2-3 giorni per
aggiungere qualcosa che non si aveva in mente in quel momento.

A casa, sul proprio computer anziché in classe, gli studenti hanno accesso a piu materiale
come foto, musica, video personali da inserire nel video.

Punti deboli:

Non tutti gli studenti rispondono bene a questo tipo di lezione perché hanno bisogno di
essere presenti per sentirsi accompagnati nel loro processo di apprendimento.

non e possibile risolvere i problemi hardware da remoto per l'insegnante

Necessita di una connessione molto veloce e stabile per I'editing con un programma online

Versione online della lezione

L'insegnante pianifica la lezione e condivide il link con la classe tramite Google Classroom.
Crea inoltre un gruppo classe su WeVideo e invia I'invito tramite link (o codice) agli studenti.
Prima dell'inizio della lezione, & necessario assicurarsi che sia disponibile I'attrezzatura
tecnica necessaria, ossia un computer portatile/PC e una connessione Internet stabile per
ogni studente.

Prima della lezione, a ogni studente deve essere chiesto di selezionare un video grezzo da
montare a sua scelta. Il contenuto del video non & importante, ma si consiglia di non
scegliere video troppo lunghi per rendere il progetto piu facile da gestire e per rispettare il
tempo della lezione.

L'insegnante fornisce un'introduzione generale sull'editing, su cosa sia e fornisce alcuni
esempi di editing utilizzando PowerPoint e YouTube.

Il docente mostra come e strutturato WeVideo. Argomenti:

- |l concetti di Timeline e Sequence
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- Categorizzazione dei filmati
- Approccio alla storia lineare e non lineare
- Flusso di lavoro dell'editore
Il docente illustra che la prima fase del montaggio & il rough editing. E qui che prende vita lo
scheletro del film, attraverso una serie di passaggi "obbligatori". L'insegnante mostra come
tagliare la clip e inserirla nella timeline. In questa fase lo studente & chiamato a un
interessante esercizio di oggettivazione della scelta delle clip, al di |a dei propri gusti e stili.
Prima di iniziare il montaggio, l'insegnante fornisce una breve introduzione al sound design.
o Argomenti:

- Realta ed emotivita di un suono

- ricreare il reale o creare un dramma.

- Mixaggio e livelli sonori di un video
Dopo la teoria viene il momento della pratica di editing. L'insegnante chiede agli studenti di
aprire wevideo e di mettersi alla prova con un piccolo montaggio del video che hanno scelto
per il compito. Gli studenti scelgono anche la musica che meglio accompagna il loro
montaggio. Possono scegliere canzoni famose o musica dalla libreria interna di Wevideo.
Il tempo richiesto & molto diverso da individuo a individuo. Diciamo che per creare un video
molto semplice e testare le nuove competenze acquisite ci vuole circa 1 ora - 1 ora e mezza.
Durante questa fase il docente & a disposizione degli studenti per risolvere i problemi legati ai
loro progetti di editing. Il docente ha accesso a tutto il materiale che gli studenti hanno
importato nel progetto.
Una volta terminato il tempo a disposizione per completare i video, I'insegnante spiega i
parametri di base per un'esportazione di successo.
L'esportazione dei video richiede in genere pochi minuti.
Si consiglia di lasciare un tempo supplementare (qualche giorno) per aggiungere qualcosa e
infine salvare tutto il materiale.
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Salute e lavoro

Versione offline della lezione

(Una breve introduzione all'argomento, alla situazione generale, al tipo di lezione. Quale sarebbe
|'obiettivo della lezione e come verrebbe utilizzata).

Lo scopo di questa lezione & quello di conoscere il rapporto tra lavoro e salute e come si influenzano a
vicenda, sia in modo positivo che negativo. In questa lezione gli studenti impareranno a conoscere i
vari fattori di rischio, i rischi e gli eventuali danni.

Di solito iniziamo spiegando I'argomento che stiamo per studiare. Gli studenti propongono le loro
idee e conoscenze da aggiungere all'argomento della lezione. Questa parte si svolge all'inizio della
lezione.

Poi ci dividiamo in piccoli gruppi per partecipare a diverse attivita che ci permettono di mettere in
pratica l'argomento. Per esempio: Una squadra rappresenta un'azienda e l'altra i suoi dipendenti. E
discutiamo di problemi di salute legati al lavoro. Attraverso questa esperienza, speriamo che gli
studenti comprendano - in modo pratico - le diverse funzioni e i diversi obblighi che avranno a
seconda della posizione che occuperanno in futuro.

La mia opinione & che la lezione offline porti a buoni risultati di apprendimento e a migliori relazioni
interpersonali.

Versione online della lezione

(Cosa si e dovuto prendere in considerazione, le ragioni dei cambiamenti apportati, le nuove
applicazioni e gli strumenti che si sono dovuti incorporare nella lezione).

Per trasformarla in una lezione online, ho dovuto cambiare la lezione. E molto piu difficile
lavorare in gruppo online che offline.

Ho dovuto preparare alcuni esercizi supplementari perché, a mio parere, & piu difficile capire la
spiegazione attraverso le piattaforme online. Per questo motivo sono profondamente convinto
che sia assolutamente necessario includere esercizi aggiuntivi a supporto della spiegazione.

Ho deciso di cambiare gli esercizi, passando dal lavoro di gruppo al lavoro individuale. Ho anche
deciso di cambiare il mio modo di insegnare la lezione perché gli studenti avevano problemi a
prestare attenzione alle presentazioni online.

Ho scelto di utilizzare siti web come Kahoot, Genially e Youtube. Kahoot mi ha aiutato a
ripassare usando il gioco. Genial.ly ci ha permesso di lavorare come gruppo a distanza. E
Youtube ci ha fornito molte informazioni utili per supportare le nostre attivita. Ho dovuto
imparare a usare Genial.ly e ho trovato alcune informazioni e video su Youtube. Conoscevo gia
Kahoot, quindi ho dovuto solo scavare un po' piu a fondo nel web.

Ho usato tutti i siti web e le app della versione gratuita, il che significa che abbiamo dovuto solo
scaricare le app e abbiamo potuto iniziare a lavorare immediatamente. L'unica cosa che ho dovuto
pagare e stata Kahoot. L'ho fatto perché mi ha dato I'opportunita di preparare esami di alta qualita
per i miei studenti.

172


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Risultato finale

Ho preparato degli appunti in PDF sulla lezione da consegnare agli studenti. Abbiamo usato Kahoot
per introdurre i vari rischi legati al lavoro. Ho fatto una presentazione sul tema della salute e del
lavoro svolto in Genial.ly. Abbiamo incluso delle gare: abbiamo disegnato e mimato alcune parole
chiave. Abbiamo discusso dei diversi rischi lavorativi e della gestione della prevenzione dei rischi
professionali.

| risultati dell'apprendimento erano simili nelle versioni offline e online.

Feedback sulla lezione

Non c'era alcun legame tra i partecipanti stessi. All'inizio pensavo che le lezioni online sarebbero state
molto pil interattive, perché avevamo preparato del materiale apposito. Ho usato giochi interattivi
come Kahoot o giochi di squadra che simulavano i rischi del lavoro a distanza attraverso le loro
esperienze personali. Ho provato anche giochi che prevedevano l'interazione dell'intera classe, come
scrivere un rischio che si pensa possa avere il proprio partner nel lavoro quotidiano e poi discuterne.

Ma la realta & stata un po' diversa. La maggior parte dei partecipanti si € sentita piuttosto scollegata
dal gruppo, non vedendosi di persona, e il loro entusiasmo € svanito. | partecipanti sembravano
molto pil motivati durante la lezione offline, perché erano in grado di creare relazioni interpersonali e
amicizie reali e I'atmosfera generale era piu entusiasta. Inoltre, il fatto che non fossero costretti ad
avere la telecamera spesso accesa ci ha reso difficile capire se fossero effettivamente connessi. Credo
che la lezione online abbia causato un po' di delusione da entrambe le parti.

Nel caso della lezione online, devo ammettere che i rapporti interpersonali sono diminuiti e non si
creato quasi nessun legame tra gli studenti. Alla fine, abbiamo finito per non conoscerci pit durante
I'anno. Ammetto che forse preferisco l'insegnamento offline, perché preferisco creare rapporti diretti
con i miei studenti.

Ho concentrato i miei sforzi sulla creazione di un legame tra i partecipanti e sulla facilitazione
dell'apprendimento attraverso il divertimento nella lezione online. Da parte mia & stato necessario un
grande sforzo, ma i risultati non sono stati, a mio avviso, soddisfacenti come mi aspettavo. Penso che
siamo riusciti a immergerci nel mondo dei nuovi siti web e delle nuove competenze, ma purtroppo
alla fine non é stato cosi efficace come mi aspettavo. Tuttavia, siamo riusciti a cogliere molti elementi
utili da utilizzare anche nelle lezioni frontali.
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Come calcolare una busta
paga

Versione offline della lezione

Questa lezione fa parte del modulo Formazione e orientamento professionale, che & incluso in tutti i
cicli di formazione professionale intermedi e superiori in Spagna.

L'obiettivo di questa lezione & sapere come si calcola una semplice busta paga e, in particolare, la
procedura da seguire una volta trovato un lavoro per sapere se I'azienda ha calcolato correttamente
lo stipendio da pagare.

Per svolgere questa lezione in uno scenario offline, la cosa principale & spiegare la struttura della
busta paga e come vengono calcolate le quote che il datore di lavoro inserisce nel sistema delle
autorita fiscali e della previdenza sociale per poterle detrarre dal totale dei concetti che il lavoratore
riceve e conoscere lo stipendio che deve ricevere il lavoratore. In questo caso, viene fornita una
spiegazione passo-passo alla lavagna e gli studenti devono prenderne nota per poter svolgere gli
esercizi in autonomia.

Per preparare la lezione "Come calcolare una busta paga", ho bisogno di:

preparare i prospetti per gli esercizi e fare i calcoli da solo;
simulare il tempo che impieghero per spiegare come fare i calcoli e per fare una stima di
guante lezioni ci vorranno;

e fare un elenco delle copie da dare agli studenti, perché devono sapere come calcolare la
somma di denaro che il dipendente ricevera;

e fare le copie e consegnarle agli studenti.

Versione online della lezione

Di fronte alla necessita di spostare questa lezione online, ho dovuto considerare quanto segue. Ho
dovuto cercare siti web ufficiali che potessero essere utili ai miei studenti e video su Youtube su come
calcolare una busta paga. Ho anche cercato di trovare un'applicazione o un sito web in cui spiegare il
meccanismo di una busta paga. E stato necessario preparare degli appunti in pdf sul meccanismo di
calcolo di una busta paga. Ho dovuto anche decidere se registrare me stesso mentre spiegavo come si
calcola una busta paga. A tal fine, ho dovuto acquistare una lavagna digitale per registrarmi e
imparare a usarla. Ho dovuto anche imparare a usare il software di registrazione dello schermo del
computer e a montare i video che avrei registrato. Trattandosi di una lezione molto pratica, trovo
molto interessante la possibilita di registrare un video tutorial, piuttosto che cercarne uno su
YouTube, perché puo essere molto difficile trovare un video che mostri esattamente cio che voglio.

Alla fine ho deciso di dare loro degli appunti in pdf perché penso che gli studenti debbano avere
guesti appunti scritti, ma penso che debbano imparare facendo ed é probabile che non capiscano gli
appunti in pdf senza spiegazioni, quindi alla fine ho deciso di non cercare video su Youtube perché ho
il mio modo di spiegare e voglio che gli studenti seguano il mio metodo.
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Ho dovuto anche studiare diverse applicazioni e programmi online per creare infografiche e video e
imparare a usarli per ottenere il massimo. Ho dovuto anche imparare a usare una lavagna digitale per
mostrare i calcoli, perché credo sia meglio usarla come in classe.

Ho scelto Genial.ly, un'applicazione interattiva progettata per creare lezioni interattive e attivita di
gamification che facilitano la comprensione dei contenuti visivi e interattivi da parte degli studenti.
Con Genial.ly, gli studenti prestano attenzione attraverso i contenuti visivi e partecipano attraverso
I'interattivita, in modo che possano scoprire le informazioni da soli. Ho acquistato il piano Premium di
Genial.ly, perché mi permette di utilizzare piu modelli rispetto al piano gratuito.

Ho anche usato OBS Studio, un programma che mi permette di registrare me stesso e lo schermo del
computer mentre spiego come calcolare le buste paga usando la lavagna digitale.

Sicuramente ho dovuto scoprire nuovi modi di insegnare, come spiegare i concetti senza avere una
comunicazione faccia a faccia.

Risultato finale
La prima sessione online introduce I'argomento della lezione e spiega le diverse parti della busta
paga.

Spiega poi come vengono calcolate le basi per determinare le aliquote che il datore di lavoro detrae
dalla retribuzione del dipendente per versare alle autorita fiscali e al sistema di previdenza sociale, e
come viene determinato I'importo effettivo che il dipendente riceve come stipendio.

Ecco i link al materiale didattico online che sono riuscito a produrre per gli studenti:

Appunti in pdf della lezione.

Video dei concetti teorici dell'argomento basato su una risorsa Genial.ly della struttura della
busta paga.
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Video su come calcolare la busta paga mensile di un lavoratore.
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Video su come calcolare la busta paga di un lavoratore con stipendio mensile giornaliero.
Video su come calcolare una buonuscita.

Poi, le attivita sono state caricate sull'applicazione della scuola (Moodle), tutto il lavoro svolto dagli
studenti e stato corretto online.

Feedback finale

La cosa pil importante in questo caso e distinguere tra le diverse tipologie di studenti dell'istruzione e
formazione professionale superiore e intermedia.

Gli studenti del ciclo superiore sono piu maturi di quelli del ciclo intermedio, perché, sebbene
entrambi non siano obbligatori, gli studenti del ciclo superiore sono piu grandi di quelli del ciclo
intermedio e di solito hanno pil conoscenze e sono pil interessati a cio che studiano. Pertanto, sono
anche piu motivati rispetto agli studenti del ciclo intermedio. Per questo motivo, la mia esperienza di
insegnamento online con gli studenti del ciclo superiore € molto piu soddisfacente di quella con gli
studenti del ciclo intermedio.

La piu grande complicazione che troviamo quando insegniamo online & la connessione a Internet
degli studenti. Molti non hanno una connessione stabile, né da un computer fisso né da un
dispositivo mobile come un cellulare, quindi & difficile mantenere un feedback costante. E piu facile
per gli studenti dei cicli superiori, perché sono pil motivati e concentrati sulle materie rispetto agli
studenti dei cicli intermedi.

In questo caso, nonostante i contatti settimanali costanti durante il confino, a volte era impossibile
contattare uno studente durante le lezioni (perché non era collegato o perché si era appena collegato
alla lezione e non stava prestando attenzione) o via e-mail. Posso dire che questa é stata I'esperienza
peggiore durante il confino.

Il metodo di registrazione del processo di calcolo funziona molto bene con gli studenti piti grandi, ma
non altrettanto con gli studenti del ciclo intermedio, per le ragioni sopra esposte.
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Imposta sul reddito delle
persone fisiche

Versione offline della lezione

In questa unita, gli studenti imparano a calcolare I'imposta sul reddito delle persone fisiche in Spagna
eseguendo tutti i passaggi necessari.

In uno scenario di classe, si leggono gli appunti forniti dall'insegnante e, con I'aiuto della normativa
fornita, si spiega passo per passo il processo di calcolo dell'imposta.

Una volta compreso, gli studenti dovranno svolgere gli esercizi previsti.

Versione online della lezione

In primo luogo, ho dovuto considerare la capacita dei discenti di accedere alla legislazione necessaria
per svolgere le attivita.

Poi, ho dovuto conoscere e studiare le diverse piattaforme esistenti per fornire ai discenti le
competenze necessarie a svolgere le attivita, cercare video su YouTube che potessero chiarire
eventuali dubbi sul calcolo dell'imposta.

Infine, ho preparato alcuni appunti in PDF in modo che gli studenti potessero seguirli per effettuare
un calcolo corretto dell'imposta.

Ho deciso di preparare degli appunti in PDF molto chiari e semplici, perché ritengo che sia meglio per
gli studenti essere in grado di raggiungere i risultati finali da soli, senza alcun aiuto esterno. Con
alcune lezioni online attraverso Google Meet, posso insegnare loro passo dopo passo come calcolare
I'imposta.

Ho anche pensato che fosse necessario, anche se dal mio punto di vista le note sarebbero state
sufficienti, fornire loro un link a un video di YouTube dove, se ne avessero avuto bisogno, avrebbero
potuto chiarire alcuni passaggi del processo di calcolo dell'imposta.

Abbiamo utilizzato Renta Web, un'applicazione ufficiale di simulazione interattiva che facilita la
comprensione dei contenuti visivi e interattivi, in modo che gli studenti possano scoprire le
informazioni da soli.

Abbiamo anche guardato i video su YouTube, perché ci sono molte opzioni e ottimi video per aiutarli
a risolvere qualsiasi problema sull'argomento.

Ho dovuto imparare a usare le nuove applicazioni interattive per prendere appunti, come CANVA.
Inoltre, ho dovuto imparare a sintetizzare il piu possibile per fornire appunti chiari e semplici.
Soprattutto per quegli studenti che hanno problemi di connessione a Internet e non possono seguire
le lezioni online.

Abbiamo anche utilizzato CAIRENT, un programma di pagamento alternativo per le simulazioni.
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Risultato finale

In un primo collegamento con Meet, viene spiegato agli studenti il contenuto teorico dell'unita e
vengono dati loro alcuni suggerimenti su dove trovare risorse su Internet per comprendere meglio
questi concetti.

Durante il secondo collegamento con Meet, viene spiegato il processo di calcolo dell'imposta sul
reddito delle persone fisiche attraverso un esempio passo dopo passo. | ragazzi ricevono i primi
esercizi da svolgere e sono invitati a partecipare a una lezione supplementare per chiarire eventuali
dubbi.

Gli studenti completano le loro attivita e le caricano sulla domanda di correzione della scuola
rispettando una scadenza.

Nel collegamento finale con Meet, vengono corretti gli esercizi suggeriti e risolti gli ultimi dubbi.
Spiegazione teorica dell'unita (PdPdf note - per saperne di piu)
_- DANIEL CASTELA

Regla Renta obtenida Limites Otras condiciones

- Un pagador (2° y restantes < 1.500 auros anuales)
22000 | - Prestaciones pasivas Ge d0s 0 mas pagadores Cuyas reten-
ciones hayan sido determinadas por (2 Agencia Tributaria

- Rendimientos del trabajo | - Mas de un pagadur (2° y restantes >1.500 euros anuaies)
‘ - Pensiones compensatonas del conyuge 0 anualidadss por

akmenios

Pagador d2 ios rendimientos no obligado a retener

- Rendimientos sustos a Bpo fijlo de retencion

—

1" | - Rendimientos del capital mobikiario. i0s a retencion o ingreso a cuenta, exceptn ganancias
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- Rentas inmobilianas imputadas.
- Rendimisntos de Letras del Tesoro.

- Subvenciones para ia adquisicion de
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nrasan A

Attivita gratuita (leggi di piu)
(Descrizione passo per passo delle attivita da svolgere. Si allega un video dell'Agenzia fiscale spagnola
che spiega la procedura da seguire).
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Attivita di esempio. (ReadPer saperne di piu - spagnolo solo .)

Un'attivita attraverso la quale é stato spiegato il calcolo dell'imposta durante la sessione Meet
convocata a questo scopo.

Feedback finale

Innanzitutto, dobbiamo tenere presente che non tutti gli studenti rispondono allo stesso modo a
questo tipo di insegnamento online, poiché ci sono molte variabili che possono influenzarli, come la
particolare connessione a Internet o le loro caratteristiche personali, ad esempio alcune condizioni
che impediscono loro di seguire una spiegazione.

Durante la nostra permanenza, la scuola ha cercato di risolvere la prima delle difficolta sopra
menzionate (connessione a Internet) mettendo a disposizione dei ragazzi i computer e I'accesso Wi-Fi
acquistati dalla scuola.

Per quanto riguarda la seconda variabile (la caratteristica personale dello studente), & stato
I'insegnante stesso a dover decidere cosa fare nel suo modulo.

Nel mio caso, ho cercato di contattare ciascuno di loro individualmente per scoprire quali problemi
pensavano di avere e per cercare di risolverli, offrendo loro anche lezioni private attraverso
collegamenti individuali su Meet.

Tuttavia, con alcuni studenti & stato impossibile connettersi perché, nonostante i miei sforzi, non
rispondevano alle e-mail o non si collegavano alle lezioni online.
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Organizzazione dello Stato
spagnolo

Versione offline della lezione

L'obiettivo di questa lezione & far conoscere agli studenti il contesto politico e sociale in cui & stata
adottata I'attuale Costituzione spagnola, in modo che siano in grado di fare un'analisi critica della
situazione attuale.

Inoltre, gli studenti approfondiscono i diversi tipi di istituzioni (legislative, esecutive e giudiziarie),
ovvero di cosa si tratta e come sono costituite.

Nella prima parte della lezione, di solito guardiamo un video di un'ora sulla transizione della Spagna
dalla dittatura alla democrazia, che mostra come era la societa spagnola all'epoca.

Per preparare la lezione "L'organizzazione dello Stato spagnolo", devo preparare le note teoriche che
sosterranno le mie spiegazioni, nonché un piano sul tempo che impieghero per spiegare ogni parte
della lezione.

Si consiglia di distribuire gli appunti dopo la spiegazione, in modo che gli studenti possano prendere
appunti e rispondere alle domande poste durante la spiegazione senza leggere il materiale fornito
dall'insegnante.

Trovo che quest'ultimo punto sia molto importante perché costringe gli studenti a pensare a una
risposta e a usare le proprie risorse piuttosto che leggere un documento.

La spiegazione di questa lezione non richiede alcun metodo o conoscenza specifica degli strumenti
digitali, in quanto si tratta di un contenuto puramente teorico con una lavagna e un pennarello per
disegnare diagrammi.

Versione online della lezione

Per fornire una lezione online ai miei studenti, ho dovuto pensare a diversi aspetti. Ho dovuto cercare
siti web che potessero essere utili agli studenti, oltre a video su YouTube. Dovevo anche trovare
applicazioni e siti web che potessero supportare le mie spiegazioni con immagini. Ho deciso di
preparare degli appunti in PDF sulla teoria e di registrarmi mentre spiego la lezione. Ho dovuto
acquistare una lavagna digitale per registrarmi. Ho dovuto imparare a usare la lavagna digitale e il
software di cattura dello schermo e di editing video.

La cosa piu difficile € mantenere gli studenti motivati a studiare una lezione teorica, specialmente una
lezione di diritto come questa, quindi ho deciso di usare supporti visivi e di non registrare le mie
spiegazioni, dato che i supporti visivi e gli appunti in pdf erano sufficienti per rispondere alle
domande d'esame.
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Ho dato loro degli appunti in PDF perché penso che sia meglio per gli studenti avere i punti piu
importanti scritti. Si stanno preparando per un esame teorico, quindi hanno bisogno di questi
appunti.

Ho anche studiato diverse applicazioni e programmi online per preparare infografiche e video, che
accompagneranno gli appunti in PDF nella spiegazione generale. In questa lezione devono imparare a
calcolare il numero di rappresentanti politici che un partito avra in Parlamento, quindi volevo spiegare
loro il processo. Dopo aver trovato le applicazioni e i programmi appropriati, ho dovuto imparare a
usarli per ottenere il massimo.

Alla fine ho scelto Genial.ly, un'applicazione interattiva che mi ha aiutato a creare lezioni interattive e
attivita di gioco che hanno reso piu facile per gli studenti comprendere i contenuti visivi e interattivi.
Con Genial.ly, gli studenti riescono a rimanere concentrati grazie ai contenuti visivi e a partecipare
grazie all'interattivita. Questo permette loro di scoprire le informazioni da soli. Ho dovuto acquistare
la versione Premium Plan che mi permette di utilizzare pil modelli. Ho anche cercato dei video su
YouTube, perché ci sono molte opzioni e ottimi video su questo argomento che possono essere
utilizzati per illustrare i concetti teorici.

Ho dovuto imparare a insegnare in modo nuovo e creativo e a trovare il modo di spiegare la materia
senza comunicare faccia a faccia. Ho dovuto anche padroneggiare le nuove applicazioni.

Risultato finale

La prima sessione online introduce I'argomento della lezione chiedendo ai partecipanti quali siano le
loro conoscenze sull'argomento, se sappiano cos'e una costituzione e, pil specificamente, se
conoscano il contesto in cui e stata adottata la Costituzione spagnola.

Molti degli attuali studenti non sono spagnoli, quindi questo primo approccio alla materia & molto
interessante per loro, in quanto consente loro di apprendere il comportamento della societa del
Paese in cui vivono. Poiché non abbiamo abbastanza tempo per guardare il video sulla transizione (a
cui ho fatto riferimento all'inizio di questo documento) e non c'e modo di sapere se gli studenti
stanno prestando attenzione, vorrei fornire loro un link di YouTube in modo che possano guardarlo
anche da soli. Abbiamo discusso il modo in cui & avvenuta la transizione dalla dittatura alla
democrazia in Spagna e il suo profondo impatto sulle regole stabilite dalla Costituzione.

Poi esaminiamo le diverse aree della materia una per una, spiegando le parti pil importanti.
Utilizziamo anche video esplicativi su YouTube che, se sono semplici e durano meno di 5 minutj,
guardiamo insieme e poi commentiamo.

Ecco i link al materiale didattico finale online per questa lezione.

Appunti in pdf della lezione.

La Costituzione. Si tratta di un'infografica che spiega il concetto e le caratteristiche della
Costituzione spagnola, i suoi valori e principi ispiratori, chi puo chiederne la riforma e quali sono i
poteri dello Stato.
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La separazione dei poteri dello Stato. Questa & una presentazione dinamica di genial.ly in cui &
possibile trovare la spiegazione della teoria della divisione dei poteri di Montesquieu.

Riforma costituzionale. Video YouTube sulla riforma costituzionale.

La legislatura. Presentazione in Genial.ly sulle Cortes Generales (il Parlamento spagnolo) - il
Congresso e il Senato e le prerogative dei parlamentari.

AS CORTES XERAIS

A CE de 1978 estableceu un Parlamento bicameral, que ¢ o
drgano encargado de exercer a potestade lexislativa do
Estado. As Cortes Xerais son o 6rgano de representacion
do pobo, xa que € a institucién a través da cal os cidadéns
participan dos asuntos pablicos por medio dos seus
representantes.

o 3

O Congreso dos
Deputados

As prerrogativas
dos parlamentarios

« INFO 2 * INFD

i O Senado
: | . INE
e ?

Il Parlamento spagnolo. Video YouTube sulla riforma costituzionale.

Tribunali del lavoro. Si tratta di una presentazione dinamica in Genial.ly in cui & possibile vedere
la piramide giudiziaria spagnola e in cui viene spiegato come funziona e quali sono i singoli
livelli giudiziari.
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Video YouTube sulla riforma costituzionale.

La Corte Costituzionale Video YouTube sulla Corte Costituzionale.

La Procura della Repubblica Video YouTube sulla Procura della Repubblica.

Il potere esecutivo Video YouTube sul potere esecutivo.

Governo e amministrazione Video di YouTube sul governo e I'amministrazione.

Come viene eletto il presidente del governo Video di YouTube su come viene eletto il presidente del
governo.

Mozione di censura Video di YouTube sulla mozione di censura.

Poi, le attivita sono state caricate sull'applicazione della scuola (Moodle). Ogni lavoro degli studenti &
stato corretto online.

Revisione dell'Unita 1 - Breakout

Un esame online. Un questionario online (domande brevi o multiple) sui concetti studiati.

Feedback finale

I modulo in cui si trova questa lezione fa parte di un ciclo superiore di formazione professionale,
quindi nel programmare il corso e i moduli diamo per scontato che gli studenti si siano iscritti a
questo ciclo perché interessati a imparare il mestiere. Tuttavia, la reclusione ci ha insegnato che la
motivazione per |'apprendimento online deve essere accompagnata da una buona dose di
motivazione estrinseca e intrinseca.
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La maggior parte dei miei studenti e stata in grado di completare questo modulo senza problemi, in
guanto é sufficiente prestare attenzione alle presentazioni, ai video di YouTube forniti e svolgere gli
esercizi pratici suggeriti, insieme a una corretta lettura delle note in pdf.

Tuttavia, una piccola parte degli studenti € scomparsa, non si e collegata alle lezioni online e non ha
svolto gli esercizi proposti.

Intendo dire che, affinché un corso online sia soddisfacente, oltre ad avere uno studente motivato,
dobbiamo tenere presente che non tutte le case dispongono di una connessione internet stabile o di
attrezzature informatiche moderne su cui riprodurre video o elaborare correttamente i testi.

Per questo e importante utilizzare strumenti che possano essere utilizzati su dispositivi portatili come
telefoni cellulari o tablet, in modo che tutti gli studenti abbiano accesso al materiale per completare il
modulo.

Il governo regionale ci ha imposto di mantenere un orario di lezione durante la serrata che simulasse
la frequenza scolastica, quindi dovevamo essere in costante contatto con gli studenti. Attraverso
gueste lezioni online abbiamo potuto vedere se gli studenti avevano difficolta a seguire le spiegazioni
o meno. Tuttavia, in alcuni casi specifici, si sono collegati e sembrava che non stessero seguendo la
lezione, poiché non rispondevano alle domande (dirette o indirette) che venivano poste, né
attraverso il microfono né nella chat dell'applicazione Google Meet.

Inoltre, non abbiamo potuto costringere gli studenti ad accendere la telecamera per assicurarci che
fossero almeno davanti al computer, il che ha reso ancora piu difficile sapere come si sentivano e
quali difficolta incontravano.
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Sistema di prestiti e
ammortamenti

Versione offline della lezione

La materia sarebbe Xestién Financeira (Gestione finanziaria) del 2° anno del ciclo superiore di
Amministrazione e finanza. Il tema sarebbe quello dei prestiti e dei sistemi di ammortamento, ad
esempio il sistema francese o i termini di ammortamento costanti.

In una versione offline, si tratterebbe di una lezione in cui utilizzerei un esercizio di esempio e lo
risolverei passo dopo passo con |'aiuto della lavagna e delle istruzioni fornite.

Spiegheremo le caratteristiche del metodo (poi carichero su Moodle la presentazione con tutti i
concetti di base); costruiremo la tabella di ammortamento passo dopo passo (poi carichero su
Moodle la presentazione, un modello della tabella di ammortamento con le formule di base e
I'esercizio risolto).

In seguito assegnero degli esercizi per esercitarsi con il metodo in Moodle; dopo la scadenza
carichero anche la soluzione degli esercizi.

Schermata di Moodle in versione offline:
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Versione online della lezione
La prima cosa che ho dovuto prendere in considerazione e stato il fatto ovvio che non avremmo

potuto vederci faccia a faccia e quindi il metodo di spiegazione che ho usato in classe non era pil
praticabile.

Ho deciso di utilizzare la stessa lezione, ma organizzando una videoconferenza. Ho anche deciso di
registrarla e di caricarla su Moodle, in modo che gli studenti potessero vederla e utilizzarla tutte le
volte che ne avevano bisogno. In pratica, ho deciso di usare il computer come se fossimo in classe e di
utilizzare la videoconferenza per fornire le spiegazioni.
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Altrimenti gli appunti sarebbero stati gli stessi. Ho pensato di utilizzare i forum e le chat per risolvere i
dubbi e incoraggiare il lavoro di gruppo, tenendo conto di tutti gli studenti.

Schermata di questa versione online:
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Alla fine, tenendo conto del tempo a disposizione per sistemare i nostri modi e metodi, delle mie
conoscenze e delle risorse che avevo a disposizione, ho deciso di usare il computer come lavagna e di
utilizzare la videoconferenza per condividere il mio schermo e gestire la spiegazione.

In seguito, quando meta della classe era in aula e I'altra meta a casa, ho registrato la masterclass e
I'ho caricata su Moodle in modo che gli studenti potessero guardarla in qualsiasi momento.

Per supportare i miei studenti ho utilizzato la chat, i forum e la posta elettronica per chiarire ogni
dubbio che si presentava.

Gli studenti hanno caricato gli esercizi assegnati tramite scansione, foto o produzione digitale.

Non ho dovuto acquistare nulla, ho solo dovuto chiedere all'amministratore di Virtual Classroom di
aggiornare alcune opzioni, come la creazione di risorse interattive. In seguito, ho utilizzato altri
programmi, ma nelle versioni gratuite, come Padlet, Canva, ecc.

Risultato finale

Abbiamo usato Meet per le videoconferenze, la condivisione dello schermo e la registrazione, poi
abbiamo condiviso la versione registrata tramite Moodle. Moodle & stato utilizzato anche per caricare
appunti (file), esercizi (compiti), chat, forum, ecc. Anche le e-mail sono state utilizzate per risolvere
eventuali dubbi o incidenti che potevano sorgere tra gli studenti. Ho usato Drive per fare il backup
degli esercizi e per condividere i documenti, le spiegazioni e le soluzioni degli esercizi. Tutti gli
strumenti citati sono stati utilizzati perché erano quelli che avevamo a disposizione e che tutti
sapevamo usare. E stato quindi facile usarli o imparare a usarli.

Feedback finale

Dopo questa esperienza forzata, online e parzialmente online, meta faccia a faccia e meta online, ho
deciso che dovevo imparare tutto quello che potevo sulla valutazione e sull'utilizzo di Moodle.
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Dovevo anche imparare a conoscere gli strumenti di valutazione nella classe virtuale (creazione di
banche di domande e quiz; metodi di correzione dei compiti; creazione di sondaggi; impostazioni dei
classificatori di Moodle; workshop di valutazione). Avevo anche bisogno di strumenti per la
collaborazione e I'interazione nella classe virtuale (creazione di gruppi, limitazione di compiti e
contenuti; glossario e database; strumenti di comunicazione sincrona e asincrona). Ho dovuto anche
trovare strumenti per la creazione di contenuti digitali per la classe virtuale (banche di domande:
repository del progetto Abalar; creazione di risorse interattive e integrazione di pacchetti di contenuti
nell'aula virtuale; strumenti di editing per la creazione di contenuti: audio, immagini e video). Avevo
anche bisogno di creare e gestire gli esami nell'aula virtuale (creazione di un database e
organizzazione delle domande in categorie; configurazione degli esami e gestione dei risultati).

In sostanza, ho deciso di formarmi per avere piu alternative nella scelta di gestire o meno i corsi
online.

Se dovessi preparare ora una nuova lezione online, sostituirei la lezione o la accompagnerei con un
video interattivo, utilizzando come base le risorse esistenti sia su YouTube sia nel repository del
progetto Abalar. Utilizzerei anche un glossario per i concetti di base di questa lezione e userei giochi
come l'impiccato o i cruciverba per rinforzare questi concetti. Utilizzerei la valutazione attraverso la
classe virtuale, gli esami, i gruppi, i vincoli e gli esami graduati. Utilizzerei anche chat room, forum,
ecc.
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Scadenza di un contratto di
lavoro

Versione offline della lezione:

Questa lezione fa parte del modulo di Gestione delle risorse umane del secondo anno del ciclo
superiore di Amministrazione e finanza. Il suo obiettivo principale € quello di conoscere i diversi tipi di
risoluzione di un contratto di lavoro e come vengono calcolati i diversi tipi di indennita.

Trattandosi di un corso del secondo anno, gli studenti avranno gia un'idea di base dell'argomento
grazie al primo modulo del corso "Formazione e orientamento professionale". Pertanto, inizieremo
questa lezione rivedendo i tipi di licenziamento esistenti e poi spieghero la parte pratica, che consiste
nel calcolare I'importo che un dipendente riceverebbe se dovesse essere risarcito per la perdita del
posto di lavoro.

Prima della spiegazione della parte pratica, agli studenti vengono consegnati degli appunti sulla teoria
e su come svolgere la parte pratica, in modo da poterli consultare in caso di dubbi.

Un esempio di ogni tipo viene fatto dall'insegnante in classe e poi si lavora individualmente per
risolvere i dubbi che sorgono quando gli studenti lavorano in autonomia.

Versione online della lezione
Ho dovuto fare questi passi in piu e modificare le seguenti cose per la versione online:

1. Cercate isiti web che potrebbero essere utili agli studenti.

2. Cercate i video utili su Youtube.

3. Cercare di trovare un'applicazione o un sito web in cui spiegare i concetti di base utilizzando il
pensiero visivo.

4. Preparare gli appunti in formato pdf della teoria.

5. Registrare me stesso mentre spiego la lezione.

6. Comprate una lavagna digitale.

7. Imparare a usare la lavagna digitale.

8. Imparare a usare il software di cattura dello schermo del computer.

9. Imparare a montare i video che avrei registrato.
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In questo caso specifico, ho trovato molto utile registrarmi mentre spiegavo la parte pratica. Seguire il
processo passo dopo passo & meglio che lavorare con gli appunti.

Un'altra opzione ¢ la ricerca di video su YouTube, ma a volte é difficile trovarne uno che spieghi il processo
nel modo in cui lo riterrei opportuno.

Il corso della lezione che doveva essere modificato, come e perché.

Ho deciso di dare agli studenti degli appunti in pdf, perché penso che sia meglio per gli studenti avere
queste idee per iscritto. Si stanno preparando per un esame teorico. Pertanto, per superare I'esame,
hanno molto bisogno di questi appunti.

Ho anche dovuto provare diverse applicazioni e programmi online per preparare infografiche e video,
perché credo sia meglio che preparare solo appunti in pdf per spiegare i concetti pratici.

E ho dovuto imparare a usare queste applicazioni per trarne il massimo beneficio.
Ho trovato i seguenti strumenti i piu utili:

1. Genial.ly, un'applicazione interattiva progettata per creare lezioni interattive e attivita di
gamification. Rende pil facile per gli studenti la comprensione di contenuti visivi e interattivi.
Con genial.ly, gli studenti sono piu attenti quando vengono presentati contenuti visivi e
partecipano attraverso l'interattivita. Permette loro di scoprire le informazioni da soli. Ho
dovuto acquistare il piano premium di Genial.ly, perché mi permette di utilizzare piu modelli
rispetto al piano gratuito.
2. Video su Youtube, perché ci sono molte opzioni e ottimi video per aiutarli a visualizzare i
concetti teorici.
Ho dovuto cercare nuovi modi di insegnare, perché ho dovuto scoprire come spiegare i concetti senza
comunicare faccia a faccia.

Ho dovuto anche imparare a usare le nuove applicazioni che ho deciso di utilizzare.

Il risultato finale

La prima cosa che ho fatto & stata quella di riassumere tutte le possibili modalita di risoluzione di un
contratto di lavoro, stilando un elenco su Google Docs che potesse essere utilizzato come foglio
condiviso, in modo che gli studenti potessero vederlo tutti insieme.

Poi, uno alla volta, agli studenti sono stati ricordati i dettagli su come risolvere un contratto di lavoro e
le conseguenze sia per il datore di lavoro che per il dipendente.

Una volta chiariti questi concetti, abbiamo iniziato la parte pratica del calcolo del compenso effettivo.

E stato presentato loro un esempio di esercizio e abbiamo proceduto a risolverlo gradualmente, parte
per parte, insieme - in diretta.

| video esplicativi sono stati caricati sulla piattaforma online. Possono essere consultati quando si
risolvono gli esercizi individualmente e in caso di necessita. Agli studenti & stata fornita anche la
soluzione degli esercizi proposti, ma solo dopo averli consegnati all'insegnante. Questo per evitare
che copiassero.

Eventuali correzioni e spiegazioni saranno effettuate durante la sessione online successiva.

Ecco alcuni esempi di file di lavoro (solo in lingua spagnola):

189


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Note sul Pdf.
Attivita.

Cartella degli esercizi risolti

Un estratto della cartella con gli esercizi risolti

*Annual salary: (850 + 47 + 250) x 12 + (850 + 47) x 2 =13.764 + 1.794 = 15.558

Age: 8 years and & months.

Polos 8 vears: 33 days x 8 years = 2464 days x 42,62 € = 11.251,68 €.
Polos 6 months:

12 months —- 33 days

6 months ———- x days == 16,50 days x 42,62 € = 703,23 £.

TOTAL: 11.251,68 € + 703,23 € = 11.954.91 €.

Limit: 24 monthly payments

Annual salary 15,558

= = 1296,50 €/month x 24 months = 31.114,00
12 months 12

You will be paid according to the calculated compensation.

TOTAL: 1.147,00 € + 897,00 € + 444,81 € + 382,30 € + 11.954,91 € = 14.824,02 € = 14.824,02
€

(Ctrl) -

Le attivita sono state poi caricate sull'applicazione della scuola (Moodle) e corrette online.

E stato sostenuto un esame online. Un questionario online (a risposta breve o multipla) sui concetti
appresi e una prova pratica per dimostrare di saper calcolare un'indennita di licenziamento.

Feedback finale

Lavorare con gli studenti del secondo anno e stato molto soddisfacente, perché conoscevano gia il
sistema e la metodologia che ho usato perché ho insegnato loro I'anno scorso e perché questo
gruppo era generalmente molto laborioso.

Questo ha reso il mio lavoro molto pil facile durante il confino, perché anche se ci sono stati alcuni
casi isolati di connessione internet instabile, coloro che si trovavano in questa situazione hanno
potuto seguire le lezioni sui loro telefoni cellulari con ottimi risultati.

Devo ammettere che non sono sicuro di quanto sia realistica la valutazione dell'insegnamento online
di questa lezione, dato che I'esperienza con altri studenti e un argomento simile non ¢ stata cosi
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soddisfacente a causa della scarsa motivazione, della scarsa connessione a Internet e dell'attrezzatura
informatica (mancanza o obsolescenza).
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Diritto del lavoro

Versione offline della lezione

In questa lezione gli studenti apprenderanno le basi del diritto del lavoro spagnolo: cos'e il diritto, in
particolare il diritto del lavoro; come funzionano i tribunali del lavoro; quali sono i tipi di diritto
esistenti e come vengono applicati.

Quando si insegna questa lezione in un ambiente di apprendimento offline, non sono necessarie
troppe innovazioni metodologiche, poiché il contenuto & principalmente teorico, per cui sono
sufficienti una lavagna e un pennarello.

Pertanto, la prima cosa da fare € prendere degli appunti per supportare la spiegazione teorica
dell'insegnante. Secondo la mia opinione ed esperienza, & meglio distribuirli dopo la spiegazione, in
modo che gli studenti prestino attenzione all'insegnante e non leggano dagli appunti.

Una volta preparati gli appunti, € necessario pianificare la lezione, cioé determinare o stimare il
tempo necessario per spiegare ogni parte della lezione.

Il passo successivo & quello di preparare la spiegazione facendo un piano per ogni parte della lezione.

Infine, il piano viene messo in pratica verificando cio che & stato pianificato e cio che é stato
effettivamente fatto.

Versione online della lezione

Ho dovuto considerare molti aspetti diversi, ad esempio ho dovuto cercare siti web che potessero
essere utili agli studenti e video su YouTube. Ho dovuto anche cercare di trovare un'applicazione o un
sito web e preparare appunti in pdf con la teoria. Ho dovuto decidere se registrarmi mentre spiegavo
la lezione e se comprare una lavagna digitale e imparare a usarla. Dovevo essere pronto a imparare a
usare il software per registrare lo schermo del computer e montare i video.

Ho deciso di dare loro degli appunti in PDF perché penso che sia meglio per gli studenti avere questi
termini scritti. Si preparano per un esame teorico, quindi hanno bisogno di questi appunti per questo.

Ho dovuto studiare le diverse applicazioni e i programmi online per creare infografiche e video,
perché penso che sia meglio che preparare solo appunti in pdf per spiegare concetti pratici.

In questa particolare lezione, non ho ritenuto necessario registrarmi per spiegare i contenuti, in
guanto si tratta di argomenti teorici. Non & troppo complicato e solo leggendo gli appunti gli studenti
dovrebbero essere in grado di svolgere le attivita proposte e acquisire le competenze necessarie per
superare il corso.

Ho scelto Genial.ly, un'applicazione interattiva il cui scopo € creare lezioni interattive e attivita di
gamification per aiutare gli studenti a capire utilizzando contenuti visivi e interattivi. Con il piano
Premium di Genial.ly a pagamento, gli studenti vengono coinvolti con contenuti visivi e interattivi,
permettendo loro di scoprire le informazioni da soli.

Per testare i contenuti ho utilizzato anche Educaplay, una piattaforma online per la creazione di
giochi.
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Ho anche cercato dei video su YouTube, perché ci sono molte opzioni e ottimi video per aiutare
gli studenti a visualizzare i concetti teorici.

Risultato finale

Durante l'incontro online, la prima cosa che ho fatto e stata quella di dire agli studenti che avevano
gia gli appunti in formato PDF caricati su Moodle, oltre alle diverse immagini e presentazioni
esplicative. Mentre parlavo loro degli argomenti che avremmo appreso in questa lezione, ho spiegato
i concetti pitl importanti e complessi che dovevano conoscere per svolgere le attivita.

Sono stati spiegati i concetti pit importanti o complessi che devono conoscere per svolgere le attivita
ed e stato ricordato loro che possono contattare I'insegnante ogni volta che ne hanno bisogno.

Trattandosi di concetti teorici, di solito non hanno avuto molti dubbi su questa lezione, anche se a
volte é stato difficile per loro identificare i diversi tipi di rapporti di lavoro esistenti in esempi pratici,
quindi é stato necessario fornire loro esempi che potessero comprendere durante la spiegazione
online.

In seguito, hanno potuto lavorare in modo indipendente e svolgere le attivita proposte e i quiz online.
Queste sono le risorse che ho utilizzato o creato:

Note sul Pdf.

Evoluzione del diritto del lavoro. Questa & un'infografica relativa all'evoluzione del diritto del lavoro,
dalla Rivoluzione industriale, attraverso il movimento operaio, fino ai giorni nostri in Spagna.

Evolucion del
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Divisione del diritto. Questa infografica spiega cosa sono il diritto pubblico e il diritto privato e illustra
le diverse parti di ciascuna divisione.

Lavoro e diritto del lavoro. Si tratta di una presentazione dinamica di genial.ly in cui si possono
vedere i diversi rapporti di lavoro esistenti nell'ordinamento spagnolo, nonché le pili importanti
normative in materia di diritto del lavoro e I'amministrazione del lavoro.
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W

Tribunali del lavoro. Si tratta di una presentazione dinamica di genial.ly in cui & possibile vedere la

piramide giudiziaria spagnola e in cui viene spiegato come funziona e quali sono i singoli livelli
giudiziari.

Fonti del diritto. Si tratta di una presentazione dinamica di genial.ly in cui possono essere spiegate le
fonti del diritto del lavoro spagnolo e in cui viene spiegato il principio della gerarchia delle norme,
secondo il quale le norme di grado inferiore non possono contraddire quelle di grado superiore.

Principi di applicazione delle norme sul lavoro. In quest'ultimo file troverete un gioco di Genial.ly
per consentire agli studenti di identificare i diversi principi di applicazione degli standard lavorativi.

|

Cudante sabes
PRINCIPIOS DE APLICACION DE LAS NORMAS

LABORALES?

COMENZAR

Poi le attivita sono state caricate sull'applicazione della scuola (Moodle) e sono state corrette online.

Un esame online. Un questionario online (domande brevi o multiple) sui concetti studiati.
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Feedback finale

Questo sistema di insegnamento dipendera sempre dal coinvolgimento degli studenti e degli
insegnanti.

Questa materia fa parte di un corso di livello intermedio, quindi gli studenti sono piu giovani e
immaturi rispetto a quelli di un corso di livello superiore, per cui e stato difficile per me mantenerli
motivati e convincerli a seguire le lezioni e a fare gli esercizi. In questo caso, non solo per la mancanza
di motivazione intrinseca degli studenti, ma anche perché non tutti avevano gli stessi mezzi per avere
un computer o una connessione Wi-Fi stabile che permettesse loro di seguire le lezioni.

Una delle cose migliori che posso dire € che, durante il mio periodo di reclusione, avevamo un
programma online ogni settimana, che mi permetteva di tenermi in contatto con gli studenti e di
vedere se seguivano le lezioni e se avevano difficolta con la materia. Tuttavia, la legge spagnola sulla
protezione dei dati non ci permette di costringere gli studenti ad accendere la telecamera per sapere
se erano davvero connessi 0 se avevano solo acceso I'app per apparire nella lista, quindi a volte,
invece di insegnare, sembrava che stessimo facendo delle sedute spiritiche, perché si cercava di far
rispondere una persona (oralmente o attraverso la chat dell'app) e non c'era alcun contatto; a volte a
causa della scarsa connessione a internet e altre volte a causa del disinteresse degli studenti stessi.

Comunque, penso che in generale sono riuscito a far seguire la lezione, anche se per il futuro penso
che oltre alle presentazioni, alle immagini o ai video di YouTube, sarebbe bene preparare i miei video
per creare una mia videoteca, e che le spiegazioni teoriche degli appunti potrebbero essere meglio
supportate da una presentazione orale.
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Candidatura e colloquio di
lavoro

Versione offline della lezione

(Una breve introduzione all'argomento, alla situazione generale, al tipo di lezione. Quale sarebbe
I'obiettivo della lezione e come verrebbe utilizzata).

Questa attivita e stata svolta nel maggio 2020, quasi alla fine del terzo trimestre del corso. Gli studenti
appartenevano al primo anno del Corso Nazionale Superiore di Amministrazione e Finanza. Il gruppo
era composto da un totale di 20 studenti. Prima del confino, abbiamo lavorato con uno specialista
linguistico per sviluppare le nostre capacita di comunicazione in lingua inglese.

In primo luogo, il tutor responsabile ha previsto di mostrare alcuni contenuti digitali (video
esemplificativi) e risorse web per esercitarsi su possibili domande di intervista. Le attivita sono state
programmate per essere svolte a coppie o in piccoli gruppi, con l'intento di generare un feedback in
classe. Gli alunni avrebbero dato la loro opinione sulle risposte. Poi ci sarebbe stata una valutazione
collettiva delle possibili ragioni per cui alcune risposte sembrano pil appropriate di altre.

In secondo luogo, ci saranno alcune sessioni in cui gli studenti potranno esercitarsi sulla fluidita,
I'intonazione e la pronuncia corretta con I'aiuto dello specialista di lingue.

Infine, ogni studente ha fatto una simulazione di colloquio in cui lo specialista linguistico ha
interpretato il ruolo di un assistente alle risorse umane.

Versione online della lezione

(Cosa si & dovuto prendere in considerazione, le ragioni dei cambiamenti apportati, le nuove
applicazioni e gli strumenti che si sono dovuti incorporare nella lezione).

A causa dell'isolamento imposto, tutte le attivita che richiedevano contatti sociali sono state
cancellate. Anche l'interazione tra gli alunni & stata influenzata dall'isolamento obbligatorio.

Come insegnante, ho dovuto tenere conto della nuova realta e iniziare a pensare in modo piu
pragmatico. Ad esempio, ho iniziato a fornire agli studenti "pezzi" di informazioni ridotte e
controllate. Per lavorare sull'interazione tra gli studenti e mantenere I'uso della lingua, ho dovuto
allestire un tavolo di partecipazione in modo che gli studenti potessero parlare con lo specialista
linguistico e porre domande.

Per lavorare sull'interazione tra gli studenti e mantenere I'uso della lingua, ho dovuto allestire un
tavolo di partecipazione in modo che gli studenti potessero parlare con l'assistente di lingua e porre
domande secondo un calendario pianificato e supervisionato.

Per organizzare la classe ho utilizzato Google Calendar e Google Meet. Tutti gli studenti hanno avuto
la possibilita di accedere a questi servizi gratuitamente con i loro account utente. Il motivo per cui ho
utilizzato Google Calendar & che questo servizio, oltre a funzionare come agenda, ha permesso agli
studenti di segnare un programma di lavoro regolare. Il motivo dell'utilizzo di Google Meet € che si
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tratta di uno strumento che gli studenti possono utilizzare da qualsiasi dispositivo, in quanto non
richiede un computer. |l vantaggio di utilizzare questi due strumenti & che non ho dovuto acquistare
alcuna applicazione o strumento per svolgere questa lezione.

Ho dovuto anche imparare a registrare una videoconferenza - usando Google Meet - per dare agli
studenti I'accesso al loro esercizio in modo che potessero analizzare ed eventualmente migliorare le
loro prestazioni.

Risultato finale

Gli studenti si sono iscritti in un elenco, indicando il giorno e I'ora in cui si sarebbe svolto il finto
colloquio. L'insegnante ha allestito una sala riunioni e ha condiviso il link con gli studenti. A queste
sessioni hanno partecipato lo specialista linguistico nel ruolo di responsabile delle risorse umane, il
candidato (un allievo) e l'insegnante. Quest'ultimo non ha partecipato attivamente. Il suo compito
principale era quello di avviare I'esercizio e poi di registrare e valutare la sessione. Al termine della
sessione, il candidato e stato disconnesso e il candidato successivo ha avuto accesso alla sala riunioni.

Feedback sulla lezione

Gli studenti non erano preparati ad affrontare interviste simulate in videoconferenza. Il fatto che non
tutti gli studenti avessero accesso a un computer potrebbe essere considerato un punto debole
nell'organizzazione dell'attivita. L'eventuale mancanza di una connessione a Internet potrebbe essere
considerata un problema da affrontare.

La simulazione di colloqui di lavoro in videoconferenza é stata un'opportunita per gli studenti di
prendere coscienza di altri modi alternativi di candidarsi per un lavoro. Inoltre, questa situazione e
servita come esempio per sensibilizzare gli studenti sul fatto che condurre colloqui di lavoro in
videoconferenza & molto comune nel mercato del lavoro.

Gli studenti hanno mostrato interesse per questo tipo di esercizio. Questo tipo di attivita permette
allo studente di essere al centro del processo di apprendimento e di fare un uso piu pratico della
lingua straniera.
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Consulenza sulla carriera -
Colloquio di lavoro

Versione off-line della preparazione

Obiettivo
In questa lezione, gli studenti si eserciteranno sulle abilita del colloquio di lavoro, discuteranno e
riconosceranno le cose da fare e quelle da non fare e parteciperanno a un finto colloquio.

Gli studenti dovranno:

Esercitatevi a sostenere un buon colloquio di lavoro

Spiegare lo scopo di un colloquio

Riconoscere gli aspetti positivi e negativi di un buon colloquio di lavoro
Determinare I'uso del proprio curriculum personale

Partecipare a un colloquio di simulazione

Come fa un datore di lavoro a stabilire chi verra assunto? Che cosa comporta il processo? In questa
lezione vi preparerete e parteciperete a un "finto" colloquio di lavoro!

| materiali

e 25 domande essenziali per il colloquio e come rispondere a queste domande

e Domande dilavoro completate

e (Oggetti di scena per mostrare esempi di cosa indossare e cosa non indossare a un colloquio
(esempi possono essere: vestiti stropicciati, gomme da masticare, cellulare, gioielli grossi e
goffi, rossetto scuro, orologio, berretto o cappello da baseball, scarpe da tennis, maglietta con
logo o scritte inappropriate).
Esempi di curriculum degli studenti
Sezione annunci del giornale locale

Fornite a ogni studente alcune domande essenziali per il colloquio che i datori di lavoro tipicamente
pongono. Dopo aver dato agli studenti la possibilita di rivedere le domande, invitateli a fare un
brainstorming su come rispondere alle domande del colloquio.

Attivita di gioco di ruolo

Chiedete a uno studente di interpretare il ruolo del datore di lavoro e a voi (l'istruttore) quello del
candidato. Davanti alla classe, dimostrate come si da una stretta di mano decisa. Fateli esercitare tra
di loro.
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Intervista v.1

Utilizzate esempi di risposte inappropriate, come lamentarsi delle indicazioni per raggiungere il
colloquio, parlare di come sta andando la vostra giornata e di altre cose non correlate al colloquio.
Potete anche scegliere di indossare qualcosa di "inappropriato"” e di masticare una gomma durante il
colloquio.

Questo permettera agli studenti di vedere, in prima persona, come appare un colloquio
"inefficace" agli occhi di un datore di lavoro.

Intervista v.2
Durante il secondo colloquio, modellate le abilita di colloquio pil appropriate. Stabilire un buon

contatto visivo, avere una buona postura, mostrare un atteggiamento positivo e rispondere a
domande appropriate.

Come classe, discutete i colloqui. Sottolineate I'importanza di fare una buona prima impressione.

Accoppiare gli studenti e permettere alle squadre di interpretare un datore di lavoro e un candidato.
Permettete loro di utilizzare il materiale delle 25 domande e tutto il materiale creato in precedenza
(curriculum, lettera di motivazione, ecc.).

Chiedete agli studenti di scambiarsi i ruoli dopo 5 minuti.

Discutete dell'esperienza e di cido che hanno imparato che li aiutera in un futuro colloquio di lavoro.

Versione online della preparazione

La parte mancante di questa lezione era proprio l'interazione diretta tra gli studenti e I'esperienza che
potevano fare partecipando al gioco di ruolo.

L'approccio online tagliava fuori quasi tutto, per cui dovevo pensare a come passare le attivita in un
ambiente online e mantenere I'esercizio delle competenze il piu possibile per ogni studente.

Ho pensato di trasformare I'obiettivo della lezione e di includere I'argomento del colloquio online
come caso di studio particolare per gli studenti, dato che al giorno d'oggi questo tipo di colloquio &
sempre piu spesso utilizzato dalle aziende che assumono a distanza e che utilizzano forse solo
strumenti di reclutamento online. Pertanto, gli studenti potrebbero prepararsi a questo tipo di
colloquio online e costruire la nuova abilita, in base ai requisiti dei datori di lavoro.

Era essenziale disporre di un ambiente online sicuro per consentire agli studenti di partecipare alle
lezioni online. La scuola ha deciso di utilizzare la Google Suite for Education - Google Platform e sono
stati creati account dedicati sia per gli insegnanti che per gli studenti.

Innanzitutto, ho creato le mie classi nella piattaforma Google Classroom. Gli studenti dovevano prima
iscriversi alla classe, utilizzando il codice che avevo fornito per ciascuno di loro. Alcuni studenti sono
stati invitati dal docente direttamente alla classe. L'iscrizione é stata effettuata prima dell'inizio del
corso, nel settembre 2021.

Nella classe, nella sezione Classwork ho creato gli argomenti corrispondenti al programma e
all'interno degli argomenti ho caricato tutti i materiali necessari per ogni lezione, sempre con una
settimana di anticipo rispetto alla lezione successiva.
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Per il colloquio di lavoro, i materiali caricati comprendono: Come prepararsi a un colloquio, Come
vestirsi per un colloquio? (il codice di abbigliamento per I'impiego), Come presentarsi a un colloquio,
Il linguaggio del corpo durante il colloquio di lavoro.
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Gli studenti hanno una settimana di tempo per esaminare i materiali (alcuni sono brevi presentazioni
video, altri sono presentazioni e schemi di idee principali) e farsi un'idea generale sull'argomento
della futura lezione.
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Per questa lezione ho anche creato in anticipo le aule di pausa, utilizzando gli eventi di Google
Calendar. (Ho dovuto imparare a farlo e, una volta imparato, & stato molto facile creare in anticipo le
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aule di discussione, sia con partecipanti prestabiliti in ogni stanza sia mescolando i gruppi). Per questa
lezione c'erano 5 stanze di breakout con 4 partecipanti in ogni stanza.

Per la lezione, gli studenti effettueranno il login con I'account appropriato e si uniranno all'ambiente
Google Meet.

La prima parte della lezione consisterebbe in un dialogo diretto online con gli studenti sui materiali
che hanno dovuto visionare e sul loro feedback su questi materiali.

Alcune domande stimolo potrebbero essere: Quanto € importante il colloquio in un processo di
assunzione? Se due candidati sono allo stesso livello sulla base del loro curriculum, come fara il
datore di lavoro a scegliere tra i due? Quali potrebbero essere le cose da fare e da non fare in un
colloquio? Quali potrebbero essere le 5 domande principali che un datore di lavoro deve porre
durante il colloquio?

Ho presentato I'argomento della video-intervista online e insieme agli studenti abbiamo discusso
sulle somiglianze e le differenze tra l'intervista diretta e quella online.

L'intervista v.1 e l'intervista v.2 sono state poi adattate al tema dell'intervista online e io le ho
illustrate come protagonista, mentre alcuni studenti sono stati gli intervistatori. Altri studenti sono
stati osservatori.

Poi, gli studenti sono entrati nelle stanze di suddivisione e hanno partecipato al gioco di ruolo a turno:
datore di lavoro e richiedente (cambio a 5 minuti), in modo che tutti e 4 gli studenti di ogni stanza di
suddivisione fossero richiedenti una volta. Gli studenti sono stati incoraggiati a utilizzare il materiale
delle 25 domande essenziali o le 5 domande principali discusse nella prima parte della lezione.

lo, come insegnante, ho supervisionato ogni stanza e ho incoraggiato gli studenti a partecipare,
rispondendo alle domande e osservando |'attivita.

Dopo 20 minuti, i gruppi si sono riuniti all'intera classe e tutti gli studenti hanno potuto dare il loro
feedback sull'attivita. Abbiamo fatto nuove osservazioni sui requisiti dell'intervista e abbiamo potuto
identificare meglio le differenze tra l'intervista online e quella diretta.
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Feedback dalla lezione

Una buona attrezzatura e una buona connessione a Internet sono assolutamente indispensabili per
realizzare un'attivita online di questo tipo. Gli studenti devono avere accesso a telecamere e
microfoni. Questi devono essere di qualita sufficiente per fornire immagini e suoni di qualita e
facilitare la comunicazione.

E piu facile partecipare a questa attivita se si utilizza un computer portatile/PC piuttosto che un
telefono o un tablet.

Per I'insegnante, riterrei quasi impossibile tenere la lezione da un telefono o da un tablet.

Gli studenti e gli insegnanti devono abituarsi a questo tipo di impostazione. Se la piattaforma e
I'allestimento vengono utilizzati per la prima volta, gli studenti potrebbero impiegare pil tempo per
adattarsi all'attivita e partecipare attivamente.

La partecipazione richiede uno spazio adeguato (stanza tranquilla, ambiente silenzioso) per facilitare
la comunicazione diretta tra i partecipanti. Anche per l'insegnante & necessario trovarsi in un buon
ambiente per poter attuare la lezione.
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Insegnanti e studenti devono parlare lentamente e chiaramente e avere pazienza affinché la
comunicazione avvenga, a turno. La comunicazione online € piu lenta di quella faccia a faccia e
guesto e un aspetto che richiede pratica per adattarsi.

La cosa migliore € che tutte queste osservazioni sono valide anche per I'argomento di questa lezione:
come fare un'intervista video online di successo!
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TIC - Utilizzo di risorse
collaborative nella consulenza
online

Versione offline della lezione

Questa serie di lezioni & nata dall'esigenza di aggiornare le modalita con cui i consulenti scolastici
dovevano svolgere le loro attivita di consulenza in un ambiente online. Pertanto, non esisteva una
versione offline di questo approccio, ma le lezioni sono state progettate per la partecipazione online
fin dall'inizio.

| consulenti scolastici delle scuole di formazione professionale hanno espresso I'esigenza di
partecipare a un corso di formazione per insegnanti per I'utilizzo di nuovi mezzi con cui implementare
le loro attivita specifiche. Il tema della formazione era incentrato sull'utilizzo di software collaborativi
online per l'implementazione di attivita specifiche per la formazione alla collaborazione e alla
comunicazione tra studenti.

Uno dei maggiori problemi dell'istruzione online & rappresentato dalla mancanza di connessione tra
gli studenti e dalla difficolta di far funzionare davvero la cooperazione e la comunicazione tra gli
studenti. Pertanto, 'obiettivo principale delle lezioni era quello di testare e formare i consulenti
scolastici all'uso di alcuni semplici strumenti per migliorare la cooperazione e la comunicazione tra gli
studenti.

Per farne una lezione online, dovevo considerare questi aspetti importanti.

La formazione si @ basata sul fatto che i consulenti scolastici avevano accesso a Internet e a un
laptop/PC/telefono/tablet, ma ritenevano che le loro competenze digitali fossero a un livello
iniziale.

Per farlo, ho dovuto usare QUESTO (applicazioni, strumenti...)

La lezione si & svolta in Zoom e con l'aiuto di uno schermo di condivisione i partecipanti hanno
potuto rendere la lezione piu interattiva. La lezione prevedeva due semplici strumenti:
Jamboard e Canva.

Prima parte - Jamboard

Il formatore ha introdotto I'argomento e ha invitato tutti i partecipanti ad aprire una Jamboard
comune inviando il link nella chat. Tutti i partecipanti si sono uniti alla Jamboard comune e
insieme al formatore hanno esercitato le funzioni di base dell'uso di jamboard per la creazione
di un materiale comune. | partecipanti hanno svolto alcuni semplici compiti per familiarizzare
con il software.
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Il formatore ha poi invitato i partecipanti a unirsi a gruppi piu piccoli. Ogni squadra ha scelto i
ruoli (riferire, facilitare, ecc.) e poi il formatore ha introdotto un argomento specifico per la
cooperazione/comunicazione nella consulenza insieme a un compito che doveva essere svolto
in gruppo, utilizzando Jamboard.

Il formatore ha scelto di avere un file in Jamboard e ha assegnato pagine diverse a ciascun
team. Il team si e diviso in stanze di pausa e ha lavorato insieme, in modo collaborativo, per
implementare il compito nella Jamboard comune, nella loro pagina specifica.

Allo scadere del tempo, tutte le squadre sono tornate nella sala comune e ciascuna ha
presentato il proprio lavoro in Canva, condividendo lo schermo.

Alla fine, tutti i partecipanti hanno potuto scaricare l'intero file Jamboard (in formato .pdf) coniil
lavoro di tutte le squadre.
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Parte seconda - Canva

Il formatore ha introdotto I'argomento e ha invitato tutti i partecipanti ad aprire Canva e a creare
il proprio account.

Dopo che tutti i partecipanti si sono registrati, abbiamo ricevuto un link di Canva dal formatore e
abbiamo potuto unirci a un file Canva collaborativo, tramite il link fornito dal formatore.
Abbiamo quindi esercitato insieme al formatore le caratteristiche principali di Canva e abbiamo
potuto svolgere alcuni semplici compiti.
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Il formatore ha poi invitato i partecipanti a unirsi a piccoli gruppi. Ogni squadra ha scelto i ruoli
(riferire, facilitare, ecc.) e poi il formatore ha introdotto un argomento specifico per la
cooperazione/comunicazione nella consulenza insieme a un compito che doveva essere svolto
in gruppo, utilizzando Canva.

Poi, ogni gruppo ha ricevuto il proprio link a Canva e, nelle sale di pausa, ha lavorato insieme, in
modo collaborativo, per realizzare il compito nel file Canva comune.

Allo scadere del tempo, tutte le squadre sono tornate nella sala comune e ciascuna ha
presentato il proprio lavoro in Canva, condividendo lo schermo.
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QUESTO e stato il feedback della prova della lezione online. (SWOT)

Non tutti i partecipanti erano collegati a un laptop/PC (cosa che accade esattamente in un
gruppo di studenti), quindi tutti i team hanno dovuto trovare soluzioni per lavorare in modo
collaborativo. Quelli che avevano accesso a un computer portatile e a un PC condividevano lo
schermo e apportavano le modifiche a Canva, mentre quelli che erano collegati solo con i
telefoni contribuivano con idee e suggerimenti. Alcuni di questi partecipanti hanno anche
presentato le conclusioni e sono stati aiutati dagli altri colleghi del team condividendo lo
schermo e passando da una diapositiva all'altra.
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| partecipanti hanno potuto sperimentare e testare gli strumenti e capire come implementarli
lavorando con il proprio gruppo di studenti.

La formazione ha ricevuto un enorme feedback positivo perché é arrivata proprio nel momento
in cui gli insegnanti avevano bisogno di aumentare la loro fiducia nella possibilita di
implementare le attivita online e di lavorare con argomenti specifici di counseling anche se non
erano faccia a faccia.

Un ottimo seguito di questa formazione é stato l'utilizzo da parte di un gruppo di consulenti
scolastici di questi strumenti per la creazione di materiali specifici per le OER da utilizzare da
altri e da qualsiasi insegnante/formatore.
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Consulenza alla carriera -
Gestione del tempo

Versione offline della lezione

Obiettivo
Questa lezione offrira I'opportunita di riflettere su come gli studenti sceglierebbero di trascorrere il
loro tempo e su cosa pensano sia un modo sano ed equilibrato di trascorrere il tempo.

Gli studenti faranno un brainstorming e discuteranno le strategie per la gestione del tempo.
Queste lezioni aiuteranno i vostri studenti ad imparare a stabilire le priorita e a bilanciare gli impegni.

Gli studenti individueranno le opportunita per dedicare piu tempo alla cura di sé e degli altri a scuola,
a casa e nella comunita.

Perché la gestione del tempo & importante a tutte le eta?

Ci sono solo 168 ore in una settimana ed & importante che i giovani riflettano su come utilizzare
gueste ore in modo da avere una vita equilibrata e gratificante.

Spesso le persone sopravvalutano drasticamente il tempo che hanno a disposizione per i vari
impegni, lasciando poco tempo per la cura di sé e degli altri.

Gli studenti devono essere piu consapevoli del modo in cui trascorrono il loro tempo e hanno bisogno
di strategie per allineare le loro attivita con le loro intenzioni.

Apertura della lezione con un piccolo dibattito sulla gestione del tempo da parte degli studenti.
Le domande di incentivazione potrebbero essere:

e Come descriverebbe una giornata tipica della sua vita, a scuola e nel fine settimana?

e Quali sono le vostre tre principali priorita quotidiane? Quali dovrebbero essere?

e (Quanto tempo dedicate a "restituire" agli altri (compresa la famiglia, la scuola o la
comunita)?

e Quando/come praticate la cura di voi stessi? Il tempo a disposizione & sufficiente? Troppo
poco? Troppo?

e Se potesse fare qualsiasi cosa con il suo tempo, cosa farebbe?

Video e riflessioni (15-20 minuti)
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Gli studenti parteciperanno poi a un Ted Talk di Laura Vanderkam dal titolo "How to Gain Control of
Your Free Time"

https:/www.ted.com/talks/laura_vanderkam_how_to_gain_control_of your_free_time/transcript
?language=en&subtitle=ro

Gli studenti dovranno prendere nota di qualsiasi strategia menzionata dall'oratore.
Domande di riflessione:

e Cosa potete fare per pianificare il vostro tempo in modo che rifletta le vostre priorita piu
importanti e che vi faccia sentire bene nel modo in cui lo impiegate?

e Quali potrebbero essere le difficolta nel farlo?

e Chi puo0 aiutarvi a gestire bene il vostro tempo?

Lavoro in piccoli gruppi (10-15 minuti)

Gli studenti discuteranno i vantaggi e le sfide dell'uso di ciascuna strategia. Lavoreranno insieme per
identificare tre strategie che utilizzeranno per allineare il loro tempo alle loro priorita.

Gli studenti condivideranno con la classe le strategie che hanno individuato durante il lavoro
individuale o di gruppo.

Compiti a casa

Gli studenti dovranno creare un registro del tempo per la settimana successiva. Alla fine della
settimana, potranno individuare le somiglianze e le differenze tra il registro reale e le loro stime.

Passare alla versione online della lezione

Cose da considerare

Inizialmente ho pensato che la lezione potesse funzionare anche in un ambiente online, condividendo
il video con gli studenti in classe online e facendo lavorare in comune l'intero gruppo o
suddividendolo in piccoli gruppi. Dopo averla testata due volte, ho ritenuto che non fosse cosi
attraente e non fosse abbastanza coinvolgente per gli studenti: alcuni di loro erano attivi, ma altri non
interagivano affatto. Ho quindi pensato a qualcosa di diverso per attirare la loro attenzione e
moltiplicare il loro coinvolgimento.

Materiali:

e Suggerimenti e trucchi per organizzare il proprio tempo e le condizioni di apprendimento
adeguate

e Metodi per gestire il tempo - il metodo dei 4 quadranti

e Test del ritmo circadiano online su Google

Un approccio capovolto:

e Introdurre il test del ritmo circadiano online su Google a priori della lezione, senza punteggio
automatico. Gli studenti dovevano completarlo e inviare le loro risposte. Successivamente,
hanno dovuto attendere i risultati e I'interpretazione tramite messaggio privato in classe.

e Eliminazione del video e introduzione del metodo dei 4 quadranti - da elaborare in sale
riunioni.
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e Introdurre il tema dell'apprendimento online e della gestione del tempo durante il blocco -
come priorita per gli studenti bloccati a casa, soprattutto nelle aree rurali remote e senza
avere la famiglia tutta insieme o, al contrario, avere numerosi membri della famiglia che
condividono gli stessi spazi in casa.

Era essenziale disporre di un ambiente online sicuro per consentire agli studenti di partecipare alle
lezioni online. La scuola ha deciso di utilizzare la Google Suite for Education - Google Platform e sono
stati creati account dedicati sia per gli insegnanti che per gli studenti.

Innanzitutto, ho creato le mie classi nella piattaforma Google Classroom. Per prima cosa, gli studenti
hanno dovuto iscriversi alla classe, utilizzando il codice che ho fornito per ciascuno di loro. Alcuni
studenti sono stati invitati dal docente direttamente alla classe. L'iscrizione & stata effettuata prima
dell'inizio del corso, nel settembre 2021.

All'interno della classe, nella sezione Compiti, ho creato gli argomenti corrispondenti al programma e
all'interno degli Argomenti ho caricato tutto il materiale necessario per ogni lezione, sempre con una
settimana di anticipo rispetto alla lezione successiva.

Per la gestione del tempo, i materiali caricati comprendono: Consigli e trucchi per organizzare il
proprio tempo e le condizioni adeguate per I'apprendimento, Metodi per gestire il tempo - il metodo
dei 4 quadranti, Test del ritmo circadiano online su Google

Gli studenti hanno avuto una settimana di tempo per esaminare i materiali e farsi un'idea generale
sull'argomento della futura lezione ed € stato obbligatorio completare il modulo Google online del
test del ritmo circadiano.
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Per questa lezione ho anche creato in anticipo le aule di pausa, utilizzando gli eventi di Google
Calendar. (Ho dovuto imparare a farlo e, una volta imparato, & stato molto facile per me creare in
anticipo le sale di pausa, sia con partecipanti prestabiliti in ogni sala, sia mescolando i gruppi. Per
guesta lezione c'erano 4 stanze di breakout con 4 partecipanti in ogni stanza.

213


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

ROSE CONSLERE ORLSR Iratrict Stuadiordt s it o

© Test de ritm circadian

tore

| poen

Per la lezione, gli studenti accederanno con l'account appropriato e si uniranno all'ambiente
Google Meet.

Apertura - dialogo online con gli studenti sui materiali che dovevano controllare e sul loro
feedback sul test che avevano fatto in precedenza. Gli studenti possono chiedere dettagli sulla
risposta ricevuta al proprio test. Gli studenti possono chiedere una sessione individuale di
spiegazioni e ulteriori dettagli relativi al proprio profilo.

Breve riscaldamento online: Quanto dura il tuo minuto?

Tutti i partecipanti chiudono la telecamera e rimangono per un minuto noc gli occhi chiusi.
Subito dopo che il minuto sara trascorso, apriranno le telecamere.

e (Cosa si puo osservare? ... ognuno ha la propria percezione del tempo, il tempo scorre e un
minuto puo essere pil lungo o pil corto, a seconda della percezione.

Un piccolo dibattito sulla gestione del tempo da parte degli studenti - con l'intero gruppo.
Le domande di incentivazione potrebbero essere:

e Come trascorre una giornata tipica della sua vita - scuola e fine settimana?

e Quali sono le vostre tre principali priorita quotidiane? Quali dovrebbero essere?

e Quanto tempo dedicate a "restituire" agli altri (compresa la vostra famiglia, la scuola o la
comunita)?

e Quando/come praticate la cura di voi stessi? Il tempo a disposizione é sufficiente?
Troppo poco? Troppo?

¢ Domande per tutti i membri del gruppo:

e Se potesse fare qualsiasi cosa con il suo tempo, cosa farebbe?

e Se la giornata avesse un'ora in pill, cosa vi piacerebbe fare in quell'ora?

Introduzione al metodo dei 4 quadranti - I'insegnante condivide lo schermo e spiega il metodo.
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Gli studenti hanno potuto dare un feedback e porre domande

Gli studenti si suddividono in stanze e hanno il compito comune di creare il proprio quadrante per il
giorno successivo, per la settimana successiva.

lo, come insegnante, ho supervisionato ogni stanza e ho incoraggiato gli studenti a partecipare,
rispondendo alle domande e osservando I'attivita.

Dopo 10 minuti, i gruppi si sono riuniti all'intera classe e gli studenti hanno potuto dare il loro
feedback sull'attivita. Gli studenti avranno il compito di realizzare il quadrante per la settimana
successiva, fino alla lezione successiva.

Discorso in plenaria sull'organizzazione del tempo durante l'isolamento e la pandemia. Gli studenti
spiegano il proprio contesto e forniscono dettagli sull'organizzazione domestica - condivisione degli
spazi con gli altri, organizzazione del proprio apprendimento, organizzazione dell'apprendimento e
del lavoro online (c'é un orario, i dispositivi sono condivisi tra i membri della famiglia, gli spazi sono
condivisi durante I'apprendimento, cosa fanno nel tempo libero, ecc.)
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Feedback del lesson

Una buona attrezzatura e una buona connessione a Internet sono assolutamente indispensabili per
realizzare un'attivita online di questo tipo. Gli studenti devono avere accesso a telecamere e
microfoni. Questi devono essere di qualita sufficiente per fornire immagini e suoni di qualita e
facilitare la comunicazione.

E pil facile partecipare a questa attivita se si utilizza un computer portatile/PC piuttosto che un
telefono o un tablet.

Per I'insegnante, riterrei quasi impossibile tenere la lezione da un telefono o da un tablet.

Gli studenti e gli insegnanti devono abituarsi a questo tipo di impostazione. Se la piattaforma e
I'allestimento vengono utilizzati per la prima volta, gli studenti potrebbero impiegare piu tempo per
adattarsi all'attivita e partecipare attivamente.

La partecipazione richiede uno spazio adeguato (stanza tranquilla, ambiente silenzioso) per facilitare
la comunicazione diretta tra i partecipanti. Anche per l'insegnante & necessario trovarsi in un buon
ambiente per attuare la lezione.

Insegnanti e studenti devono parlare lentamente e chiaramente e avere pazienza affinché la
comunicazione avvenga, a turno. La comunicazione online € piu lenta di quella faccia a faccia e
guesto e un aspetto che richiede pratica per adattarsi.

La gestione del tempo si e rivelata un argomento scottante per il periodo di apprendimento online,
perché sono stati osservati due estremi tra i miei studenti: alcuni di loro avevano troppo tempo libero
e si bloccavano in casa e in paese (quelli che vivevano nelle zone rurali erano pesantemente colpiti) e
altri studenti avevano molti lavori domestici da fare (faccende e altri lavori dati dai genitori che
ritenevano che se fossero stati a casa, avrebbero potuto aiutare con altri compiti).

216


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Career counseling -
Consapevolezza di sé

Versione offline della lezione

Obiettivo:

La lezione offrira I'opportunita di aiutare gli studenti a scoprire se stessi, in modo da essere in grado,
in seguito, di sviluppare un piano di carriera adeguato e di avere un solido orientamento
professionale e di autosviluppo.

Gli studenti saranno in grado di:

e Identificare i propri punti di forza e i propri limiti.

e Rafforzare l'identita e la consapevolezza di sé per migliorare I'autoefficacia.

e Dimostrare la capacita di comprendere le proprie emozioni, i propri pensieri e i propri valori
e come questi influenzino il comportamento nei vari contesti.

Aprire la lezione con domande che stimolino la discussione, come ad esempio: Come vi piace
trascorrere il vostro tempo libero? Quali sono le vostre passioni? In che cosa il vostro migliore amico
direbbe che siete particolarmente bravi?

Dopo aver registrato alcune risposte degli studenti, la classe puo essere divisa in squadre (4-5
membri) o puo rimanere come gruppo intero. Il metodo funziona in entrambi i modi, a seconda del
numero di studenti della classe.

Esercizio di gruppo (esercizio di squadra): riflessioni positive sugli altri

Gli studenti e gli insegnanti descrivono le qualita positive, i tratti della personalita e i tratti del
carattere di un membro del gruppo alla volta, assicurandosi che tutti gli studenti abbiano
I'opportunita di ascoltare le lodi/descrizioni. Gli studenti possono creare un proprio foglio per
registrare i tratti e le qualita che gli altri osservano su di loro.

Alla fine, ogni studente si prendera altri 5 minuti per valutare il proprio elenco e scrivere eventuali
tratti aggiuntivi che riconosce in se stesso.

Discussione: Attributi unici

Si rafforza I'idea che ogni individuo abbia un insieme unico di qualita e tratti positivi e apprezzati.
L'individualita di ciascuno viene affrontata (le liste non sono identiche, possono contenere gli stessi
tratti ma in combinazioni diverse) e assunta.

Esercizio: Identificare interessi e affinita

Gli studenti ragioneranno in gruppo o a squadre sui propri interessi. Domande incentivanti:
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Che cosa trovate entusiasmante da fare o da imparare? Cosa suscita il vostro interesse in generale? In
che cosa eccelle? (Non esitate a permettere agli studenti di scegliere interessi sciocchi come il
lucidalabbra o la realizzazione di belle unghie dipinte). Rendete questo esercizio piacevole.

Discussione: Identificazione delle competenze spendibili

Discutete su cosa rende una competenza rilevante per I'occupazione. Spiegate che, oltre alle
caratteristiche positive e agli interessi personali, gli studenti devono identificare le competenze che
possiedono e che interessano a un datore di lavoro. Chiedete agli studenti di registrare le loro
capacita occupazionali; siate pronti a sollecitare gli studenti con le capacita occupazionali che notate
in loro.

Discussione: L'altro lato

E il momento di considerare il contrario. Chiedete agli studenti di considerare le aree di debolezza:
competenze per le quali potrebbero non avere un'affinita, abilita che potrebbero essere buone ma
che non piacciono, o tratti della personalita che potrebbero renderli inadatti a una determinata linea
di lavoro. Descrivete una vostra area di debolezza ("La matematica non & una materia forte per me")
e raccontate come la consapevolezza di questa area di debolezza vi ha aiutato a prendere buone
decisioni per la vostra carriera. Gli studenti annoteranno su un foglio a parte le proprie aree di
debolezza.

Recensione:

Alla fine, gli studenti avranno due fogli di carta: uno con gli interessi e le competenze impiegabili e
I'altro con le aree pilu deboli.

Vorrei sottolineare il fatto che questo esercizio serve a creare consapevolezza in modo che possano
prendere decisioni informate.

Passare alla versione online della lezione

Cose da considerare

Sicuramente la lezione non poteva essere implementata nell'ambiente online allo stesso modo del
faccia a faccia, perché non avendo un'interazione e una comunicazione diretta, la connessione e la
cooperazione tra gli studenti sarebbero andate perse.

Ho dovuto capire come coinvolgere gli studenti nell'attivita, attirare e mantenere la loro attenzione e
sviluppare le loro prospettive di autoconsapevolezza.

Ho dovuto anche considerare che discutere della propria personalita puo essere talvolta difficile per
gli adolescenti, che devono sentirsi sicuri, accettati e incoraggiati a farlo. Quando si & online, si
perdono molte interazioni dirette e il supporto non verbale, quindi il livello di fiducia in se stessi degli
studenti puo essere pil basso del solito.

Motivi della decisione

La gamification e stata la scelta giusta per trasformare la lezione in modo da poter sviluppare le
competenze degli studenti e allo stesso tempo mantenere la loro attenzione e il loro coinvolgimento.

Materiali:
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e Interessi, valori, capacita - dispensa pdf

e Modulo Google online - i miei 10 principali valori personali

e Esercizio Jamboard - Chi sono io (riflessioni positive e attributi unici)
e Gioco online Cosa sarei, se fossi...., Cosa farei, se fossi....?

Flusso della lezione:

Riscaldamento - stato d'animo con Mentimeter (gli studenti rispondono individualmente e
anonimamente a una domanda. Il software crea una nuvola di parole con le risposte, in base alla
rilevanza e alla frequenza.

Riscaldamento - Discorso dell'ascensore (adattato)

Siete finiti in ascensore con Elon Musk. Sapete di poterlo impressionare per conoscervi meglio e
persino per lavorare con voi. Avete un massimo di 30 secondi per farlo.

Tutti gli studenti partecipano, insegnante compreso
Esercizio Jamboard - Chi sono io (riflessioni positive e attributi unici)

Agli studenti verra assegnata una pagina in una jamboard e, passando in rassegna tutte le pagine,
ogni studente completera con note adesive alcuni tratti, attributi e qualita per la propria pagina,
facendone una descrizione (5 minuti).

Poi, l'insegnante condivide lo schermo con la jamboard e ogni studente visualizzera la propria pagina,
mentre gli altri studenti completeranno i tratti e gli attributi con altri foglietti adesivi (possono essere
messi in un punto separato della pagina in modo che gli studenti confrontino cid che hanno scritto
con cio che hanno scritto gli altri). L'insegnante leggera questi foglietti e le parole chiave per ogni
studente.

Tutti gli studenti riceveranno apprezzamenti dagli altri, in modo interattivo.

Alla fine, gli studenti hanno potuto prendere una stampa della loro pagina jamboard, che verra
utilizzata nelle lezioni successive.

Gioco online Cosa sarei, se fossi...., Cosa farei, se fossi....?
Gli studenti saranno coinvolti in questo gioco, rispondendo a ogni domanda.

Variante - il gioco puo essere svolto anche utilizzando un software di rimescolamento, in modo che gli
studenti ricevano una domanda e una risposta diverse.

Compiti a casa - gli studenti completeranno il modulo Google online - i miei 10 valori personali piu
importanti che saranno lo stimolo per la futura lezione online sui valori personali (I'approccio
capovolto).

Era essenziale disporre di un ambiente online sicuro per consentire agli studenti di partecipare alle
lezioni online. La scuola ha deciso di utilizzare la Google Suite for Education - Google Platform e sono
stati creati account dedicati sia per gli insegnanti che per gli studenti.

Innanzitutto, ho creato le mie classi nella piattaforma Google Classroom. Gli studenti hanno dovuto
prima iscriversi alla classe, utilizzando il codice che ho fornito per ciascuno di loro. Alcuni studenti
sono stati invitati dal docente direttamente alla classe. L'iscrizione e stata effettuata prima dell'inizio
del corso, nel settembre 2021.
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All'interno della classe, nella sezione Compiti, ho creato gli argomenti corrispondenti al
programma e all'interno degli Argomenti ho caricato tutto il materiale necessario per ogni
lezione, sempre con una settimana di anticipo rispetto alla lezione successiva.
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Per la lezione sulla consapevolezza di sé, i materiali caricati comprendevano: Introduzione
all'autoconsapevolezza - dispensa .pdf, Interessi, valori, abilita - dispensa pdf, modulo Google online -
i miei 10 valori personali principali, esercizio Jamboard - Chi sono io (riflessioni positive e attributi
unici), gioco online Cosa sarei, se fossi...., Cosa farei, se fossi....?, modulo Google online - i miei 10
valori personali principali.

Per la lezione, gli studenti effettueranno il login con I'account appropriato e si uniranno all'ambiente
Google Meet.

Apertura: come ti senti oggi? Scrivete in ogni casella una parola che descriva il modo in cui vi
sentite ora.

(Utilizzando il software Mentimeter)

La parola piu spesso scritta & stata ... stanco (non c'e da stupirsi, la classe era alla fine del programma,
la settima lezione della giornata).

220


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Scrietiin flecare casutd cte un cuvant care sé descrie
storea voastra de astazi

obosit

Riscaldamento - Discorso dell'ascensore (adattato)
e come descritto sopra

Esercizio Jamboard - Chi sono io (riflessioni positive e attributi unici)
e come descritto sopra

Questa & la mia pagina - Anch'io, come insegnante, ho partecipato a questo esercizio. E stato
incoraggiante per gli studenti vedermi coinvolto esattamente negli stessi compiti e giochi che ho
proposto loro!
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Gioco online Cosa sarei, se fossi...., Cosa farei, se fossi....?
Gli studenti parteciperanno a questo gioco, rispondendo a ogni domanda.

Variante - il gioco puo essere svolto anche utilizzando un software di rimescolamento, in modo che gli
studenti ricevano una domanda e una risposta diverse.

Dach oy N oculee oy b

Compiti a casa - gli studenti completeranno il modulo Google online - i miei 10 valori personali piu
importanti che saranno lo stimolo per la futura lezione online sui valori personali (I'approccio
capovolto).

222


http://www.covet-project.eu/

Progetto Erasmus+: Sviluppo professionale continuo nella formazione digitale per I'lFP, www.covet-project.eu

Feedback del lesson

Una buona attrezzatura e una buona connessione a Internet sono assolutamente indispensabili per
realizzare un'attivita online di questo tipo. Gli studenti devono avere accesso a telecamere e
microfoni. Questi devono essere di qualita sufficiente per fornire immagini e suoni di qualita e
facilitare la comunicazione.

E piu facile partecipare a questa attivita se si utilizza un computer portatile/PC piuttosto che un
telefono o un tablet.

Per I'insegnante, riterrei quasi impossibile tenere la lezione da un telefono o da un tablet.

Gli studenti e gli insegnanti devono abituarsi a questo tipo di impostazione. Se la piattaforma e
|'allestimento vengono utilizzati per la prima volta, gli studenti potrebbero impiegare pil tempo per
adattarsi all'attivita e partecipare attivamente.

La partecipazione richiede uno spazio adeguato (stanza tranquilla, ambiente silenzioso) per facilitare
la comunicazione diretta tra i partecipanti. Anche per I'insegnante & necessario trovarsi in un buon
ambiente per attuare la lezione.

Insegnanti e studenti devono parlare lentamente e chiaramente e avere pazienza affinché la
comunicazione avvenga, a turno. La comunicazione online ¢ piu lenta di quella faccia a faccia e
guesto € un aspetto che richiede pratica per adattarsi.

All'inizio & stato piuttosto lento, ma ripetendo questo tipo di lezione ha funzionato piu di altri tipi di
lezioni. Ma credo che gli studenti, una volta abituati all'apprendimento online e alla partecipazione,
possano affrontare pil facilmente le sfide e coinvolgersi attivamente nella lezione.
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